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INTRODUCCION.

1. MARCO LEGAL.

o Orden de 02/07/2012, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes, por la que
se dictan instrucciones que regulan la organizacién y funcionamiento de los institutos
de educacion secundaria en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha.

e La Ley Orgéanica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa
(LOMCE), que modifica la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE).

e Decreto 40/2015, por el que se establece el curriculo de Educacion Secundaria
Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad Autbnoma de Castilla-La Mancha.

e Documento de las Normas de Convivencia IES Bernardo de Balbuena, 2020.

e Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y
Deportes, por la que se regula la evaluacién en la etapa de Educaciéon Secundaria
Obligatoria en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha.

e Orden 187/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y
Deportes, por la que se regula la evaluacibn en Bachillerato den la comunidad
auténoma de Castilla-La Mancha.

¢ Resolucién 22/06/2022, de la Consejeria de Educacion. Cultura y Deportes, por la
que se dictan instrucciones para el curso 202272023 en la comunidad autbnoma de
Castilla-La Mancha.

I.LE.S. BERNARDO DE BALBUENA
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2. COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO Y REPARTO DE GRUPOS.

Jesus Dougnac Pascual: EPVA — 2° E.S.O. PNL (2 grupos),
Taller de Arte y Expresién - 2° E.S.O. (1 grupo),
EPVA — 3° E.S.O. PNL (1 grupo),
Cultura Audiovisual Il - 2° Bachillerato Artes,
Disefio - 2° Bachillerato Artes,
Fundamentos del Arte Il - 2° Bachillerato Artes.

M2 del Pilar Herrero Ramos: EPVA — 3° E.S.O. PNL (1 grupo),
EPVA - 4° E.S.O. PNL (2 grupos),
Dibujo Artistico | - 1° Bachillerato Artes,
Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al
Disefio | - 1° Bachillerato Artes,
Dibujo Técnico | - 1° Bachillerato Ciencias,
Jefatura de Departamento de Artes Plasticas.

Ana Laura Ramirez Faura: Proyectos de Artes Plasticas y Visuales - 1° E.S.O.
(1 grupo),
Taller de Arte y Expresién - 2° E.S.O. (1 grupo),
Cultura Audiovisual | - 1° Bachillerato Artes,
Dibujo Artistico Il - 2° Bachillerato Artes,
Volumen - 1° Bachillerato Artes,
Técnicas Grafico-Plasticas - 2° Bachillerato Artes.

Raul Martin Moreno: Proyectos de Artes Plasticas y Visuales - 1° E.S.O.
(1 grupo),
EPVA - 2° E.S.O. PL (2 grupos),
EPVA — 3° E.S.O. PL (2 grupos),
Dibujo Técnico Il - 2° Bachillerato Ciencias,
Proyectos Artisticos - 1° Bachillerato Artes,
Tutoria - 2° de Bachillerato de Artes.

I.LE.S. BERNARDO DE BALBUENA
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MATERIAS DE LA E.S.O.

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL.
NIVEL: 2° - 4° DE E.S.O.
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CARACTERISTICAS PROPIAS DE LA MATERIA.

La expresion artistica es fundamental para la vida del ser humano y el desarrollo de las
sociedades en las que convive, tiene lenguajes propios que la convierten en una forma de
comunicacion universal y al mismo tiempo permite una diversidad de manifestaciones tan
amplias como la creatividad de las distintas culturas. La materia de Educacién plastica visual
y audiovisual ofrece una relacion directa y practica con todas las competencias clave y, por
su haturaleza integradora e interdisciplinar, es fundamental en esta etapa de desarrollo del
alumnado, teniendo como finalidad principal proporcionar las herramientas y recursos que le
permitan analizar y comprender la realidad natural, social y cultural que le rodea, al mismo
tiempo que aprende a expresar, de forma creativa y critica, sus sentimientos, ideas y
experiencias.

Es importante que el alumnado no se convierta en mero observador pasivo de nuestra
cultura y de la realidad social (una sociedad filtrada por referencias estéticas de todo tipo,
presentes tanto en sus procesos de socializacion, como de construccion de identidad), por lo
que es necesaria una formacién amplia a través de la actividad plastica, ya que es un medio
idoneo para formar ciudadanos activos, criticos y sensibles con el entorno que los rodea, y
de esta forma, conseguir que sean capaces de interactuar con su entorno, analizando y
entendiendo los constantes y masivos mensajes que en la actualidad se transmiten a través
de imagenes y medios audiovisuales para después poder crear soluciones originales.

La Educacion Plastica es determinante para aprender a analizar y resolver problemas de
forma creativa en diferentes areas del conocimiento reforzando, al mismo tiempo, los
contenidos trabajados en el resto de materias de la etapa. Gracias al estudio y
experimentacion con los diversos lenguajes y codigos visuales y audiovisuales, el discente
podra sentirse capaz de manejar distintas herramientas y recursos en diferentes contextos,
respondiendo a sus necesidades expresivas y comunicativas.

A través de los bloques de contenidos programados, el alumno adquiere diferentes
habilidades que le permitirAn desarrollar una forma personal de expresarse:
- En 2°de ESO:
o Bloque 1: Expresion pléastica,
o Blogue 2: Comunicacion audiovisual y
o Bloque 3: Dibujo técnico aplicado a proyectos.

- Estos contenidos seran ampliados en el curso de 4° ESO:

o Bloque 1: Expresion pléastica,

o Bloque 2: Dibujo técnico aplicado a proyectos,

o Bloque 3: Fundamentos del disefio y

o Blogue 4: Lenguaje audiovisual y multimedia.
La formacion en esta etapa engloba el aprendizaje de los distintos lenguajes plasticos,
desde el cine, la fotografia, el disefio hasta el dibujo técnico. Estos recursos son
fundamentales para asimilar contenidos de otras areas y suponen la base fundamental para
futuros estudios, respondiendo a las necesidades comunicativas actuales, profundizando en
el proceso creativo para resolver problemas de la realidad cotidiana y el uso determinante
de las nuevas tecnologias como medio expresivo.

COMPETENCIAS BASICAS.

Esta asignatura, por su caracter tedrico-practico e integrador y con aplicacion directa de sus
contenidos, permite el desarrollo de todas las competencias clave.

Conciencia y expresiones culturales.

I.LE.S. BERNARDO DE BALBUENA
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El desarrollo de esta competencia esta directamente relacionado con la materia de

Educacion plastica visual y audiovisual ya que integra actividades y procesos creativos que
permiten profundizar en los aspectos estéticos y culturales del panorama artistico actual,
favoreciéndose, de esta manera, la sensibilidad artistica y la alfabetizacién estética. A través
de la identificacion y experimentacion con los elementos expresivos de diversos materiales,
soportes, herramientas y técnicas de expresion, el alumnado podra tomar conciencia de sus
propias necesidades creativas y artisticas, favoreciendo la creacion de un lenguaje personal
y desarrollando la capacidad de analizar y comprender la importancia de la actividad
artistica, en todas sus formas, como medio comunicativo y expresivo.

Comunicacion linguistica.

Sera desarrollada durante todo el curso a través de los bloques de contenido, ya que los
alumnos tendran que explicar, argumentar y exponer sus propios proyectos, tanto de forma
oral como escrita, al mismo tiempo que aprenden a usar un amplio vocabulario especifico de
la materia.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

La adquisicion de la competencia matematica se produce a través de la aplicacién del
razonamiento matematico y del pensamiento légico y espacial, para explicar y describir la
realidad a través del lenguaje simbdlico, asi como profundizar en el conocimiento de
aspectos espaciales de la realidad con la geometria y la representacion objetiva de las
formas. Con la utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacién y el descubrimiento y la reflexion posterior, potenciando el
pensamiento critico, se contribuira a la adquisicién de las competencias basicas en Ciencia
y Tecnologia, desarrollando también destrezas que permiten utilizar y manipular diferentes
herramientas tecnolégicas.

Competencia digital.

Se desarrollara a través del uso de las Tecnologias de la informacion y la comunicacion,
como medio de busqueda y seleccion de informacion, utilizandola de manera critica y
reflexiva, asi como su transmision en diferentes soportes para la realizacién de proyectos.
También proporciona destrezas en el uso de aplicaciones o programas informaticos para la
creacion o manipulacion de imagenes y documentos audiovisuales, mostrandoles un
panorama creativo mas cercano y actual.

Aprender a aprender.

Se potenciard a través de la investigacion, experimentacion y aplicacion practica de los
contenidos por parte del alumnado, integrando una busqueda personal de sus propias
formas de expresion en el proceso creativo, participando de forma auténoma en la
resolucion de problemas y organizando su propio aprendizaje a través de la gestion del
tiempo y la informacion. El alumnado desarrollara la capacidad de superar los obstaculos
con el fin de culminar el aprendizaje con éxito, fomentando la motivacién, la confianza en
uno mismo, y aplicando lo aprendido a diversos contextos.

Competencias sociales v civicas.

A través del trabajo en equipo se suscitardn actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion,
flexibilidad y se favorecera la adquisicion de habilidades sociales. El trabajo con
herramientas propias del lenguaje visual proporciona experiencias directamente

I.LE.S. BERNARDO DE BALBUENA
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relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacion de las

diferencias. Los alumnos elaboran y exponen sus propios proyectos enfocados a la
resolucion de un problema, de manera que deben desarrollar la capacidad de comunicarse
de manera constructiva y respetuosa, expresando y comprendiendo puntos de vista
diferentes.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Un proyecto creativo requiere planificar, gestionar y tomar decisiones; por ello los contenidos
de la materia promueven la iniciativa, la innovacion, la autonomia y la independencia, como
factores que contribuyen al aprendizaje eficaz y al desarrollo personal del alumnado.
Igualmente, se fomenta la habilidad para trabajar tanto individualmente como de manera
colaborativa y asumir responsabilidades; potenciando la capacidad de pensar de forma
creativa, el pensamiento critico y el sentido de la responsabilidad.

I.LE.S. BERNARDO DE BALBUENA
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2° DE E.S.O.

BLOQUES DE CONTENIDOS.

En el segundo curso de Educacion plastica visual y audiovisual se amplian y consolidan las
competencias y contenidos generales de la materia, basdndose y extendiendo los
contenidos aplicados en el primer curso el afio académico pasado.

De esta forma la materia en segundo es una continuacién y complementacion a los
conceptos basicos fundamentales de la expresion artistica y plastica iniciados el curso
anterior.

Bloque 1. Expresion pléstica.

- Técnicas gréfico-plasticas.
Materiales y técnicas secas, himedas y mixtas.
Posibilidades expresivas y aplicaciones.
La reutilizacién de materiales y sus cualidades plasticas.
- Valores expresivos y estéticos de los recursos gréaficos: puntos, linea, colores, texturas,
claroscuros.
- Laiconicidad de la imagen.
El dibujo previo y analitico.
- La composicién.
Conceptos de proporcion, ritmo y equilibrio.
Composiciones modulares.
Dibujo del natural, la proporcion.
- Teoria del color.
Color luz y color pigmento.
Valores expresivos y simbdlicos del color.
Tratamiento digital del color.
- El proceso creativo.
Fases de creacion de un disefio.
Pautas de trabajo colectivo.

Bloque 2. Comunicacién audiovisual.

- Leyes perceptivas.
llusiones Gpticas.
- Niveles de iconicidad de una imagen.
- Analisis del significante y significado de una imagen.
- Comunicacién audiovisual.
Imagen fija e imagen en movimiento.
Los medios de masa y la publicidad.
Proceso creativo de mensajes visuales y audiovisuales.
- Ellenguaje del comic.
Elementos y recursos narrativos.
- Ellenguaje cinematogréfico.
Recursos expresivos.
- Uso responsable y educativo de las TIC.
Programas basicos y aplicaciones de dispositivos moéviles para el tratamiento digital de la
imagen.

I.LE.S. BERNARDO DE BALBUENA
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Bloque 3. Dibujo Técnico aplicado a proyectos.

- Elementos bésicos del dibujo técnico: Punto. Linea
Tipos de lineas (recta, semirrecta, segmento, linea curva y linea quebrada).
Posiciones relativas de las rectas (rectas secantes, paralelas y perpendiculares).

Plano.
Angulos.

- Lugares geométricos: Circunferencia, mediatriz y bisectriz.

- Los poligonos.

Tridngulos. Rectas y puntos notables. Construccion.
Cuadrilateros. Construccion y resolucién de problemas basicos.
Construccion de poligonos regulares conociendo el lado.
- Método general de construccion de poligonos regulares inscritos en una circunferencia.

Aplicacion del Teorema de Thales.

- Tangencias. Concepto.

Tangencias basicas entre recta y circunferencia.

Enlaces.

- Curvas técnicas.
Ovalo, ovoide y espiral.
Construccion.

- Concepto del sistema de proyeccién ortogonal.
Representacion de vistas de voliumenes sencillos.

Iniciacién a la normalizacion.
- Sistemas de representacion.
Perspectiva axonométrica.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE.

Bloque 1. Expresion pléastica.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Conocer y aplicar las
posibilidades expresivas de las
técnicas grafico-plasticas secas,
hamedas y mixtas.

1.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico-
plasticas conocidas aplicAndolas de forma
adecuada al objetivo de la actividad.

1.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el
claroscuro en composiciones figurativas vy
abstractas.

1.3. Experimenta con las témperas aplicando la
técnica de diferentes formas (pinceles, esponjas,
goteos, distintos grados de humedad,
estampaciones...) valorando las posibilidades
expresivas segun el grado de opacidad y la creacién
de texturas visuales crométicas.

1.4. Aprovecha materiales reciclados para la
elaboracion de obras, de forma responsable con el
medio ambiente, y aprovechando sus cualidades
grafico-plasticas.

1.5. Mantiene su espacio de trabajo y su
material en perfecto orden y estado, aportandolo al
aula cuando es necesario para la elaboracion de las
actividades.

2. Expresar emociones utilizando

2.1. Realiza composiciones que transmitan

I.LE.S. BERNARDO DE BALBUENA
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recursos graficos distintos: linea,
puntos, colores, texturas,
claroscuros.

emociones basicas experimentando con los distintos
recursos graficos.

3. Dibujar con distintos niveles de
iconicidad de la imagen.

3.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de
iconicidad de la imagen grafica elaborando bocetos,
apuntes, dibujo esquematico, analitico y mimético.

4. ldentificar y aplicar los
conceptos de equilibrio, proporcién
y ritmo en composiciones basicas.

4.1. Analiza el esquema bésico de obras de arte, y
obras propias, atendiendo a los conceptos de
equilibrio, proporcion y ritmo.

4.2. Analiza composiciones bésicas con diferentes
técnicas.

4.3. Realiza composiciones modulares con
diferentes procedimientos grafico-plasticos en
aplicaciones  al disefio  textil, ornamental,
arquitectonico o decorativo.

4.4. Representa objetos del natural de forma

proporcionada.

5. Identificar, diferenciar vy
experimentar las propiedades del
color luz y el color pigmento.

5.1. Experimenta con los colores primarios vy
secundarios estudiando la sintesis aditiva y
sustractiva y los colores complementarios.

5.2. Realiza modificaciones del color y sus
propiedades aplicando las TIC.

5.3. Realiza composiciones abstractas con
diferentes  técnicas graficas para expresar

sensaciones por medio del uso del color.

6. Conocer y aplicar el proceso
creativo en la elaboracién de
disefios personales y colectivos.

6.1. Conoce y aplica diferentes técnicas creativas
para la elaboracion de disefios siguiendo las fases
del proceso creativo.

6.2. Valora y evalla el trabajo propio y ajeno en todo
el proceso creativo, respetando las opiniones
ajenas.

Bloque 2. Comunicacion audiovisual.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Reconocer las leyes visuales
gue posibilitan las ilusiones opticas
y aplicar estas leyes en la
elaboracion de obras propias.

1.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones épticas
segun los principios de la percepcion.

1.2. Disefa ilusiones 6pticas basandose en las leyes
perceptivas.

2. Reconocer los diferentes grados
de iconicidad en iméagenes

2.1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.

I.LE.S. BERNARDO DE BALBUENA
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presentes en el entorno | 2.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una
comunicativo. serie de imagenes.
3. Crear distintos tipos de | 3.1. Diferencia significante de significado.
imagenes segun su relacion

significante-significado.

3.2. Disefa simbolos gréficos.

4, Utilizar de manera adecuada los
lenguajes visual y audiovisual con
distintas funciones de forma
individual y en equipo.

4.1. Disefla, en equipo, mensajes visuales vy
audiovisuales con distintas funciones utilizando
diferentes lenguajes y cbdigos siguiendo de manera
ordenada las distintas fases del proceso (guién
técnico, story board, realizacion).

4.2. Valora y evalla el trabajo propio y ajeno en todo
el proceso creativo, respetando las opiniones ajenas.

4.3. Disefla un mensaje publicitario utilizando
recursos visuales como las figuras retéricas.

5. Analizar y realizar cémics
aplicando los recursos de manera
apropiada.

5.1. Disefia un comic utilizando de manera adecuada
vietas y cartelas, globos, lineas cinéticas vy
onomatopeyas.

6. Apreciar el lenguaje del cine
analizando la secuencia de manera
critica, reflexionando sobre la
relacion del lenguaje
cinematogréfico con el mensaje de
la obra.

6.1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine,
analizando la narrativa cinematografica en relacion
con el mensaje.

7. Valorar las aportaciones de las
tecnologias digitales y ser capaz
de elaborar documentos mediante
el mismo.

7.1. Elabora documentos para presentar un tema o
proyecto, empleando los recursos digitales de
manera adecuada.

Bloque 3. Dibujo Técnico aplicado a proyectos.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Comprender los conceptos del
punto, la linea y el plano,
diferenciando  claramente  los
distintos tipos de linea y trazando
las distintas posiciones relativas.

1.1. Reconoce los elementos basicos del dibujo
técnico.

1.2. Traza rectas paralelas, transversales vy
perpendiculares a otra dada, utilizando escuadra y
cartabdn con suficiente precision.

2. Comprender el concepto de
lugar geométrico a través de la
aplicacion de la circunferencia, la
mediatriz, y la Dbisectriz en
problemas sencillos.

2.1. Resuelve problemas sencillos aplicando los
lugares geométricos conocidos: circunferencia,
mediatriz y bisectriz.

3. Conocer las propiedades de los

3.1. Determina los puntos y las rectas notables de

I.LE.S. BERNARDO DE BALBUENA
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A
poligonos y construirlos a partir de
distintos datos y  métodos,
resolviendo problemas sencillos.

los tridngulos y otros poligonos.

3.2. Resuelve con precision problemas sencillos de
triangulos y cuadrilateros.

3.3. Construye correctamente poligonos regulares
conociendo el lado, aplicando los trazados al disefio
modular.

3.4. Construye correctamente poligonos regulares
inscritos en una circunferencia utilizando el método
general basado en el Teorema de Thales.

4. Comprender y aplicar casos
sencillos de tangencia entre
circunferencias y circunferencias y
rectas.

4.1. Resuelve correctamente los casos de tangencia
entre circunferencias, utilizando adecuadamente las
herramientas.

5. Comprender la construccion del

ovalo, del ovoide y de las
espirales, aplicando las
propiedades de las tangencias

entre circunferencias.

5.1. Construye varios tipos de O6valos y ovoides,
segun distintos datos.

5.2. Construye espirales a partir de 2 o mas centros.

6. Comprender el concepto de
proyeccion aplicandolo al dibujo de
las vistas de objetos
comprendiendo la utilidad de las
acotaciones.

6.1. Dibuja las vistas principales de volimenes
sencillos e interpreta correctamente los elementos
bésicos de normalizacion.

7. Comprender y practicar el
procedimiento de la perspectiva
caballera e isométrica aplicada a
volimenes sencillos.

7.1. Construye la perspectiva caballera y perspectiva
isométrica de volumenes sencillos.

CONTENIDOS MINIMOS.

- Técnicas gréfico-plasticas.

Materiales y técnicas secas y mixtas.*

La reutilizacién de materiales.

- Valores expresivos y estéticos de los recursos gréaficos: puntos, linea, colores, texturas,

claroscuros.
- El boceto.

- La composicion: composiciones estéticas y dinamicas.

Composiciones modulares.
Dibujo del natural.

- Teoria del color.
Color luz y color pigmento.

Valores expresivos y simbdlicos del color.

- llusiones opticas.

- Niveles de iconicidad de una imagen.
- Imagen fija e imagen en movimiento.

I.LE.S. BERNARDO DE BALBUENA
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Los medios de comunicacion de masas y la publicidad.
- Ellenguaje del comic.
Elementos y recursos narrativos.
- Uso responsable y educativo de las TIC.
Imagen fija y/o en movimiento.
- Elementos basicos del dibujo técnico: Punto, Linea.
Angulos.
- Lugares geométricos: Circunferencia, mediatriz y bisectriz.
- Los poligonos.
Tridngulos. Rectas y puntos notables. Construccion.
- Construccion de poligonos regulares inscritos en una circunferencia.
- Tangencias. Concepto.
Tangencias béasicas entre recta y circunferencia.
- Representacion de vistas de voliumenes sencillos.
Iniciacion a la normalizacion.

SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION A TRAVES DE LAS UNIDADES
DIDACTICAS.

PRIMER TRIMESTRE:

- Bloque DIBUJO TECNICO.
La Geometria en las Formas.

1. Formas Geométricas Basicas. SEMANAS 1 A 5 (del 12 de septiembre al 14 de
octubre) Elementos basicos del dibujo técnico: Punto. Linea. Tipos de lineas (recta,
semirrecta, segmento, linea curva y linea quebrada). Posiciones relativas de las rectas
(rectas secantes, paralelas y perpendiculares). Plano. Angulos.

Lugares geométricos: Circunferencia, mediatriz y bisectriz.

2. Formas Poligonales. SEMANAS 6 a 9 (del 17 de octubre al 11 de noviembre)
Los poligonos. Triangulos. Rectas y puntos notables. Construccion. Cuadrilateros.
Construccion y resolucion de problemas basicos.

3. Poligonos Regulares. SEMANAS 10 a 11 (del 14 al 25 de noviembre)
Construccion de poligonos regulares conociendo el lado. Método general de
construccion de poligonos regulares inscritos en una circunferencia. Aplicacién
del Teorema de Thales.

4. Tangencias, enlaces y curvas técnicas. _ SEMANAS 12 a 13 (del 28 de noviembre al
9 de diciembre)
Tangencias. Concepto. Tangencias basicas entre recta y circunferencia. Enlaces.
Curvas Técnicas. Ovalo, ovoide y espiral. Construccion.

SEGUNDO TRIMESTRE:

- Bloque DIBUJO TECNICO.
El Dibujo en Perspectiva.
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5. Formas Geomeétricas Basicas. SEMANAS 1 A 2 (del 12 al 22 de diciembre)

Concepto del sistema de proyeccion ortogonal. Representacion de vistas de volumenes
sencillos. Iniciacion a la normalizacion.
Sistemas de representacion. Perspectiva axonométrica.

- Blogue EXPRESION ARTISTICA.
El punto, lalinea vy la textura.

6. El punto y la linea como elemento de descripcidn de expresion y configuracion de
la forma. SEMANAS 3 A 6 (del 9 de enero al 3 de febrero)
Valores expresivos y estéticos de los recursos gréficos: punto, linea y textura.
Técnicas grafico-plasticas. Materiales y técnicas secas, humedas y mixtas.
Posibilidades expresivas y aplicaciones. La reutilizacibn de materiales y sus
cualidades plasticas.

7. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo. SEMANAS 7 A 9 (del
6 al 24 de febrero)
La iconicidad de la imagen. El dibujo previo y analitico. La composicion.
Conceptos de proporcion, ritmo y equilibrio. Composiciones modulares. Dibujo del
natural, la proporcion.

8. El color. Colores primarios y secundarios. Color luz. Color pigmento. SEMANAS 10
A 12 (del 27 de febrero al 17 de marzo)
Teoria del color. Color luz y color pigmento. Valores expresivos y simbolicos del
color. Tratamiento digital del color.
El proceso creativo. Fases de creacidon de un disefio. Pautas de trabajo colectivo.

TERCER TRIMESTRE:

- Bloque COMUNICACION AUDIOVISUAL.
La Percepcion Visual.

1. Imagen y realidad. SEMANA 1 (del 20 al 24 de marzo) Niveles de iconicidad de una
imagen.

2. Las leyes perceptivas. Gestalt. SEMANA 2 (del 27 al 31 de marzo) Leyes perceptivas.
llusiones Opticas.

3. La Publicidad. SEMANAS 3 A 5 (del 11 al 28 de abril) Andlisis del significante y
significado de una imagen. Comunicacion audiovisual. Imagen fija e imagen en
movimiento. Los medios de masa y la publicidad. Proceso creativo de mensajes visuales
y audiovisuales.

4. Laimagen en movimiento: de la animacion al Cine. _SEMANAS 6 A 9 (del 2 al 26 de
mayo) Ellenguaje cinematogréfico. Recursos expresivos.

5. La Imagen secuenciada: el Cémic. SEMANAS 10 A 13 (del 29 de mayo al 20 de
junio) El lenguaje del cémic. Elementos y recursos narrativos. Uso responsable y
educativo de las TIC. Programas basicos y aplicaciones de dispositivos moviles para el
tratamiento digital de la imagen.
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4° DE E.S.O.

BLOQUES DE CONTENIDOS.

En el cuarto curso de Educacion plastica, visual y audiovisual se concretan y extienden los
contenidos aplicados en el primer ciclo ESO.

El caracter optativo de la materia denota la predisposicion y la labor de preparacion de los
alumnos para optar por ramas de formacion relacionada con la expresion visual y audio
visual en las siguientes etapas de su educacion (bachillerato o ciclos formativos).

Es un curso de culminacién de contenidos de etapa y muestra de forma mas concreta y
especializada los diferentes campos creativos y expresivos relativos a las artes y oficios de
cardcter visual y audiovisual.

Bloque 1. Expresion pléstica.

- Valores expresivos de los elementos del lenguaje plastico y visual.

- Significado del color.

- Estructuras compositivas.

Ritmo y movimiento.

- Estudio y aplicacion de distintas técnicas artisticas.
Técnicas secas, himedas y mixtas.

- Experimentacién con distintos materiales.

- Materiales y soportes segun las diferentes técnicas.

- Realizacion y seguimiento del proceso de creacion: bocetos (croquis), guion (proyecto),
presentacion final (maqueta) y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacién y evaluacion
colectiva del proceso y del resultado final).

- Pautas para la elaboracién de proyectos plasticos de forma cooperativa, desarrollando la
iniciativa, creatividad e imaginacion.

- Utilizacién de las tecnologias y la comunicacién para el desarrollo de un proyecto.

- Andlisis y apreciacién de diferentes manifestaciones artisticas en la historia del arte.

Bloque 2. Dibujo Técnico aplicado a proyectos.

- Aplicaciéon de trazados fundamentales en disefios compositivos.
- Trazados de tridngulos, cuadrilateros y poligonos regulares por diferentes métodos.
- Trazado de tangencias y enlaces aplicandolo en la creacion de disefios.
- Fundamentos y aplicaciones de los sistemas de representacion:
1. Sistema diédrico.
2. Vistas diédricas.
3. Perspectiva isométrica.
4. Perspectiva caballera.
5. Perspectiva conica.
- Reconocimiento del dibujo técnico en obras artisticas, arquitectura, disefio y la
ingenieria.
Aplicacion de los sistemas en un proyecto.
- Iniciacién al disefio por ordenador aplicado al dibujo técnico.

Bloque 3. Fundamentos del disefio.

- Concepto de disefio y su importancia en la actualidad.
- Elementos y finalidades de la comunicacion visual.
- Funciones del disefio.
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- Ambitos del disefio: Disefio industrial, de espacios, disefio textil, disefio grafico y
publicitario.

- Andlisis y descripcion de los elementos del disefio.

- La simplificacién de la imagen: el logotipo.

- Proceso de un proyecto de disefio.

- Tipografia.

- Simbolismo del color.
Su aplicacion al disefo.

- La importancia del las nuevas tecnologias en el disefio y aplicaciones practicas en un
proyecto.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia.

- Elementos del lenguaje audiovisual.
- Introduccién al cine y la fotografia.
- Estructura narrativa: storyboard.
- Analisis de imagenes fijas.
Apreciacion de sus valores estéticos.
- Andlisis de secuencias cinematograficas.
- Creacion y manipulacion de imagenes por ordenador.
- Desarrollo de un proyecto audiovisual.
- Programas de edicién de audio y video.
- Analisis de anuncios audiovisuales.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE.

Bloque 1. Expresion pléastica.

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables

1. Realizar composiciones
creativas, individuales y en grupo,
gue evidencien las distintas
capacidades expresivas del
lenguaje plastico y visual.

1.1. Realiza composiciones artisticas seleccionando
y utilizando diferentes técnicas y los elementos del
lenguaje visual.

1.2. Cambia el significado de una imagen por medio
del color.

1.3. Reconoce y aplica las leyes de composicion,
creando esquemas de movimientos Yy ritmos,
empleando los materiales y las técnicas adecuadas.

1.4. Muestra iniciativa en la actividad diaria del aula y
valora y evalla, el trabajo propio y ajeno en todo el
proceso creativo de manera critica y respetuosa.

2. Realizar obras plasticas
experimentando y utilizando
diferentes soportes y técnicas tanto
analégicas como digitales,
valorando el esfuerzo de
superacion que supone el proceso
creativo.

2.1. Conoce y experimenta con diferentes técnicas y
soportes en un proyecto creativo mostrando interés
en todo el proceso.
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3. Elegir los materiales y las
técnicas mas adecuadas para
elaborar una composicién sobre la
base de unos objetivos prefijados.

3.1. Conoce, elige y aporta los materiales mas

adecuados para la realizacibn de proyectos
artisticos.
3.2. Utiliza con propiedad, los materiales vy

procedimientos mas iddéneos para representar y
expresarse en relacion a los lenguajes gréficos.

4. Colaborar en la realizacion de
proyectos plasticos que comporten
una organizacibn de forma
cooperativa, valorando el trabajo
en equipo como fuente de riqueza
en la creacion artistica.

4.1. Mantiene su espacio de trabajo y su material en
perfecto estado aportandolo al aula cuando sea
necesario para la elaboracion de las actividades.

4.2. Trabaja de forma cooperativa, valorando y
respetando el trabajo en equipo.

4.3. Entiende el proceso de creacion artistica y sus
fases y lo aplica a la produccién de proyectos
personales y de grupo.

5. Reconocer en obras de arte la
utilizaciéon de distintos elementos y
técnicas de expresion apreciando
los distintos estilos artisticos
valorando el patrimonio artistico y
cultural como un medio de
comunicacion y disfrute individual y
colectivo, contribuyendo a su
conservacion a través del respeto y
divulgacion de las obras de arte.

5.1. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el
proceso de creacibn de wuna obra artistica,
analizando los soportes, materiales y técnicas
grafico-plasticas que

constituyen la imagen, asi como los elementos
compositivos de la misma.

5.2. Analiza y lee imagenes de diferentes obras de
arte, situandolas en el periodo artistico al que
pertenecen.

Blogue 2. Dibujo Técnico aplicado a proyectos.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Analizar la configuracién de
disefios realizados con formas
geomeétricas planas creando
composiciones donde intervengan
diversos trazados geométricos,
utilizando con precisién y limpieza
los materiales de dibujo técnico.

1.1. Diferencia el sistema de dibujo descriptivo del
perceptivo.

1.2. Resuelve problemas sencillos de cuadrilateros y
poligonos regulares utilizando con precision y
limpieza los materiales de Dibujo Técnico.

1.3. Resuelve con precision problemas béasicos de
tangencias y enlaces

1.4. Resuelve y analiza problemas de configuracion
de formas geométricas planas y los aplica a la
creacion de disefios.

2. Diferenciar y utilizar los distintos
sistemas de representacion
gréfica, reconociendo la utilidad del
dibujo de representacion objetiva
en el ambito de las artes, la
arquitectura, el disefio y la

2.1. Visualiza formas tridimensionales definidas por
sus vistas principales.

2.2. Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el perfil)
de figuras tridimensionales sencillas.

2.3. Dibuja perspectivas de formas tridimensionales,
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ingenieria. utiizando 'y seleccionando el sistema de
representacion mas adecuado.
2.4. Realiza perspectivas coénicas frontales vy

oblicuas, eligiendo el punto de vista mas adecuado
con precision y exactitud.

2.5. Muestra iniciativa y actitud positiva en la
realizacion de los trabajos.

3. Conoce Yy diferencia programas
de dibujo por ordenador para
construir trazados geométricos vy
piezas sencillas en los diferentes
sistemas de representacion.

3.1. Conoce la aplicacion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para la creacion de
disefios geométricos sencillos.

Blogue 3. Fundamentos del disefio.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Interpretar criticamente las
imagenes y las formas de su
entorno cultural siendo sensible a
sus cualidades plasticas, estéticas
y funcionales apreciando el
proceso de creacion artistica.

1.1. Conoce los elementos y finalidades de la
comunicacion visual.

1.2. Observa y analiza los objetos de nuestro
entorno, en su vertiente estética, de funcionalidad y
utilidad.

2. Identificar los distintos
elementos que forman la estructura
del lenguaje del disefio.

2.1. ldentifica los distintos elementos del lenguaje del
disefio y clasifica diferentes objetos en funcién de la
familia o rama del

Disefio.
3. Realizar composiciones | 3.1. Realiza distintos tipos de disefio vy
creativas que evidencien las | composiciones modulares utilizando las formas
cualidades técnicas y expresivas | geométricas basicas, estudiando la
del lenguaje del disefio | organizacion del plano y del espacio.
adaptandolas a las diferentes — —
areas, valorando el trabajo en 3.2. Conoce y planifica las distintas fases de

equipo para la creacién de ideas
originales.

realizacion de la
empresa.

imagen corporativa de una

3.3. Realiza composiciones creativas y funcionales
adapténdolas a las diferentes

areas del disefio, valorando el trabajo organizado y
secuenciado en la realizacién de todo proyecto asi
como la exactitud, el orden y la limpieza en las
representaciones graficas.

3.4. Utiliza las nuevas tecnologias de la informacién
y la comunicaciéon para llevar a cabo sus propios
proyectos artisticos de disefio.

3.5. Planifica los pasos a seguir en la realizacion de
proyectos artisticos.
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3.6. Proyecta un disefio publicitario utilizando los
distintos elementos del lenguaje grafico-plastico,
individualmente o en equipo, participando
activamente en las actividades.

Blogue 4. Lenguaje audiovisual y multimedia.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Identificar los distintos
elementos que forman la estructura
narrativa y expresiva béasica del
lenguaje audiovisual y multimedia

describiendo correctamente los
pasos necesarios para la
produccion de un  mensaje
audiovisual.

1.1. Analiza los tipos de plano valorando sus
factores expresivos.

1.2. Realiza un storyboard a modo de guién para la
secuencia de una pelicula.

2. Reconocer los elementos que
integran los distintos lenguajes
audiovisuales y sus finalidades.

2.1. Visiona documentos audiovisuales identificando
y analizando los diferentes planos, angulaciones y
movimientos de camara.

2.2. Recopila diferentes
analizando sus finalidades.

imagenes de prensa

3. Realizar composiciones
creativas a partir de codigos
utiizados en cada lenguaje

audiovisual mostrando interés por
los avances tecnolégicos
vinculados a estos lenguajes.

3.1. Elabora y manipula imagenes digitales utilizando
distintos programas de disefio por ordenador.

3.2. Analiza y realiza diferentes fotografias teniendo
en cuenta diversos criterios estéticos.

3.3. Realiza, siguiendo el esquema del proceso de
creacion, un proyecto audiovisual.

4. Mostrar una actitud critica ante
las necesidades de consumo
creadas por la  publicidad
rechazando los elementos de ésta
que suponen discriminacion
sexual, social o racial.

4.1. Analiza la publicidad con una actitud critica
desde el conocimiento de los elementos que los
componen.

CONTENIDOS MINIMOS.

- Valores expresivos de los elementos del lenguaje plastico y visual.

- Significado del color.
- Estructuras compositivas.
Ritmo y movimiento.

- Estudio y aplicacion de distintas técnicas artisticas.

Técnicas secas y mixtas.*

- Experimentacion con distintos materiales.
- Materiales y soportes segun las diferentes técnicas.
- Realizacion y seguimiento del proceso de creacién: bocetos, guion, presentacion final y

evaluacion.

- Analisis y apreciacion de diferentes manifestaciones artisticas en la historia del arte.
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- Aplicacién de trazados fundamentales en disefios compositivos.
- Trazados de poligonos regulares por diferentes métodos.
- Trazado de tangencias y enlaces aplicandolo en la creacion de disefios.
- Aplicaciones de los sistemas de representacion:
6. Vistas diédricas.
7. Perspectiva isométrica.
8. Perspectiva caballera.
- Concepto de disefio y su importancia en la actualidad.
- Elementos y finalidades de la comunicacion visual.
- Funciones del disefio.
- Ambitos del disefio: Disefio industrial, de espacios, disefio textil, disefio grafico y
publicitario.
- Andlisis y descripcion de los elementos del disefio.
- Proceso de un proyecto de disefio.
- Tipografia.
- Aplicacién del color al disefio.
- Laimportancia del las nuevas tecnologias en el disefio.
- Elementos del lenguaje audiovisual.
- Analisis de imagenes fijas.
- Analisis de anuncios audiovisuales.

SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION A TRAVES DE LAS UNIDADES
DIDACTICAS.

PRIMER TRIMESTRE. Bloque 1. Expresion plastica.

- Técnicas y elementos expresivos.
- La composicién.
- El color.

SEGUNDO TRIMESTRE: Bloque 2. Dibujo Técnico aplicado a proyectos. Bloque 3.
Fundamentos del disefio.

- Geometria Plana. Construcciones geométricas.
- Sistema Diédrico.

- Sistema axonomeétrico.

- Perspectiva conica.

- El disefio. Ramas.

TERCER TRIMESTRE: Bloque 3. Fundamentos del disefio. Bloque 4. Lenguaje
audiovisual y multimedia.

- El disefio.

- La fotografia.
- La publicidad.
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TALLER DE ARTE Y EXPRESION.
NIVEL: 2° DE E.S.O.
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CARACTERISTICAS PROPIAS DE LA MATERIA.

El Taller de Arte y Expresion proporciona al alumno la oportunidad de experimentar con los
recursos expresivos de los diferentes lenguajes artisticos, y asi ser capaz de comunicar, de
forma creativa, sentimientos, ideas y experiencias.
Dentro de un planteamiento global y transversal, esta materia ofrece las pautas y las
herramientas necesarias para desarrollar proyectos creativos e interdisciplinares a partir de
distintas propuestas, complementando y reforzando de esta manera, los contenidos
trabajados principalmente en Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, asi como en otras
asignaturas de la etapa.
La materia ofrece un espacio para reflexionar sobre la experimentacion artistica,
propiciando nuevas estrategias de comunicacion y convivencia de forma practica, al mismo
tiempo que el alumnado aprende a:

- Mejorar la coordinacion visual y manual.

- Desarrollar la flexibilidad a la hora de entender las ideas.

- Buscar soluciones.

Aunqgue los contenidos se organizan en tres bloques, a la hora de desarrollarlos sélo pueden

aplicarse de forma conjunta.

1. El primer bloque, titulado “El arte para comprender el mundo”, pretende despertar la
creatividad del alumnado a través del analisis de ejemplos artisticos del mundo actual y
de la historia del arte, estableciendo pautas para el andlisis de la experiencia artistica
como reflejo emocional del ser humano y su significado dentro de un contexto particular.

2. El segundo bloque, “El proyecto y proceso creativo”, ensefia al alumnado a desarrollar
las fases para la realizacion de un proyecto individual o cooperativo, buscando las
soluciones mas creativas posibles.

3. El tercer y ultimo bloque, titulado “Expresion y creacién de formatos artisticos”,
profundiza en la préctica y experimentacion de diferentes procedimientos y técnicas,
desde las mas tradicionales hasta las audiovisuales, priorizando la expresion creativa en
proyectos artisticos.

Es necesario tener siempre en cuenta que esta materia tiene un caracter marcadamente

procedimental y permite hacer compatible la practica de una metodologia tanto
individualizada como cooperativa.

BLOQUES DE CONTENIDOS.

Bloque 1. El arte para comprender el mundo.

- El arte en el entorno.
- Caracteristicas generales, autores y obras mas significativas.
Evolucion de técnicas y procedimientos.
- Reconocimiento de valores comunicativos y artisticos en las imagenes y disefios.

Bloque 2. Proyecto y proceso creativo.

- Fases del proceso creativo.
o Planteamiento: necesidades y objetivos.
o Investigacién y documentacion: recopilacién de informacion y andlisis de datos.
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o Diagnoéstico y resolucion de problemas: bocetos, seleccion, alternativas, mejoras,

puesta en comuln y aportaciones grupales.
o Propuesta de materiales.
o Elaboracion y presentacion.
- Métodos creativos para la resolucion de problemas.
- Eluso de las TIC en el proyecto.

Bloque 3. Expresion y creacién de formatos artisticos.

Disefio.
o Disefio publicitario. Sefalética.
o Disefio de producto. Embalaje.
o Disefio de moda.
o Disefio del espacio. Escenografias. Espacio urbano.
- Técnicas de dibujo y pintura.
o Soportes.
» Técnicas secas y humedas.
» Técnicas mixtas.
» Murales y arte publico. El Graffiti.
- Volumen: de lo bidimensional a lo tridimensional.
Proyectos sostenibles: ecologia y medio ambiente.
- Grabado y Estampacion.
- Audiovisuales:
o La imagen fija: Fotografia analdgica y digital. Programas de retoque y edicién
fotografica.
o Laimagen en movimiento: el cine. Programas de edicion de video y sonido.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE.

Bloque 1. El arte para comprender el mundo.

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables

1. Comprender la obra artisticao el | 1.1. Analiza e identifica obras de arte vy
objeto en el contexto histdrico en el | manifestaciones visuales, entendiéndolas en funcion
gue se produce. de su contexto histdrico.

1.2. Reconoce en obras de arte y manifestaciones
visuales los elementos que configuran los lenguajes
visuales, asi como la expresividad de los mismos y
su papel en la obra.

1.3. Interpreta criticamente imagenes y obras
artisticas dentro de los contextos en los que se han
producido, considerando la

repercusion que tienen sobre las personas y las
sociedades.

1.4. Comprende la necesidad de expresion y
comunicacion de ideas, sentimientos y emociones en
diferentes contextos, a través del arte, las imagenes
y otros productos estéticos.
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2. Analizar y comentar las distintas
caracteristicas de los objetos y las
obras artisticas.

2.1. Distingue, analiza y comenta elementos del
lenguaje plastico y visual en distintos tipos de
imagenes y manifestaciones artisticas, audiovisuales
y multimedia.

2.2. Desarrolla el sentido critico ante la publicidad, la
television, las imagenes multimedia y las artes.

Blogue 2. Proyecto y proceso creativo.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Conocer y aplicar las fases del
proceso creativo en un proyecto
cooperativo utilizando las técnicas
apropiadas.

1.1. Entiende el proceso de creacion artistica y sus
fases y lo aplica a la produccién de proyectos
personales y de grupo.

1.2. Planea y desarrolla un método de trabajo para
una respuesta concreta.

1.3. Conoce y elige los materiales més adecuados
aportandolos al aula para la realizacién de proyectos
artisticos.

1.4. Crea composiciones aplicando procesos
creativos sencillos, mediante diferentes propuestas
ajustandose a los objetivos finales.

1.5. Colabora y es responsable al elaborar trabajos
en equipo, demostrando actitud de tolerancia y
flexibilidad con todos los compaferos, valorando el
trabajo cooperativo como método eficaz para facilitar
el aprendizaje entre iguales.

1.6. Usa las TIC en la elaboracién de un proyecto.

1.7. Respeta las normas del aula y usa

adecuadamente los materiales y herramientas.

Blogue 3. Expresidn y creacién de formatos artisticos.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Utilizar adecuadamente los
soportes, materiales e
instrumentos necesarios en cada
proyecto.

1.1. Utiliza con propiedad los materiales vy
procedimientos mas idéneos para representar y
expresarse, manteniendo su espacio de trabajo y su
material en perfecto estado.

2. Desarrollar proyectos artisticos
con autonomia evaluando el
proceso y el resultado.

2.1. Desarrolla proyectos que transmiten diferentes
emociones.

2.2. Reflexiona y evalla el proceso creativo propio y
ajeno desde la idea inicial hasta la ejecucién
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definitiva.

2.3. Tiene iniciativa en la toma de decisiones y
demuestra actitudes de tolerancia y flexibilidad con
los compafieros de equipo y con el resto de equipos,

esforzandose por superarse en cada proyecto.

CONTENIDOS MINIMOS.

- Autores y obras mas significativas.
Evolucién de técnicas y procedimientos.

- Reconocimiento de valores comunicativos y artisticos en las imagenes y disefios.

- Fases del proceso creativo.
o Planteamiento: necesidades y objetivos.

o Investigacion y documentacion: recopilacion de informacion.
o Diagnéstico y resolucién de problemas: bocetos, seleccion, alternativas, mejoras

y puesta en comun.
o Propuesta de materiales.
o Elaboracién y presentacion.
- Métodos creativos para la resolucién de problemas.
- Disefio.
o Disefio publicitario.
o Disefio del espacio. Escenografias.
- Técnicas de dibujo y pintura.
o Soportes.
= Técnicas secas.
= Técnicas mixtas.
- Volumen: de lo bidimensional a lo tridimensional.
- Grabado y Estampacion.

SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION A TRAVES

DE _LAS UNIDADES

DIDACTICAS.

PRIMER TRIMESTRE:

1. Hilograma.
2. La vidriera.
3. Calendario de adviento.

SEGUNDO TRIMESTRE:

4. Decoracion mascara.

5. Trabajo tridimensional con cartulina.
6. Pez con pasta.

TERCER TRIMESTRE:

7. Cohete tubo de papel higiénico.

8. Estrella de mar con cartén.
9. Figura con papel reciclado.
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EVALUACION EN LA E.S.O.

La evaluacion se realizara de forma continua, formativa e integradora. De la misma forma,
debe determinar el grado de consecucién de los objetivos (evaluacion sumativa).

1. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE.

El curriculo oficial incluye unos criterios de evaluacion que determinan los aprendizajes
que los alumnos deben haber adquirido al finalizar la etapa. Para llevarlos a cabo, la
evaluacion se llevara a cabo durante todo el proceso de aprendizaje.

Es necesario detectar el momento en el que se produce un obstaculo, la causa que lo
produce y los mecanismos correctores necesarios para superarlos.

También hay que adecuarse a la diversidad de alumnos: intereses, aptitudes y ritmos de
cada uno.

2. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

Los referentes de la evaluacion son los criterios de evaluacion. Esta informacion se obtiene
de los instrumentos de evaluacion que se van a emplear a lo largo de todo el curso; por
tanto, dichos instrumentos permiten evaluarlos.

Los instrumentos utilizados en la evaluacion son variados, accesibles, flexibles, y permiten
una valoracion objetiva del alumnado.

2.1. CONCRECION EPVA DE 2° E.S.O.:

Bloque 1. Expresién plastica.

Criterios de Estdndares de aprendizaje Instrumentos de
evaluacion evaluables evaluacion
1. Conocer y aplicar | 1.1. Utiliza con propiedad las | Actividad de elaboracion
las posibilidades | técnicas grafico-plasticas conocidas | de una técnica humeda.
expresivas de las | aplicandolas de forma adecuada al
técnicas grafico- | objetivo de la actividad.
plasticas secas, | 1.2. Utiliza el lapiz de grafito y de | Actividad de elaboracion

himedas y mixtas. color, creando el claroscuro en | de una técnica seca.
composiciones figurativas y
abstractas.

1.3. Experimenta con las témperas
aplicando la técnica de diferentes
formas (pinceles, esponjas, goteos,
distintos grados de humedad,
estampaciones...) valorando las
posibilidades expresivas segun el
grado de opacidad y la creacién de
texturas visuales crométicas.

Actividad de elaboracion
de técnica mixta.

1.4. Aprovecha materiales reciclados
para la elaboracion de obras, de
forma responsable con el medio
ambiente, y aprovechando sus

Utilizacion adecuada de
los materiales
correspondientes a cada
técnica.
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cualidades gréfico— plasticas.

1.5. Mantiene su espacio de trabajo
y su material en perfecto orden y
estado, aportandolo al aula cuando
es necesario para la elaboracion de
las actividades.

Limpieza de los trabajos
y adecuada
presentacion.
Observacion en el aula.

2. Expresar | 2.1. Realiza composiciones que | Propuesta de alguna
emociones utilizando | transmitan ~ emociones  basicas | actividad relacionada
recursos gréficos experimentando con los distintos | con un programa
distintos: linea, | recursos graficos. informatico para aplicar
puntos, colores, las TIC.

texturas,

claroscuros.

3. Dibujar con | 3.1. Comprende y emplea los | Recuperacion de

distintos niveles de
iconicidad de la
imagen.

diferentes niveles de iconicidad de la
imagen gréfica elaborando bocetos,
apuntes, dibujo esquemaético,
analitico y mimético.

actividades / realizacion
de otras propuestas
como ampliacion.

4, Identificar vy

4.1. Analiza el esquema compositivo

Andlisis béasicos de

aplicar los | basico, de obras de arte, y obras | producciones artisticas
conceptos de | propias, atendiendo a los conceptos | para trabajar conceptos
equilibrio, proporcion | de equilibrio, proporcion y ritmo. sobre composicion.
y ritmo en
composiciones Prueba control
bésicas.
4.2. Realiza composiciones basicas | Realizacion de dibujos
con diferentes técnicas. del natural para aplicar
conceptos sobre
composicion y equilibrio.
4.3. Realiza composiciones | Realizaciéon de
modulares con diferentes | actividades en las que
procedimientos gréafico- plasticos en | se trabaje el ritmo.
aplicaciones al disefio textil,
ornamental, arquitecténico o]
decorativo.
4.4. Representa objetos del natural | Aplicacién del
de forma proporcionada. claroscuro.
5. Identificar, | 5.1. Experimenta con los colores | Realizacion de circulo
diferenciar y | primarios y secundarios estudiando | cromatico para el
experimentar las | la sintesis aditiva y sustractiva y los | estudio de las mezclas
propiedades del | colores complementarios. de colores.

color luz y el color
pigmento.

Prueba control
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5.2. Realiza maodificaciones del color
y sus propiedades aplicando las
TIC.

Aplicaciébn en el Aula

Althia.

5.3. Realiza composiciones
abstractas con diferentes técnicas
gréficas para expresar sensaciones
por medio del uso del color.

Realizacion de una obra
abstracta.

6. Conocer y aplicar
el proceso creativo
en la elaboracion de
disefios personales

6.1. Conoce y aplica diferentes
técnicas creativas para la
elaboracion de disefios siguiendo
las fases del proceso creativo.

Realizacion de una
actividad para llevar a
cabo las distintas fases
del proceso creativo.

y colectivos. _ : —
6.2. Valora y evalla el trabajo | Observacion en el aula.
propio y ajeno en todo el proceso
creativo, respetando las opiniones
ajenas.
Bloque 2. Comunicacién audiovisual.
Criterios de Estandares de aprendizaje Instrumentos de
evaluacion evaluables evaluacion

7. Reconocer las
leyes visuales que
posibilitan las
ilusiones opticas y
aplicar estas leyes
en la elaboracion de
obras propias.

7.1. Identifica y clasifica diferentes
ilusiones épticas segun los principios
de la percepcion.

Prueba control.

7.2. Disefia ilusiones Opticas
basandose en las leyes perceptivas.

Disefio y elaboracién de
una ilusién éptica.

8. Reconocer los
diferentes grados de
iconicidad en
imagenes presentes

8.1. Diferencia imagenes figurativas
de abstractas.

Andlisis de obras
abstractas y figurativas.
Prueba control.

8.2. Reconoce distintos grados de

Prueba control

en el entorno | 7 .
comunicativo. !co,nludad en una serie de

imagenes.
9. Crear distintos | 9.1. Diferencia significante de | Analisis de iméagenes
tipos de imagenes | significado. para diferenciar
segun su relacién significante y significado.
significante- Prueba control.
significado.

9.2. Disefia simbolos graficos.

Realizacion de un

simbolo.
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10. Utilizar de | 10.1. Disefia, en equipo, mensajes | Disefio y realizacién, en
manera adecuada | visuales y audiovisuales con | equipo, de un mensaje
los lenguajes visual | distintas funciones utilizando | en que se hace uso de
y audiovisual con | diferentes lenguajes y cddigos | los recursos visuales.
distintas  funciones | siguiendo de manera ordenada las

de forma individual y
en equipo.

distintas fases del proceso (guion
técnico, story board, realizacion).

10.2. Valora y evalia el trabajo
propio y ajeno en todo el proceso
creativo, respetando las opiniones
ajenas.

Observacion en el aula.

10.3. Disefia un mensaje publicitario
utilizando recursos visuales como
las figuras retéricas.

Realizacién de un cartel
publicitario.

reflexionando sobre
la relacion del
lenguaje
cinematografico con
el mensaje de la
obra.

11. Analizar  y | 11.1. Disefia un coémic utilizando de | Realizacibn de una
realizar cémics | manera adecuada vifietas y cartelas, | actividad relacionada
aplicando los | globos, lineas cinéticas y | con la imagen
recursos de manera | onomatopeyas. secuenciada.

apropiada.

12.  Apreciar el | 12.1. Reflexiona criticamente sobre | Andlisis de una
lenguaje del cine | una obra de cine, analizando la | secuencia

analizando la | narrativa cinematografica en relacion | cinematografica, anuncio
secuencia de | con el mensaje. publicitario o similar.
manera critica,

13. Valorar las
aportaciones de las
tecnologias digitales
y ser capaz de
elaborar
documentos
mediante el mismo.

13.1. Elabora documentos para
presentar un tema o proyecto,
empleando los recursos digitales de
manera adecuada.

Realizacion de un
proyecto conjunto,
aplicando las TIC.

Bloque 3. Dibujo Técnico aplicado a proyectos.

conceptos del punto,

bésicos del dibujo técnico.

Criterios de Estandares de aprendizaje Instrumentos de
evaluacion evaluables evaluacion
14. Comprender los | 14.1. Reconoce los elementos | Lamina en el aula.
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la linea y el plano,
diferenciando
claramente los
distintos tipos de
linea y trazando las
distintas posiciones
relativas.

14.2. Traza rectas paralelas,
transversales y perpendiculares a
otra dada, utilizando escuadra y
cartabon con suficiente precision.

Realizacion de laminas
en las que se hace uso
de rectas paralelas vy
perpendiculares
utilizando escuadra y
cartabon con suficiente
precision.

15. Comprender el
concepto de lugar
geométrico a través
de la aplicacion de
la circunferencia, la
mediatriz, y la
bisectriz en
problemas sencillos.

1 5. 1. Resuelve problemas sencillos
aplicando los lugares geométricos
conocidos: circunferencia, mediatriz
y bisectriz.

Realizacién de laminas
ylactividades en las que
se hace uso de |la
circunferencia, mediatriz
de un segmento vy
bisectriz de un angulo.

Prueba control.

16. Conocer las
propiedades de los
poligonos y

construirlos a partir
de distintos datos y
métodos,
resolviendo
problemas sencillos.

16.1. Determina los puntos y las
rectas notables de los triangulos y
otros poligonos.

Realizacion de
problemas sencillos de
triangulos y

cuadrilateros.

16.2. Resuelve con precision
problemas sencillos de triangulos y
cuadrilateros.

Construye correctamente
poligonos regulares
conociendo el lado,
aplicando los trazados al
disefio modular.

Prueba control

16.3. Construye correctamente | Construccién de
poligonos regulares conociendo el | poligonos regulares
lado, aplicando los trazados al | inscritos en una
disefio modular. circunferencia utilizando
el método general
basado en el Teorema
de Thales.
16.4. Construye correctamente | Realizacion de  una
poligonos regulares inscritos en una | prueba control
circunferencia utilizando el método
general basado en el Teorema de
Thales.
17. Comprender vy | 17.1. Resuelve correctamente los | Resolucion de casos
aplicar casos | casos de tangencia entre | basicos de tangencias
sencillos de | circunferencias, utiizando | haciendo uso de los
tangencia entre | adecuadamente las herramientas. materiales de precision

circunferencias y
circunferencias y
rectas.

adecuadamente.
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18. Comprender la | 18.1. Construye varios tipos de | Lamina de dibujo en el

construccion del | 6bvalos y ovoides, segun distintos | aula.

Ovalo, del ovoide y | datos.

de las espira|es, Prueba control
aplicando las

propiedades de las
tangencias entre
circunferencias.

18.2. Construye espirales a partir de | Construccibn de una
2 0 mas centros. espiral a partir de 2 o
MAas centros.

19. Comprender el | 19.1. Dibuja las vistas principales de | Vistas de piezas.

concepto de | volumenes sencillos e interpreta

proyeccion correctamente los elementos

aplicandolo al dibujo | basicos de normalizacion.

de las Vvistas de Prueba control
objetos

comprendiendo la
utilidad de las
acotaciones.

20. Comprender y | 20.1. Construye la perspectiva | Perspectiva de piezas a

practicar el | caballera y perspectiva isométrica | partir de sus vistas.
procedimiento de la | de volumenes sencillos.

perspectiva

caballera e

isométrica aplicada

a volimenes

sencillos.

2.2. CONCRECION EPVA DE 4° E.S.O.:

Blogue 1. Expresidn plastica.

Criterios de evaluacion Instrumentos de evaluacién

1. Realizar composiciones | Realizaciéon de actividades haciendo uso de los
creativas, individuales y en grupo, | elementos expresivos.

que evidencien las distintas _ — . _
capacidades expresivas del Cambio del significado de una imagen por medio del

lenguaje plastico y visual. color.

Creacion de esquemas compositivos y aplicacion de
las leyes compositivas para generar una obra.

Observacion de la iniciativa al plantear una
actividad.

2. Realizar obras plasticas | Realizacion de actividades en las que se apliquen
experimentando y utilizando | técnicas secas.
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diferentes soportes y técnicas tanto
analégicas como digitales,
valorando el esfuerzo de
superacion que supone el proceso
creativo.

3. Elegir los materiales y las
técnicas mas adecuadas para
elaborar una composicion sobre la
base de unos objetivos prefijados.

Realizacion de actividades en las que se apliquen
técnicas humedas.

Realizacion de actividades en las que se aplican
programas y aplicaciones digitales.

Observacion del uso que se hace de los materiales
en funcién de la técnica a utilizar en cada lenguaje
grafico.

4. Colaborar en la realizacion de
proyectos plasticos que comporten
una organizacibon de forma
cooperativa, valorando el trabajo
en equipo como fuente de rigueza
en la creacion artistica.

Uso adecuado de la técnica a emplear.

Limpieza del espacio de trabajo.

Observacion directa de la participacion, colaboracion
y respeto dentro del grupo.

Produccion de un proyecto en equipo, aplicando las
fases necesarias para llevarlo a cabo.

5. Reconocer en obras de arte la
utilizaciéon de distintos elementos y
técnicas de expresion apreciando
los distintos estilos artisticos
valorando el patrimonio artistico y
cultural como un medio de
comunicacion y disfrute individual y
colectivo, contribuyendo a su
conservacion a través del respeto y
divulgacion de las obras de arte.

Blsqueda de obras de Arte y andlisis de:

- los soportes,

- materiales y técnicas grafico-plasticas y
- los elementos compositivos de la misma.

Visionado de obras, situandolas en el
artistico al que pertenecen.

periodo

Bloque 2. Dibujo Técnico aplicado a proyectos.

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluacién

1. Analizar la configuracion de
disefios realizados con formas
geométricas planas creando
composiciones donde intervengan
diversos trazados geométricos,
utilizando con precisién y limpieza
los materiales de dibujo técnico.

Construccion de poligonos regulares utilizando con
precision y limpieza los materiales de Dibujo
Técnico.

Ejercicios de tangencias y enlaces.

Creacién de un disefio aplicando los conocimientos
de tangencias y enlaces.

2. Diferenciar y utilizar los distintos
sistemas de representacion
grafica, reconociendo la utilidad del
dibujo de representacion objetiva

en el ambito de las artes, la
arquitectura, el disefio y la
ingenieria.

Vistas de figuras tridimensionales sencillas.

Perspectiva isométrica de formas tridimensionales.

Perspectiva caballera de formas tridimensionales.

Levantamiento de una perspectiva cénica de un
espacio arquitectonico empleando un adecuado
punto de vista.
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Limpieza de los ejercicios en los que se hace uso de
la Geometria Descriptiva.

3. Conoce Yy diferencia programas
de dibujo por ordenador para
construir trazados geométricos vy
piezas sencillas en los diferentes
sistemas de representacion.

Uso de un programa informatico para la creacién de
un disefio geométrico sencillo.

Blogue 3. Fundamentos del disefio.

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluacion

1. Interpretar criticamente las
imagenes y las formas de su
entorno cultural siendo sensible a
sus cualidades plasticas, estéticas
y funcionales apreciando el
proceso de creacion artistica.

2. Identificar los distintos
elementos que forman la estructura
del lenguaje del disefio.

Visionado de diferentes imagenes, y analisis del
uso que hacen de la comunicacion visual.

Analisis de objetos de nuestro entorno, en su
vertiente estética, de funcionalidad y utilidad.

Visionado de objetos y clasificacion en funcién de la
rama del Disefio.

3. Realizar composiciones
creativas que evidencien las
cualidades técnicas y expresivas
del lenguaje del disefio
adaptandolas a las diferentes
areas, valorando el trabajo en
equipo para la creacién de ideas
originales.

Disefio de una composicion modular utilizando las
formas geométricas basicas.

Realizaciébn de una actividad relacionada con el
disefio gréafico, organizando y secuenciando todo el
proceso.

Uso de un programa informatico para realizar su
propio disefo.

Planificacion de los pasos a seguir en la realizacion
de proyectos artisticos.

Bloque 4. Lenguaje audiovisual y multimedia.

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluacién

1. Identificar los distintos
elementos que forman la estructura
narrativa y expresiva bésica del
lenguaje audiovisual y multimedia
describiendo correctamente los

Realizacion de diferentes fotografias teniendo en
cuenta diversos criterios estéticos.

Actividad colaborativa aplicando los tipos de plano,
valorando sus factores expresivos.
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pasos necesarios para la
produccibn de un  mensaje
audiovisual.

2. Reconocer los elementos que
integran los distintos lenguajes
audiovisuales y sus finalidades.

Visionado de documentos audiovisuales
identificando y analizando los diferentes planos,
angulaciones y movimientos de camara.

3. Realizar composiciones
creativas a partir de cdbdigos
utiizados en cada lenguaje
audiovisual mostrando interés por
los avances tecnolégicos
vinculados a estos lenguajes.

Elaboracién/manipulacion de imagenes digitales
utilizando distintos programas de disefio por
ordenador.

4. Mostrar una actitud critica ante
las necesidades de consumo
creadas por la  publicidad
rechazando los elementos de ésta
que suponen discriminacién
sexual, social o racial.

Analisis de un anuncio publicitario con una actitud
critica desde el conocimiento de los elementos que
los componen.

2.3. CONCRECION TAE 2° DE E.S.O.:

Blogue 1. El arte para comprender el mundo.

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluacién

1. Comprender la obra artistica o el
objeto en el contexto histérico en el
que se produce.

Exposicion oral.

2. Analizar y comentar las distintas
caracteristicas de los objetos y las
obras artisticas.

Exposicion oral.

Blogue 2. Proyecto y proceso creativo.

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluacién

1. Conocer y aplicar las fases del
proceso creativo en un proyecto
cooperativo utilizando las técnicas
apropiadas.

Resolucion de problemas.

Trabajo realizado en el aula.

Aportacion del material al aula.

Bloque 3. Expresion y creacién de formatos artisticos.

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluacién
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1. Utilizar adecuadamente los | Grado de creatividad en la resolucion de los

soportes, materiales e | planteamientos.
instrumentos necesarios en cada
proyecto.

2. Desarrollar proyectos artisticos | Trabajo realizado en el aula.
con autonomia evaluando el
proceso y el resultado. Aportacion del material al aula.

3. CURSOS DEL PROGRAMA BILINGUE.

En la forma de evaluar a estos cursos, se tendra en cuenta el desarrollo de los
contenidos propios de la_materia, siendo el dominio de la lengua inglesa sélo un
complemento positivo en la calificacion del alumnado.

La materia de EPVA es una de las que forman parte de la Seccién Europea del
instituto. Durante el presente curso existen cuatro grupos de 2° de E.S.O., siendo dos
de ellos los grupos con alumnos bilingles, quedando éstos conformados de forma
homogénea debido a la pandemia.

Respecto a TAE, y debido a la optatividad en 2° de E.S.O., es imposible poder
organizar un grupo matriculado en esta optativa sélo con alumnos que pertenecen al
Programa Linguistico, a pesar de que en el presente curso hay dos grupos de TAE.

4. CRITERIOS DE CALIFICACION.

Al final de cada una de las evaluaciones, se obtendra una calificaciébn que resulta de la
ponderacion de los criterios de evaluacion, expresada a través de los diferentes
instrumentos de evaluacion. Cada criterio puede ser valorado con mas de un instrumento.
Teniendo en cuenta que, tanto la materia de EPVA como TAE, en la E.S.O., se van a valorar
los instrumentos de evaluacion, englobados en tres grupos: produccion, observacion en el
aula, y, por ultimo, pruebas objetivas. Todas ellas se van a valorar equitativamente,
resultando la calificacién de la evaluacién, como la suma de las tres partes mencionadas.
Los resultados de la evaluacion se expresaran del siguiente modo: IN para las calificaciones
negativas (menos de 5 puntos), SU, BI, NT o SB para las calificaciones positivas (de 5 a 10
puntos).

Al finalizar el curso académico, se obtendra una calificacion calculada de la media
ponderada de los criterios de evaluacion.

No se contempla evaluacion extraordinaria, de forma que en la “3? evaluacion” se podra
aplicar el mismo criterio de calificacion que en las dos evaluaciones anteriores.

Para aprobar, el alumno debera obtener una calificacion suficiente, es decir, 5 0 superior.

- Siun alumno entrega un trabajo en el nombre de otro compafiero, es decir, supliendo
su autoria, quedara registrado y automaticamente suspenso en dicho trabajo. Esto
ocurrira también cuando el trabajo ha sido copiado de otro compafiero. En ambos
casos, la nota afectard también al alumno que ha prestado su trabajo para dicho fin.

- Del mismo modo, si un alumno es descubierto copiando durante un examen,
especialmente con el movil, el examen sera recogido y suspendido. Ademas, se
notificard a sus padres y se tomaran las medidas oportunas adoptadas de las
Normas de Convivencia del Centro.

I.LE.S. BERNARDO DE BALBUENA



DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS | 41

Junta de Comunidades de Curso 2022-2023

Castilla-La Mancha - )
5. CRITERIOS DE RECUPERACION.

5.1. RECUPERACION DE ALGUNA EVALUACION.

- Si un alumno suspende cualquier evaluacion, al término de la misma el profesor
entregard al alumno un registro con las actividades que el alumno debera realizar,
y se indicara la fecha de entrega de las mismas. De este modo, el alumno podra
adquirir las destrezas y conocimientos minimos exigidos.

- Del mismo modo, si un alumno quiere obtener una calificacion superior a la que
tenia, podra conseguirlo entregando los trabajos como le indique su profesor/a y en
la fecha que le diga.

- En el caso de EPVA de 4° de E.S.O., en concreto en el bloque de Dibujo Técnico, la
recuperacion de las evaluaciones suspensas también consistird en una prueba
escrita del modo y fecha que le indique su profesor/a.

5.2. RECUPERACION DE ALUMNOS CON LA MATERIA PENDIENTE DE CURSOS
ANTERIORES.

- En el caso de alumnos de 2°, y/o 4° de ESO, con la EPVA de algun curso anterior
pendiente, dispondran de un cuaderno de actividades que el alumno debera realizar,
guedando el profesor que le imparte clase, como responsable de la correccion y
seguimiento de dichas actividades. Dicho cuaderno le serd proporcionado por el
profesor del Departamento de Artes Plasticas que le imparta clase en este curso, el
Jefe de Departamento o en su caso, el tutor del alumno, y se le enviara por la
Plataforma EducamosCLM.

- Si un alumno esta en 3° como en 4° de ESO, la correccion de dichas actividades se
realizara del siguiente modo: en caso de 3°, sera el profesor de EPVA que le imparte
clase, y en caso de 4°, serd el profesor que le imparte clase si esta matriculado de la
optativa de 4°, y si no es el caso, sera el Jefe de Departamento el que realice el
seguimiento.

6. ASPECTOS RELEVANTES RELACIONADOS CON LAS PRODUCCIONES
ARTISTICAS.

En relacién a la evaluacion del proceso de aprendizaje y aplicando los procedimientos de
evaluacion arriba detallados, el Departamento de Artes Plasticas ha de mencionar de forma
especial el hecho de que las materias que se trabajan en la E.S.O. son fundamentalmente
procedimentales. Actividades relacionadas con el desarrollo de destrezas y habilidades a
desarrollar por parte del alumnado, se llevan a cabo continuamente, por ejemplo. Se afladen
a éstas otro tipo de actividades y pruebas objetivas a realizar a lo largo de los trimestres,
aunque hacemos especial hincapié en el conjunto de este tipo de actividades como
“pruebas” objeto de la evaluacién. Dado que en este Centro, ademas, existe un Bachillerato
de Artes y la produccion de obras es realmente enorme, el profesorado de este
Departamento considera que es mas importante la devolucion de dichas producciones a los
alumnos, previo acuerdo con ellos, y esto se debe a:

v' El espacio que seria necesario para guardarlo todo durante el tiempo estipulado
segun legislacion vigente, es inviable.

v" Necesidad, por parte del alumnado, de revisar sus producciones para resolver sus
propias dudas, cuando, ademas, el profesorado realiza anotaciones con frecuencia
sobre las mismas. Dichas indicaciones ayudan al alumnado a alcanzar los objetivos
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marcados o incluso se sugieren medidas de ampliacion/profundizacion de ciertos
aspectos.

v' Cuestiones emocionales, a veces relacionadas con la autoestima, la propia identidad,
Su paso por esta etapa educativa, etc. Hemos de ser conscientes de que el Arte, en
definitiva, es un medio de expresion y busqueda interior e intima de cada individuo.

v' Las producciones artisticas son mas que documentos objeto de evaluacion y en cada
una de ellas hay una pequefia parte de cada alumno y alumna matriculados en
alguna de las materias que imparte este Departamento, y como tales, el lugar en el
que estan mejor custodiados es en manos de sus propios creadores.

Bajo todas estas consideraciones mencionadas, el profesorado de este Departamento
considera que para que quede constancia de todas las pruebas que son objeto de la
evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado, todas las actividades propuestas por el
profesorado seran entregadas por todos los alumnos, ademas, de manera digital; es decir,
los profesores del Departamento creardn en las Aulas Virtuales del Entorno de Aprendizaje
de la Plataforma Educamos CLM, todas las tareas que se hayan pedido, y a medida que se
vayan entregando fisicamente, el alumno hara una fotografia de dicha actividad, y ésta sera
adjuntada a la tarea creada a tal efecto. De este modo, quedara a disposicién del profesor,
Equipo Directivo e incluso del Servicio de Inspeccion si asi lo requiere, en algun
procedimiento que pudiera surgir durante el curso académico como recurso a utilizar a
causa de alguna reclamacion.

7. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA.

El profesor debe autoevaluar su propia actuacion e intercambiar opiniones con los
compaiferos.

Asimismo, es importante la reflexién sobre el clima en la clase, los intercambios
comunicativos y la colaboracién entre los alumnos, la organizacion de los materiales y
recursos, etc. La informacion obtenida es la que permite conocer realmente las condiciones
en las que esta trabajando el profesor, los aspectos que han favorecido el aprendizaje y
aguellos otros que seria necesario modificar.

Deben tenerse en cuenta los siguientes factores:
- Laadecuacion de actividades y objetivos al nivel del alumnado.
- Revisar si el tiempo dedicado es el adecuado para la asimilacion de contenidos.
- Hacer una buena organizacién del espacio de trabajo.
- Observar la evaluacion del aprendizaje de los propios alumnos.

METODOLOGIA EN LA E.S.O.

Tanto la EPVA como el TAE, presentan una planificacion dindmica de los contenidos,
usando los procedimientos, materiales y técnicas oportunos.
El curriculo se adapta a las distintas capacidades de los alumnos/as, a sus diferencias
individuales y grupales, siendo el principal objetivo lograr aprendizajes significativos.
La base metodologica de la propia materia requiere:

- El trabajo en el aula de Plastica, tanto individualmente como en equipo.

- La participacion del aprendizaje del alumno y del aprendizaje de sus compafieros.

- Asumir las responsabilidades en relacién a comparieros de grupo, dado el caso.

- Practicar la comunicacién técnica y la toma de decisiones consensuadas,

defendiendo sus ideas y respetando las ideas de los demas.
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La utilizacibn de las nuevas tecnologias como metodologia nos permite profundizar e

indagar en el espacio expositivo que ofrece internet, asi como en las fuentes informativas y
aplicaciones artisticas que alberga. Se recurrira a las mismas para apoyar el proceso de
ensefianza-aprendizaje de los contenidos, a través de documentacion audiovisual. Cuando
sea necesario, el grupo se desplazara al aula de TIC, donde pueden tomar un ordenador,
que se encuentra a disposicion de los alumnos para cubrir las necesidades de la materia.

1. METODO DE TRABAJO.

El alumno se convierte en motor de su propio proceso de aprendizaje al modificar €l mismo
sus esquemas de conocimiento. Junto a él, el profesor ejerce el papel de guia al poner en
contacto los conocimientos y las experiencias previas del alumno con una serie de nuevos
contenidos y acceso a nuevos procedimientos.

Un aspecto importante es la valoracion del proceso incluso por encima del resultado, de
forma que el alumno sepa la importancia que el trabajo metddico supone en la creacion de
imégenes.

Otro eje de trabajo es la documentacion sobre un tema antes de la elaboracién de
creaciones propias.

1.1. ORGANIZACION DE TIEMPOS.

Se hara una prevision aproximada de la duracién de cada una de las sesiones que
componen las unidades didacticas teniendo también en cuenta el nivel de progresion
y acumulacion de contenidos a medida que avanzamos en el curso. Se tendran
también en cuenta aquellos periodos del curso lectivo que sean mas adecuados para
organizar actividades extraescolares o complementarias.

1.2. AGRUPAMIENTOS Y ESPACIOS.

Agrupamientos.

Es preciso que organicemos agrupamientos que favorezcan modos de aprendizaje

cooperativo y que faciliten intercambios de diferentes puntos de vista.

En general, podemos recurrir a modalidades clésicas de agrupamiento:

» Trabajo individual: para favorecer la reflexion y la practica de una manera
individualizada

= Trabajo en pequefio grupo (3-6) para el desarrollo de experiencias, proyectos,
discusion...

= Trabajo en grupo-clase para exposicion de trabajos realizados y/o para llevar a
cabo algun proyecto.

Espacios.

* Mantener la organizacion y distribucion del taller en el que impartiremos las
clases segun horario. Aqui, las posibilidades de planificacién y de realizacién de
actividades diferentes es amplia, flexible y muy enriquecedora para los alumnos.
También se disponen de espacios comunes del centro: biblioteca, salén de actos,
capilla, pasillos...

* En la medida de lo posible, se usardn espacios de medios audiovisuales e
informaticos para el desarrollo de algunas actividades.

2. MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS.
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Dentro de los recursos didacticos, se procurara que el empleo de informacion audiovisual

sea una constante a lo largo de todo el curso académico.
Los contenidos tedricos son expuestos por el profesor siendo los alumnos los que deben ir
tomando notas de lo tratado en clase.
No obstante, para la realizacién de trabajos de pequefio formato, trabajos de investigacion
fuera del aula... son los alumnos los que aportaran el material necesario a clase.
En cuanto a los materiales, se proveera a los alumnos de la infraestructura necesaria que
cada momento precise, y en una proporcion alumnos/equipos lo mas éptima posible:

= caballetes de pintura para la elaboracion de dibujos de mayor formato,

= mesas que favorecen el trabajo en grupo,

= pantalla y cafién para proyeccion de imagenes y videos,

= ordenadores...

3. ATENCION A LA DIVERSIDAD.

Se parte siempre de las diferencias individuales del alumnado en cuanto a capacidades,
intereses y motivaciones. Esto nos lleva a contemplar la atencion a la diversidad en tres
planos muy distintos: la programacion, la metodologia y los materiales utilizados.

Dado el caracter eminentemente préactico de las materias en la E.S.O., se pueden adaptar
sin dificultad alguna a las diferentes capacidades y los medios para alcanzar los objetivos
planteados.

3.1. ATENCION A LA DIVERSIDAD EN LA PROGRAMACION.

e Los contenidos de la Programacion de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual
no son algo rigido, sino que por el contrario han de atender las necesidades a
aquellos alumnos que no presentan un nivel homogéneo con el resto del grupo.
Tal es el caso de algunos aspectos que exigen un alto grado de comprension
espacial o un nivel de ejecucién muy especializado.

e Por otro lado, no todos los alumnos necesitan el mismo tiempo para asimilar un
contenido, ni tampoco lo hace en la misma intensidad. Por tanto, se parte
siempre de un nivel minimo para todos a la terminacién de la etapa, y ha de
prestarse el tiempo suficiente para recuperar.

Se puede volver en cualquier momento a retomar los conceptos basicos; ello
garantiza su comprension.

¢ De todos modos, la Educacion Plastica, Visual y Audiovisual es una materia en la
gue se pueden priorizar contenidos procedimentales, sin que el resto de
contenidos dejen de trabajarse, ya que son los mas motivadores y de mayor éxito
para los alumnos, especialmente para aquéllos de rendimiento mas lento.

e Es fundamental la colaboracion con el Departamento de Orientacion, tanto en
la informacion que aporta como en las directrices que pueden ayudar en la
adecuacion de la Programacion.

3.2. ATENCION A LA DIVERSIDAD EN LA METODOLOGIA.

e La enseflanza de conceptos, en primer lugar, se realiza a partir de imagenes
concretas y experiencias sencillas. De este modo, se pueden respetar las
diferencias individuales eligiendo el método que mejor se adecla a cada uno.

e Por lo que a actividades se refiere, existe una gran gama de posibilidades que
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estimulan la imaginacion, la creatividad y el goce estético. De este modo se
procura que cada alumno utilice los cauces expresivos que le resulten mas
naturales. Se parte también de actividades mas sencillas y se avanza hacia otras
de complejidad progresiva, en funcion de las capacidades que se van
desarrollando.

e EI profesor debe identificar los aspectos deficitarios dentro del grupo,
normalmente asociados a conceptos basicos y a procedimientos generales. Si es
necesario, se elaborard una adaptacion curricular, tanto si es no significativa
como significativa; pero no debemos olvidar tampoco la atencién educativa a
alumnos con altas capacidades, con los que se debe realizar una profundizacion
en el curriculo.

3.3. ATENCION A LA DIVERSIDAD EN LOS MATERIALES.

Tanto en el modo de impartir los conceptos como en las actividades realizadas, las
metas a alcanzar son muy diversas y las propuestas de trabajo también. La
estructuracion de los materiales a emplear abre un amplio campo a la diversidad.
Existe una diferenciacién en la concepcién, realizacion y acabado, de modo que
todos los alumnos puedan servirse de los conocimientos adquiridos como su medio
de expresion plastica.

Existen en el Departamento una serie de materiales de refuerzo y de ampliacion que
permite atender a la diversidad.
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MATERIAS DE BACHILLERATO

CULTURA AUDIOVISUAL
NIVEL: 2° BACHILLERATO
MODALIDAD: ARTES
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CARACTERISTICAS PROPIAS DE LA MATERIA.

La materia de Cultura Audiovisual contribuye especialmente al desarrollo intelectual del
alumnado y a su integracion social dentro del entorno que le rodea, proporcionandole una
formacion amplia que abarca tanto la produccién de mensajes audiovisuales sencillos como
la capacidad de valorar y analizar criticamente los mensajes que circulan en los distintos
medios de comunicacion.

La aparicion de la fotografia y el cine en el siglo XIX proporcioné una nueva manera de
captar la realidad, asi como la posibilidad de reproduccién, practicamente ilimitada, de estas
imégenes, permitiendo el acceso a esta informacion a la mayoria de la sociedad. Desde ese
momento se ha extendido una comunicacion basada en medios audiovisuales. La historia
del siglo XX no se puede concebir sin el uso de la imagen y el sonido como herramientas de
datacion y evaluacion de los hechos. Ya en el siglo XXI se produce una nueva revoluciéon
social en las comunicaciones: la era digital e internet. Estos dos elementos estan
suponiendo un cambio radical en los comportamientos sociales: por primera vez en la
historia la mayoria de nuestro entorno tiene medios de recepcién y envio de informacién al
instante, informaciéon que se construye con las herramientas que esta asignatura trata de
analizar y comprender.

Actualmente vivimos inmersos en una sociedad que esta constituida por un enorme
entramado de mensajes iconicos y audiovisuales donde son determinantes las distintas
interacciones que se dan entre los medios de comunicacion y sus audiencias. Las
caracteristicas de este complejo entramado van a influir en las personas y en la
conformacion de su identidad. Esa cantidad de informacion que percibimos en distintos
contextos (construida a partir de elementos técnicos audiovisuales como la fotografia, el
cine, el video, la televisién, la radio o internet) es de una magnitud como nunca antes se
habia dado. La sociedad moderna tiene como una de sus sefias de identidad la presencia
de imagenes digitales en practicamente cualquier actividad que desarrolle, por lo que resulta
imprescindible aprender a desgranar sus elementos configuradores e interpretar sus valores
semanticos y expresivos.

Una circunstancia novedosa surgida de las nuevas plataformas digitales es la posibilidad de
publicar en la red productos construidos con muy pocos medios técnicos y al margen de la
industria dedicada a la produccién digital. Estas producciones individuales pueden ser vistas
y/lo escuchadas por millones de personas. Por primera vez en la historia, los creativos
pueden alcanzar el reconocimiento de su obra sin pasar por el filtro de la industria
audiovisual. Este apoyo inicial sirve como indicativo de calidad para una posterior
integracion de los nuevos creadores dentro de la industria audiovisual. Por otro lado, la
facilidad de exposicion del material ("subir a la red") no supone un aumento de la calidad de
lo creado; muy al contrario, la realidad nos indica que la posibilidad ilimitada de generar
fotos, videos, blogs y paginas web sin la ayuda del criterio razonado esta inundando el
mercado audiovisual de productos de calidad muy deficiente. Por tanto, se hace necesario y
pertinente facilitar a los alumnos y alumnas herramientas y técnicas educativas que les
ayuden a gestionar la informacién, imagenes, sonidos y distintos recursos creativos que
diariamente estan a su disposicién en casi todos los dmbitos en los que se desarrolla su
vida.

Por un lado el alumnado debe aprender a comprender y analizar la cultura audiovisual de la
sociedad en la que vive y los medios utilizados para generarla; y por otro, debe desarrollar
un sentido critico con respecto a esas producciones, para ordenar la informacién recibida y
tener elementos de juicio a la hora de enfrentarse a la gran cantidad de mensajes que el
mundo audiovisual genera. La adquisicion de competencias para el andlisis de los
elementos expresivos y técnicos, y la dotacion de conciencia critica, deben servir para crear
una ciudadania mas responsable, critica y participativa.

Cultura Audiovisual se desarrolla durante dos cursos académicos. En el primer curso el
alumnado analizara la evolucion de los medios y lenguajes audiovisuales junto con las
funciones y caracteristicas de la imagen fija y en movimiento, con el fin de conocer sus
fundamentos basicos y tener las primeras herramientas para crear narraciones
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audiovisuales sencillas. Estd organizado en cuatro bloques, el primero es Imagen y
significado, sigue el bloque La imagen fija y su capacidad expresiva, a continuacion La
imagen en movimiento y su capacidad expresiva. Y el Ultimo se dedica a la Narrativa
Audiovisual.

En el segundo curso el alumnado analizard la importancia de la funciéon expresiva de la
imagen, el sonido y la muasica en el proceso de creacién de audiovisuales; asimismo,
comprendera la organizacion de la produccion de audiovisuales, y las caracteristicas de los
nuevos medios y de los mensajes publicitarios, a fin de adquirir un sentido critico y realizar
productos audiovisuales sencillos. Se estructura en cinco bloques, empezando con la
Integracion de sonido e imagen en la creacién de audiovisuales, continda con las
Caracteristicas de la produccion audiovisual en los diferentes medios, el tercer bloque son
Los medios de comunicacién audiovisual, prosigue con La publicidad y el dltimo es Andlisis
de imagenes y mensajes audiovisuales.
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CAU Il = 2° DE BACHILLERATO.

2° DE BACHILLERATO — BLOQUES DE CONTENIDOS.

Bloque 1. Integracion de sonido e imagen en la creacion audiovisual.

- Lafuncién expresiva del sonido.
Caracteristicas técnicas.
- La grabacion del sonido.
Tipos esenciales de microfonia.
Los sistemas monofdnicos, estereofénicos, dolby surround, 5.1, mp3 y otros posibles.
- Lagrabacién y difusion musical.
Los sistemas de grabacion y reproduccion.
- La relacion perceptiva entre imagen y sonido: dialogos, voz en off, efectos especiales,
musica.
- La adecuaciébn de la musica y de los sonidos a las intenciones expresivas y
comunicativas.
Integracion del sonido en las producciones audiovisuales.
Planos sonoros.
- Elementos expresivos del sonido en relacién con la imagen.
Funciones de la banda sonora.
- La banda sonora en la historia del cine.
Los grandes creadores. La banda sonora en el cine espafiol.
Los principales compositores en el cine espafiol: Augusto Alguerd, Roque Bafios,
Bernardo Bonezzi, Carmelo Bernaola, Antén Garcia Abril, Alberto Iglesias, José Nieto,
Alfonso Santisteban, Adolfo Waitzman, etc.
- Los hitos histéricos del proceso de transformacién en los lenguajes y en los medios
técnicos en el paso del cine mudo al cine sonoro.
(El "Slapstick" en la obra de Max Sennet, Max Linder y Charlie Chaplin.
La comedia visual en Buster Keaton y Harold Lloyd.
La comedia dialogada. La obra cinematografica de Woody Allen.
La comedia coral.
La obra cinematografica de Luis Garcia Berlanga.)

Bloque 2. Caracteristicas de la produccion audiovisual en los diferentes medios.

- Evolucién histérica de la produccion audiovisual en la industria cinematogréfica,
videografica y televisiva.

- Organigramas y funciones profesionales en la produccién de productos audiovisuales.

- Proceso de produccion audiovisual y multimedia.
Creacién de imagenes en movimiento y efectos digitales.

- Edicién y postproduccion de documentos multimedia.
Los efectos en la historia del cine y la TV: La noche americana, la doble exposicion, el
croma, la edicion digital.
Condicionantes del disefio universal.

Bloque 3. Los medios de comunicacién audiovisual.

- Ellenguaje de la television.
Caracteristicas técnicas y expresivas.

I.LE.S. BERNARDO DE BALBUENA



oip
DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS | 50
Junta de Comunidades de Curso 2022-2023

Castilla-La Mancha
Los géneros y formatos de programas de television.

La television del futuro. TV interactiva. Los hitos de la televisiobn en el lenguaje
audiovisual.
- Latelevisién en Espafia.
Tipologias de programas para television y su realizacion. Informativos, entretenimiento,
drama, comedia, terror, musicales, concursos, etc.
Los grandes realizadores.
- Laradio.
Caracteristicas técnicas y expresivas.
Los géneros y formatos de programas de radio: informativos, magacin, retransmisiones
deportivas, etc.
Caracteristicas propias de cada género.
Radio interactiva.
- Estudio de audiencias y programacion.
Caracteristicas de la obtencion de los datos de audiencia.
Sistemas de elaboracién estadistica de resultados y trascendencia en la produccion
audiovisual.
- Laradioy la televisibn como servicio publico.
Medios de comunicacion audiovisual de libre acceso.
Internet y la socializacion de la informacion, la comunicacion y la creacion.
- El uso responsable de la red.
- Libertad de expresién y derechos individuales del espectador.

Bloque 4. La publicidad.

- El andlisis de la imagen publicitaria.

- La publicidad: informacién, propaganda y seduccién.

- Funciones comunicativas. Funciones estéticas.

- Las nuevas formas de publicidad: emplazamiento del producto, publicidad encubierta y
subliminal, definiciones correctas de ambas situaciones.
La publicidad en el deporte, claves sociales y econdmicas.

- Publicidad de dimensidn social.

- Campafias humanitarias.

Bloque 5. Andlisis de laimagen y mensajes audiovisuales.

- Lectura de los elementos formales del audiovisual.

Lectura denotativa y connotativa de imagenes.

Analisis de imagenes fijas y en movimiento.

Andlisis de productos multimedia.
- Valores formales, estéticos, expresivos y de significado de las imagenes.
- Laincidencia de los mensajes segun el emisor y el medio utilizado.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE.

Bloque 1. Integracion de sonido e imagen en la creacién audiovisual.

Criterios de evaluacion.

1. Analizar las caracteristicas técnicas del sonido. Longitud y frecuencia de onda. Timbre.

2. Diferenciar los sistemas de captacion microfénica a partir de las necesidades de
obtencion del sonido
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3. Diferenciar las caracteristicas técnicas principales de grabacién y difusion de sonidos a

través de los diferentes sistemas: monofénicos, estereofénicos, dolby surround, 5.1,
mp3, etc.

4. Explicar la relaciéon entre la imagen y el sonido.

Analizar el diferente resultado perceptivo obtenido al modificar los elementos sonoros en

una produccién audiovisual.

6. Analizar la calidad de la composicion musical en las bandas sonoras para el cine y la
importancia que tienen en el conjunto total de la pelicula.

7. Explicar la evolucion del cine espafol a través de las bandas sonoras de peliculas
emblematicas y compositores relevantes.

8. Valorar la importancia de la funcion expresiva de la imagen, el sonido y la musica en el
proceso de creacion de audiovisuales y de "new media", analizando las funciones
comunicativas y estéticas de los productos audiovisuales.

9. Analizar la técnica narrativa del cine mudo y sus caracteristicas técnicas.

10. Comentar las diferencias entre los "gags" visuales y sonoros en el cine.

11. Exponer la complejidad técnica de la comedia coral.

o,

Estandares de aprendizaje.

1.1. Explica las caracteristicas fisicas del sonido, proceso de creacién y difusion.

2.1. Realiza grabaciones de sonido con aparatos sencillos y valora los resultados obtenidos.
3.1. Realiza edicion digital, convirtiendo piezas musicales de un sistema de sonido a otro
(mono-estéreo, PCM wav, aiff- mp3 y evalla los resultados. Tamafio, calidad, destino final,
etc.

4.1. Construye piezas audiovisuales combinando imagen y sonido. Integrando: voz en off,
piezas musicales y efectos en la narracién visual.

5.1. Analiza el valor funcional, expresivo y comunicativo de los recursos sonoros (voz,
efectos y musica) empleados en una produccion radiofénica o en la banda sonora de una
produccién audiovisual.

5.2. Observa productos audiovisuales valorando las funciones comunicativas y estéticas de
la integracion de imagen y sonido.

6.1. Relaciona la banda sonora de peliculas emblematicas y su importancia en la calidad del
conjunto total de la obra filmica realizada.

7.1. Analiza la composicién musical de bandas sonoras en Espafia, valorando la calidad de
la construccién musical realizada.

8.1. Reconoce las diferencias existentes entre la realidad y la representacién que nos
ofrecen los medios sonoros.

8.2. ldentifica las funciones y necesidades de los sistemas técnicos empleados en la
integracion de imagen y sonido en un audiovisual o en new media.

9.1. Explica las caracteristicas principales de la narrativa visual del cine mudo, referenciando
sketches embleméticos de la historia de este cine.

10.1. Comenta las diferencias narrativas entre la comedia de chiste visual y sonoro.

11.1. Analiza la composicién visual en las comedias corales, explicando la complejidad
técnica de su resolucion narrativa.

Bloque 2. Caracteristicas de la produccion audiovisual en los diferentes medios.
Criterios de evaluacion.

1. Comentar el resultado artistico y técnico que utilizan los creadores en la industria del
cine y el teatro acerca del mundo del espectaculo.
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2. Analizar las caracteristicas técnicas y expresivas de los diferentes medios de

comunicacion, y sus posibilidades informativas y comunicativas identificando los tipos de
destinatarios de los mensajes.

3. Analizar los procesos técnicos que se realizan en la postproduccién de piezas
audiovisuales.

4. Valorar la complejidad técnica y los resultados préacticos obtenidos en la fabricacion de
efectos para cine y televisién.

Estandares de aprendizaje.

1.1. Analiza la vision del mundo del cine en peliculas representativas.

2.1. Relaciona la evolucion historica de la produccion audiovisual y de la radiodifusiéon con
las necesidades y caracteristicas de los productos demandados por la sociedad.

2.2. Reconoce las diferentes funciones de los equipos técnicos humanos que intervienen en
las producciones audiovisuales y en los multimedia.

2.3. Compara las caracteristicas fundamentales de los destinatarios de la programacion de
emisiones de radio y television.

3.1. Describe la postproduccion, finalidad y técnicas aplicadas a la creacion audiovisual.

4.1. Analiza la evolucién de los efectos en el cine.

4.2. Valora la necesidad de la audiodescripcién y la subtitulacion de productos audiovisuales
y multimedia.

Bloque 3. Los medios de comunicacion audiovisual.

Criterios de evaluacion.

1. Valorar el uso y acceso a los nuevos media en relacibn con las necesidades
comunicativas actuales y las necesidades de los servicios publicos de comunicacion
audiovisual tradicional.

2. Analizar la importancia creativa, técnica e historica de los principales realizadores de la

Television en Espafia.

Explicar las caracteristicas principales de la retransmision radiofénica.

4. Comentar las diferencias de planteamiento narrativo de los diferentes géneros
radiofénicos, estableciendo sus caracteristicas principales.

5. Analizar y valorar la importancia econémica de los indices de audiencia en los ingresos
publicitarios de las empresas de comunicacion.

6. Identificar y discernir, las comunicaciones que emiten los medios de difusion,
diferenciando informacién de propaganda comercial.

w

Estandares de aprendizaje.

1.1. Analiza producciones radiofénicas y televisivas identificando las caracteristicas de los
distintos géneros y distinguiendo los estereotipos mas comunes presentes en los productos
audiovisuales.

2.1. Analiza piezas embleméticas de los principales realizadores de television en Espafa y
comenta la calidad del producto realizado.

3.1. Comenta las principales caracteristicas de la retransmision radiofénica y la evolucion
desde su inicio hasta los sistemas digitales actuales.

4.1. Identifica las caracteristicas principales de los géneros radiofonicos.

4.2. Analiza la estructura de los principales géneros radiofénicos, estableciendo sus
diferencias principales: presentacion, ritmo narrativo, locucion, recursos musicales y
sonoros, etc.

5.1. Valora la participacion de los estudios de audiencias en la programacion de los
programas de radio y television.
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6.1. Comenta la importancia de los programas informativos de radio y televisiébn y su

trascendencia social.

6.2. Compara la misma noticia relatada segun diferentes medios de comunicacion y
establece conclusiones.

6.3. Valora la influencia de los medios de comunicacién a través de la red.

Bloque 4. La publicidad.

Criterios de evaluacion.

1. Valorar la dimensién social y de creacion de necesidades de los mensajes publicitarios
analizando las funciones comunicativas y estéticas del mensaje publicitario.

2. Analizar los sistemas de insercion de publicidad en los programas de radio y television.

3. Exponer las consecuencias sociales del papel de los actores cinematogréaficos como
generadores de tendencias y su relacion con los patrocinadores comerciales.

4. Comentar la relaciébn entre los triunfos deportivos y su asociacibn a productos
comerciales.

Estandares de aprendizaje.

1.1. Reconoce las distintas funciones de la publicidad, diferenciando los elementos
informativos de aquellos otros relacionados con la emotividad, la seduccion y la fascinacion.
1.2. Analiza diferentes imagenes publicitarias relacionando su composicion y estructura con
la consecucion de sus objetivos.

1.3. Justifica la composicidbn comunicativa y la estructura spots y mensajes publicitarios en
relacién de la consecucion de sus objetivos.

2.1. Analiza diferentes recursos utilizados para insertar publicidad en los programas: el spot,
el patrocinio, la publicidad encubierta, etc.

2.2. Difiere las ventajas e inconvenientes de cada uno de ellos.

3.1. Reconoce y explica razonadamente la presencia de la publicidad y del patrocinio en la
imagen social de los actores y su trascendencia social.

4.1. Analiza la relacion entre el deporte y el patrocinio comercial o la publicidad.

Bloque 5. Andlisis de laimagen y mensajes audiovisuales.

Criterios de evaluacion.

1. Desarrollar actitudes selectivas, criticas y creativas frente a los mensajes que recibimos
a través de los distintos canales de difusion.

2. Seleccionar y aplicar recursos audiovisuales adaptados a una necesidad concreta.

Estandares de aprendizaje.

1.1. Analiza producciones audiovisuales justificando soluciones comunicativas empleadas.
1.2. Compara los contenidos comunicativos audiovisuales que se encuentran en internet
valorando las repercusiones de los mismos.

1.3. Analiza los valores expresivos, semanticos y estéticos de un producto audiovisual
teniendo en cuenta las soluciones técnicas y comunicativas en la creacion del mensaje y el
publico al que va dirigido.

1.4. Realiza valoraciones criticas y constructivas de los mensajes audiovisuales teniendo en
cuenta el contexto socio-historico.

2.1. Proyecta un mensaje audiovisual aplicando soluciones formales y expresiuvas segun el
género y formato seleccionado.
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CONTENIDOS MINIMOS.

- Lafuncién expresiva del sonido.
Caracteristicas técnicas.

- Lagrabacion del sonido.
Tipos esenciales de microfonia.

- La grabacion y difusién musical.
Los sistemas de grabacion y reproduccion.

- La relacion perceptiva entre imagen y sonido: dialogos, voz en off, efectos especiales,
musica.

- La adecuacién de la musica y de los sonidos a las intenciones expresivas y
comunicativas.
Integracion del sonido en las producciones audiovisuales.
Planos sonoros.

- Elementos expresivos del sonido en relacion con la imagen.
Funciones de la banda sonora.

- La banda sonora en la historia del cine.
Los grandes creadores. La banda sonora en el cine espafiol.
Los principales compositores en el cine espafiol: Augusto Alguerd, Roque Bafios,
Bernardo Bonezzi, Carmelo Bernaola, Antén Garcia Abril, Alberto Iglesias, José Nieto,
Alfonso Santisteban, Adolfo Waitzman, etc.

- Los hitos histéricos del proceso de transformacién en los lenguajes y en los medios
técnicos en el paso del cine mudo al cine sonoro.
(El "Slapstick" en la obra de Max Sennet, Max Linder y Charlie Chaplin.
La comedia visual en Buster Keaton y Harold Lloyd.)

- Evolucién historica de la produccion audiovisual en la industria cinematogréfica,
videografica y televisiva.

- Organigramas Yy funciones profesionales en la produccion de productos audiovisuales.

- Proceso de produccién audiovisual y multimedia.
Creacion de imagenes en movimiento y efectos digitales.

- Edicién y postproduccién de documentos multimedia.
Los efectos en la historia del cine y la TV: La noche americana, la doble exposicion, el
croma, la edicion digital.
Condicionantes del disefio universal.

- Ellenguaje de la television.
Caracteristicas técnicas y expresivas.
Los géneros y formatos de programas de television.

- Latelevisién del futuro.

- Latelevision en Espafa.
Tipologias de programas para television y su realizacion. Informativos, entretenimiento,
drama, comedia, terror, musicales, concursos, etc.

- Laradio.
Caracteristicas técnicas y expresivas.
Los géneros y formatos de programas de radio: informativos, magacin, retransmisiones
deportivas, etc.
Caracteristicas propias de cada género.

- Estudio de audiencias y programacion.
Caracteristicas de la obtencion de los datos de audiencia.
Sistemas de elaboracion estadistica de resultados y trascendencia en la produccion
audiovisual.

- El andlisis de la imagen publicitaria.
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- La publicidad: informacion, propaganda y seduccién.
- Funciones comunicativas. Funciones estéticas.
- Las nuevas formas de publicidad: emplazamiento del producto, publicidad encubierta y
subliminal, definiciones correctas de ambas situaciones.
La publicidad en el deporte, claves sociales y econdmicas.
- Publicidad de dimension social.
- Campafias humanitarias.
- Lectura de los elementos formales del audiovisual.
Lectura denotativa y connotativa de imagenes.
- Analisis de imagenes fijas.
- Valores formales, estéticos, expresivos y de significado de las imagenes.

SEC’UENCIACION Y TEMPORALIZACION A TRAVES DE LAS UNIDADES
DIDACTICAS.

PRIMER TRIMESTRE:

1. Historia del cine.

2. La imagen en la creacién audiovisual.

3. Integracién de sonido en la creacién audiovisual.

SEGUNDO TRIMESTRE:

4. Caracteristicas de la produccién audiovisual en los diferentes medios.
5. Los medios de comunicacién audiovisual.

TERCER TRIMESTRE:

6. La publicidad. Caracteristicas y funciones. Recursos.
7. Andlisis de la imagen y mensajes audiovisuales.

EVALUACION.

1. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

Los referentes de la evaluacion son los criterios de evaluacion. Esta informacion se obtiene
de los instrumentos de evaluacion que se van a emplear a lo largo de todo el curso; por
tanto, dichos instrumentos permiten evaluarlos.

Los instrumentos utilizados en la evaluacion son variados, accesibles, flexibles, y permiten
una valoracion objetiva del alumnado.

1.1. CONCRECION DE CAU II:

Bloque 1. Integracién de sonido e imagen en la creacién audiovisual.

Criterios de evaluacion Instrumentos de evaluacién
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1. Analizar las caracteristicas técnicas del | Prueba escrita

sonido. Longitud y frecuencia de onda. Timbre.

2. Diferenciar los sistemas de captacion | Prueba escrita
microfénica a partir de las necesidades de
obtencion del sonido.

3. Diferenciar las caracteristicas técnicas | Prueba escrita
principales de grabacién y difusion de sonidos
a través de los diferentes sistemas:
monofénicos, estereofdnicos, dolby surround,
5.1, mp3, etc.

4. Explicar la relacién entre la imagen y el | Ejercicios practicos
sonido.

Proyeccion de pelicula y posterior
comentario en clase

5. Analizar el diferente resultado perceptivo | Prueba escrita
obtenido al modificar los elementos sonoros en
una produccién audiovisual.

6. Analizar la calidad de la composicion | Prueba escrita.
musical en las bandas sonoras para el cine y
la importancia que tienen en el conjunto total | Escuchar en clase diferentes bandas
de la pelicula. sonoras y vincularlo a una década y a un
compositor

Proyeccion de pelicula destacando la
importancia de la banda sonora

7. Explicar la evoluciéon del cine espafiol a | Prueba escrita.
través de las bandas sonoras de peliculas
emblematicas y compositores relevantes.

Escuchar en clase diferentes bandas
sonoras y vincularlo a una década y a un
compositor

8. Valorar la importancia de la funcidén | Prueba escrita
expresiva de la imagen, el sonido y la musica
en el proceso de creacion de audiovisuales y
de "new media", analizando las funciones
comunicativas y estéticas de los productos
audiovisuales.

9. Analizar la técnica narrativa del cine mudo y | Prueba escrita
sus caracteristicas técnicas.

Proyeccion de pelicula en la de cine
mudo
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10. Comentar las diferencias entre los "gags"
visuales y sonoros en el cine.

Proyeccion de pelicula en la que se
aprecian dichas diferencias

11. Exponer la complejidad técnica de la
comedia coral.

Explicacion en el aula

Bloque 2. Caracteristicas de la produccion audiovisual en los diferentes medios.

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluacién

1. Comentar el resultado artistico y técnico que
utilizan los creadores en la industria del cine y
el teatro acerca del mundo del espectaculo.

Prueba escrita

2. Analizar las caracteristicas técnicas y
expresivas de los diferentes medios de
comunicacion, y sus posibilidades informativas
y comunicativas identificando los tipos de
destinatarios de los mensajes.

Prueba escrita

3. Analizar los procesos técnicos que se
realizan en la postproduccion de piezas
audiovisuales.

Prueba escrita

Realizacién de un guion técnico

4. Valorar la complejidad técnica y los
resultados practicos obtenidos en la
fabricacion de efectos para cine y television.

Prueba escrita

Blogue 3. Los medios de comunicacion audiovisual.

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluacién

1. Valorar el uso y acceso a los nuevos media
en relacion con las necesidades comunicativas
actuales y las necesidades de los servicios
publicos de comunicacibn  audiovisual
tradicional.

Prueba escrita

2. Analizar la importancia creativa, técnica e
historica de los principales realizadores de la
Television en Espafia.

Prueba escrita

3. Explicar las caracteristicas principales de la
retransmision radiofénica.

Prueba escrita
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4. Comentar las diferencias de planteamiento | Prueba escrita

narrativo de los diferentes  géneros
radiofonicos, estableciendo sus caracteristicas
principales.

5. Analizar y valorar la importancia econémica | Prueba escrita
de los indices de audiencia en los ingresos
publicitarios de las empresas de
comunicacion.

6. ldentificar y discernir, las comunicaciones | Prueba escrita
gque emiten los medios de difusién,
diferenciando informacién de propaganda
comercial.

Bloque 4. La publicidad.

Criterios de evaluacion Instrumentos de evaluacién

1. Valorar la dimension social y de creacion de | Comentario de un cartel publicitario
necesidades de los mensajes publicitarios
analizando las funciones comunicativas y
estéticas del mensaje publicitario.

Prueba escrita

2. Analizar los sistemas de insercion de | Prueba escrita
publicidad en los programas de radio y
television.

3. Exponer las consecuencias sociales del | Prueba escrita
papel de los actores cinematograficos como
generadores de tendencias y su relacion con
los patrocinadores comerciales.

4. Comentar la relacién entre los triunfos | Prueba escrita
deportivos y su asociacibn a productos
comerciales.

Bloque 5. Analisis de laimagen y mensajes audiovisuales.

Criterios de evaluacion Instrumentos de evaluacién

1. Desarrollar actitudes selectivas, criticas y | Comentario de un cartel publicitario
creativas frente a los mensajes que recibimos
a través de los distintos canales de difusion.

Prueba escrita
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2. Seleccionar y aplicar recursos audiovisuales | Comentario de un cartel publicitario

adaptados a una necesidad concreta.

2. CRITERIOS DE CALIFICACION.

Al final de cada una de las evaluaciones, se obtendra una calificaciébn que resulta de la
ponderacion de los criterios de evaluacion, expresada a través de los diferentes
instrumentos de evaluacién. Cada criterio puede ser valorado con mas de un instrumento.
Se van a valorar los instrumentos de evaluacion de manera equitativa, resultando la
calificacion de la evaluacién, como la suma de todos ellos.

Los resultados de la evaluacion se expresaran con un namero entero que va del 0 al 10.

Al finalizar el curso académico, se obtendr4 una calificacién calculada de la media
ponderada de los criterios de evaluacion. Para aprobar, el alumno debera obtener una
calificacion suficiente, es decir, 5 o superior.

Se contempla una evaluacion extraordinaria, de manera que durante el periodo
extraordinario, el alumnado asistir4 a clase normalmente, y se trabajaran aquellos aspectos
de la Programacion que no han sido superados en la evaluacion final. En este caso, el
sistema para calificar consiste en la realizacion de un examen, segun lo estudiado en clase
durante el curso académico.

Si un alumno es descubierto copiando durante un examen, especialmente con el movil, el
examen sera recogido y suspendido. Ademas, se notificara a sus padres y se tomaran las
medidas oportunas adoptadas de las Normas de Convivencia del Centro.

3. CRITERIOS DE RECUPERACION.

- Si un alumno suspende alguna evaluacion, el sistema para evaluar consiste en la
realizacion de un examen teérico, con el cual demuestra que ha alcanzado los
objetivos. Ademas, el profesor pedira los trabajos que estime oportunos para la
adquisicion de los contenidos minimos fijados.

- Asimismo, si tiene una calificacion negativa de todo el curso, el alumno debera
presentarse a la evaluacion extraordinaria que tendra lugar en el mes de junio.

- En el caso de alumnos matriculados que cursan CAU Il que tengan pendiente la
materia de CAU I, se recuperard realizando una serie de actividades marcadas por
el profesor, teniendo en cuenta que estaran pautadas atendiendo a cada evaluacion.
En este caso, sera el profesor que imparte CAU Il el responsable de evaluar a los
alumnos que tengan pendiente la materia de primero.

Si al final de curso el alumno no supera la materia de CAU |, sera calificado con
S.C. (no evaluable) en CAU Il y estara suspenso en las dos materias.

La nota correspondiente a CAU Il sera conservada, y cuando sea calificado en la de
Primero de Bachillerato, sera calificado automaticamente en la de Segundo.
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DIBUJO ARTISTICO.
NIVEL: 2° BACHILLERATO
MODALIDAD: CIENCIAS Y ARTES
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CARACTERISTICAS PROPIAS DE LA MATERIA.

El ser humano desde sus primeros afios de aprendizaje utiliza el dibujo como medio de
expresion, para entender y configurar el mundo que le rodea. El alumnado de bachillerato
gue cursa la materia de Dibujo Artistico, puede desarrollar esa capacidad innata para usar el
dibujo en sus multiples posibilidades: expresiva, comunicativa, representativa, estética... Es
una materia de gran importancia en el bachillerato de modalidad de Arte por su caracter
instrumental ya que profundiza en las destrezas que ha de aplicar en otras materias, siendo
el dibujo una herramienta gréfica indispensable en todo proceso creativo, comunicativo y
visual.

Se fomentara la interdisciplinariedad: imprescindible sera la conexién con Dibujo Técnico,
Técnicas de Expresion Grafico-Plastica, Fundamentos del Arte, Cultura Audiovisual,
Volumen, Disefio e Imagen y Sonido; asi como con otras areas como Lengua Y Literatura,
Historia o Filosofia; de esta forma se aporta un valor global al conjunto de ensefianzas que
recibe el alumno y se construyen aprendizajes significativos y un pensamiento divergente.
La materia de Dibujo Artistico en esta etapa debe proporcionar un panorama amplio de sus
aplicaciones, orientando y preparando a otras ensefianzas posteriores que el alumno pueda
cursar, ya sean artisticas o tecnoldgicas, siendo base imprescindible para la formacion de
profesionales creativos: Enseflanzas Artisticas Superiores, Ensefianzas Profesionales de
Artes Plasticas y Disefio, Bellas Artes y otras afines, Ensefianzas creativas en sus multiples
facetas, interiores, moda, producto gréfico, multimedia, joyeria, ilustracion, disefio web, etc.
En la materia de Dibujo Artistico I, el alumno adquirira y se relacionara con los rudimentos,
conceptos, técnicas y herramientas basicas del dibujo artistico, asi como una iniciacion a la
creacion y la expresion artistica por medio del dibujo.
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DIBUJO ARTISTICO Il — 2° DE BACHILLERATO.

BLOQUES DE CONTENIDOS.

Bloque 1. La forma. Estudio y transformacion.

- Funciones del dibujo.

- Glosario de términos conceptuales del nivel educativo.

- Experimentacion con los elementos grafico-plasticos como vehiculos de la expresion
personal.

- Proporcion entre las partes de una forma tridimensional.

- Transformaciones de la forma tridimensional. Espacio interior—espacio exterior: sus
representaciones graficas.

- Estudio de la expresién plastica: recursos gréaficos expresivos, transformacion vy
manipulacién de imagenes.

- Investigacidon con técnicas secas (lapices de grafito, carboncillo, lapices de colores,
pasteles y ceras, collage y materiales de desecho), ahondando en su caracter de
expresion subijetiva.

- Investigacion con las técnicas humedas (acuarelas, témperas, técnicas mixtas, técnicas
de estampacion), ahondando en su caracter de expresion subjetiva.

- Eleccién y experimentacién con soportes y técnicas para elaborar composiciones
personales o en grupo.

- Analisis y explicacion de los soportes, materiales y técnicas gréafico plasticas que
intervienen en el proceso de creacién de una obra artistica, y que constituyen el aspecto
formal de la misma.

- Auto-evaluacion continua del proceso de realizacion.

- Estrategias de planificacién, organizacién y gestibn de proyectos. Seleccién de la
informacién técnica y recursos materiales.

- Estudio de los diferentes tipos de organizaciones compositivas: geométricas (triangular,
cuadrada, rectangular, pentagonal, circular); simetria; contraste; tensiones.
Elementos generales de la composicion: formatos, esquemas y ritmos compositivos,
equilibrio visual.
Criterios de ordenacion de elementos compositivos: puntos de tension, asociaciones de
semejanza o igualdad formal o cromatica.
Conocimiento de los recursos para crear interés en el espectador: transmitir
intranquilidad, tension, dinamismo.
Planteamiento de los pasos a seguir para el estudio compositivo de una obra de arte.

- Laluz, tipos de iluminacién, valoracion tonal.
Las sombras en funcién de la iluminacion.

- Importancia del claroscuro para la expresion del volumen en un soporte bidimensional.
Posibilidades de la luz: expresivas, descriptivas, estructurales, constructivas.

Graduacion de la luz y la oscuridad.

- Funciones y aplicaciones en los diferentes ambitos profesionales: disefio, publicidad,
fotografia, cine, etc.

Bloque 2. La expresion de la subjetividad.

- Los elementos basicos del lenguaje grafico-plastico (punto, linea, textura, color...) como
valor de expresion.

- Analisis del valor expresivo de la linea mediante la elaboracion de bocetos y encajes de
planteamiento subjetivo.

- Creatividad.
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- Valoracioén y analisis de obras expresivas y abstractas.

Bloque 3. Dibujo y perspectiva.

- Estudio y estructura del espacio y del volumen.
- Indicadores de profundidad.
- Perspectivas: frontal, lateral y aérea.
Aplicacion de la perspectiva conica al dibujo artistico.

Bloque 4. El cuerpo humano como modelo.

- Morfologia y anatomia humana.
- Elrostro humano.
- Laexpresividad humana.
- Ergonomia.
- Proporciones en el cuerpo humano.
Proporciones entre el cuerpo humano y el contexto en el que se encuentra.

Bloque 5. El dibujo en el proceso creativo.

- Posibilidades de las herramientas digitales aplicadas al dibujo, su ejecucién, tratamiento
y exposicion.
Diferencias entre las imagenes producidas por materiales y técnicas convencionales, y
las generadas por medios digitales.
Herramientas digitales de blsqueda y visualizacién. Busqueda y seleccion a través de
diferentes fuentes de informacion, incluidas las tecnologias de la informacion y la
comunicacion. Busqueda en redes sociales, blogs, wikis, foros, paginas web
especializadas, diccionarios y enciclopedias on-line y bases de datos especializadas.

- El analisis y exposicién de las producciones artisticas.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE.

Bloque 1. La forma. Estudio y transformacion.

Criterios de evaluacion.
1. Desarrolla la destreza dibujistica con distintos niveles de iconicidad.
2. Interpretar una forma u objeto segun sus intenciones comunicativas.

Estandares de aprendizaje.

1.1. Interpreta y aplica formas u objetos atendiendo a diversos grados de iconicidad
(apuntes, bocetos, croquis,...), con diferentes técnicas graficas y segun sus funciones
comunicativas (ilustrativas, descriptivas, ornamentales o subjetivas),

2.1. Analiza la configuracion de las formas naturales y artificiales discriminando lo esencial
de sus caracteristicas formales, mediante la ejecucion grafica y la discusion verbal y escrita.

Bloque 2: La expresion de la subjetividad.

Criterios de evaluacion.

1. Desarrollar la capacidad de representacion de las formas mediante la memoria y
retentiva visual.

2. Elaborar imagenes con distintas funciones expresivas utilizando la memoria y retentiva
visual.
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3. Investigar sobre la expresividad individual, con el lenguaje propio de la expresion grafico-

plastica.

Estandares de aprendizaje.

1.1 Representa formas aprendidas mediante la percepcién visual y tactil atendiendo a sus
caracteristicas formales esenciales.

2.1. Expresa sentimientos y valores subjetivos mediante la representacion de composiciones
figurativas y abstractas de formas y colores (funciones expresivas).

2.2. Experimenta con métodos creativos de memorizacion y retentiva para buscar distintas
representaciones mediante valores luminicos, cromaticos y compositivos, un mismo objeto o
composicion.

3.1. Aplica estrategias y soluciones creativas en trabajos de expresion individual.

Bloque 3. Dibujo y perspectiva.

Criterios de evaluacion.

1. Representar graficamente con diferentes niveles de iconicidad , las formas, aisladas o en
una composicion, el entorno inmediato, interiores y exteriores, expresando las
caracteristicas espaciales, de proporcionalidad, valores luminicos y cromaticos.

Estandares de aprendizaje.

1.1. Comprende y representa las formas desde distintos puntos de vista.

1.2. Observa el entorno como un elemento de estudio grafico y elabora composiciones
cromaticas y lineales, atendiendo a las variaciones formales segun el punto de vista.

1.3. Representa los objetos aislados o en un entorno conociendo los aspectos estructurales
de la forma, posicion y tamafio de sus elementos.

Bloque 4. El cuerpo humano como modelo.

Criterios de evaluacion.

1. Analizar las relaciones de proporcionalidad de la figura humana.

2. Representar la figura humana, su entorno, identificando las relaciones de
proporcionalidad entre el conjunto y sus partes.

3. Experimentar con los recursos grafico-plasticos para representar el movimiento y
expresividad de la figura humana.

Estandares de aprendizaje.

1.1. Comprende la figura humana como un elemento de estudio grafico y expresivo,
mediante la observacién y reflexion de obras propias y ajenas.

1.2. Analiza la figura humana atendiendo a sus relaciones de proporcionalidad mediante la
observacion del natural o con modelos estaticos.

2.1. Representa la figura humana atendiendo a la expresion global de las formas que la
componen y la articulacion y orientacion de la estructura que la define.

3.1. Es capaz de representar y captar el movimiento de la figura humana de forma grafico-
plastica aplicando diferentes técnicas.

3.2. Elabora imégenes con distintos procedimientos grafico plasticos y distintas funciones
expresivas con la figura humana como sujeto.

Bloque 5. El dibujo en el proceso creativo.
Criterios de evaluacion.

1. Conocer y aplicar las herramientas digitales de dibujo y sus aplicaciones en la creacion
grafico-plastica.
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2. Valorar la importancia del Dibujo como herramienta del pensamiento y del conocimiento

de su terminologia, materiales y procedimientos para desarrollar el proceso creativo con
fines artisticos, tecnoldgicos o cientificos, asi como las posibilidades de las TIC.

3. Mostrar una actitud autébnoma y responsable, respetando las producciones propias y
ajenas, asi como el espacio de trabajo y las pautas indicadas para la realizacion de
actividades, aportando al aula todos los materiales necesarios.

Estandares de aprendizaje.

1.1. Conoce y aplica las herramientas del Dibujo Artistico digital utilizando las TIC en
procesos creativos.

2.1. Valora la importancia del Dibujo Artistico en los procesos proyectivos elaborando
proyectos conjuntos con otras disciplinas artisticas o no del mismo nivel o externos.

2.2. Demuestra creatividad y autonomia en los procesos artisticos proponiendo soluciones
grafico-plasticas que afianzan su desarrollo personal y autoestima.

2.3. Esta orientado y conoce las posibilidades del Dibujo Artistico en la Ensefianzas
Artisticas, Tecnoldgicas y Cientificas con ejemplos claros y contacto directo con artistas,
disefadores, cientificos y técnicos.

2.4. Selecciona, relaciona y emplea con criterio la terminologia especifica en puestas en
comun, de sus proyectos individuales o colectivos fomentando la participacién activa y
critica constructiva.

2.5. Utiliza con propiedad los materiales y procedimientos mas idéneos para representar y
expresarse en relacion a los lenguajes grafico-plasticos.

3.1. Valora el trabajo propio y ajeno, y lo presenta utilizando la terminologia especifica.

3.2. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto estado, aportandolo al aula
cuando es necesario para la elaboracion de las actividades.

CONTENIDOS MINIMOS.

- Glosario de términos conceptuales del nivel educativo.

- Experimentacion con los elementos grafico-plasticos como vehiculos de la expresion
personal.

- Proporcion entre las partes de una forma tridimensional.

- Estudio de la expresién plastica: recursos gréaficos expresivos, transformacion y
manipulacion de imagenes.

- Investigacion con los diferentes tipos de técnicas.

- Eleccién y experimentacion con soportes y técnicas.

- Auto-evaluacion continua del proceso de realizacion.

- Estrategias de planificacion, organizacién y gestiébn de proyectos. Seleccion de la
informacién técnica y recursos materiales.

- Estudio de los diferentes tipos de organizaciones compositivas.

- Laluz, tipos de iluminacion, valoracion tonal.

Las sombras en funcion de la iluminacion.

- Importancia del claroscuro para la expresion del volumen en un soporte bidimensional.

- Creatividad.

- Estudio y estructura del espacio y del volumen.

- Indicadores de profundidad.

- Perspectivas.

- Morfologia y anatomia humana.

- Proporciones en el cuerpo humano.

Proporciones entre el cuerpo humano y el contexto en el que se encuentra.

- Herramientas digitales de busqueda y visualizacion. Busqueda y seleccion a través de
diferentes fuentes de informacion, incluidas las tecnologias de la informaciéon y la
comunicacion. Busqueda en redes sociales, blogs, wikis, foros, péaginas web
especializadas, diccionarios y enciclopedias on-line y bases de datos especializadas.
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SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION A TRAVES DE LAS UNIDADES DIDACTICAS.

PRIMER TRIMESTRE:
1. La forma. Estudio y transformacion.
SEGUNDO TRIMESTRE:

2. La expresion de la subjetividad.
3. Dibujo y perspectiva.

TERCER TRIMESTRE:

4: El cuerpo humano como modelo
5: El dibujo en el proceso creativo

EVALUACION.

1. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

Los referentes de la evaluacion son los criterios de evaluacion. Esta informacion se obtiene
de los instrumentos de evaluacion que se van a emplear a lo largo de todo el curso; por
tanto, dichos instrumentos permiten evaluarlos.

Los instrumentos utilizados en la evaluacion son variados, accesibles, flexibles, y permiten
una valoracion objetiva del alumnado.

1.1. CONCRECION DE DA Il

Bloque 1. La forma. Estudio y transformacion.

Criterios de evaluacion Instrumentos de evaluacién

1. Desarrolla la  destreza | Visionado de diferentes imagenes con diferentes
dibujistica con distintos niveles de | niveles de iconicidad
iconicidad.

Realizacién de una actividad en la que se parta de
una imagen con un nivel de iconicidad 11 y se
vayan realizando versiones diferentes de esa misma
imagen pero bajando el nivel de iconicidad

2. Interpretar una forma u objeto | Basandonos en  diferentes textos realizar
segln sus intenciones | ilustraciones utilizando los diferentes recursos
comunicativas. expresivos
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Realizaciéon de dibujos del natural teniendo en
cuenta valores de claroscuro, la correcta utilizacion
de la linea, el encaje de los objetos dentro del
formato propuesto, la forma, proporcion vy
movimiento que conforma el dibujo

Visionado de diferentes imagenes, y andlisis del uso
gue hacen de los diferentes elementos graficos y
plasticos segun la intencionalidad comunicativa de
cada imagen

Bloque 2. La expresién de la subjetividad.

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluacién

1. Desarrollar la capacidad de
representacion de las formas
mediante la memoria y retentiva
visual.

Ejercicios de retentiva de 10 minutos

llustraciones de diferentes textos sin apoyo de
ninguna imagen de referencia

2. Elaborar imagenes con
distintas funciones expresivas
utilizando la memoria y retentiva
visual.

llustraciones de diferentes textos respetando el
lenguaje visual propio de cada individuo

3. Investigar sobre la expresividad
individual, con el lenguaje propio
de la expresion grafico-plastica.

Realizaciébn de un cuaderno de trabajo personal
donde semanalmente se vayan haciendo dibujos
atendiendo a una series de temas y técnicas
diferentes propuestas por el profesor y también por
los propios alumnos

Blogue 3. Dibujo y perspectiva.

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluacién

1. Representar graficamente con
diferentes niveles de iconicidad |,
las formas, aisladas o en una
composicion, el entorno
inmediato, interiores y exteriores,
expresando las caracteristicas
espaciales, de proporcionalidad,
valores luminicos y cromaticos.

Apuntes del natural con diferentes tiempos de
exposicion donde aparezca la figura humana en
diferentes entornos, utilizando diferentes recursos
grafico-plasticos

Uso adecuado del claroscuro
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Blogue 4. El cuerpo humano como modelo.

Criterios de evaluacién

Instrumentos de evaluacién

Estudio y observacién de la anatomia humana

1. Analizar las relaciones de
proporcionalidad de la figura
humana.

Apuntes del natural

2. Representar la figura humana,
su entorno, identificando las
relaciones de proporcionalidad
entre el conjunto y sus partes.

Apuntes del natural con diferentes tiempos de
exposicion

3. Experimentar con los recursos
gréafico-plasticos para representar
el movimiento y expresividad de la

Apuntes del natural con diferentes técnicas grafico-
plasticas

figura humana.

Dibujo del natural interpretando la anatomia osea y
muscular

Blogue 5. El dibujo en el proceso

creativo.

Criterios de evaluacién

Instrumentos de evaluacion

1. Conocer y aplicar las
herramientas digitales de dibujo y
sus aplicaciones en la creacion
grafico-pléstica.

Realizacién de una actividad utilizando programas
de dibujo digital y secuenciando las diferentes fases
del dibujo

2. Valorar la importancia del
Dibujo como herramienta del
pensamiento y del conocimiento
de su terminologia, materiales y
procedimientos para desarrollar el

proceso creativo con fines
artisticos, tecnolégicos o]
cientificos, asi  como las

posibilidades de las TIC.

Entrevistas personales con el alumnado donde se
valore el uso del vocabulario utilizado asi como la
intencionalidad detras del uso de cada recurso
plastico, de cada técnica y su adecuacion al soporte
elegido, asi como la correcta secuenciacion de las
diferentes fases en la elaboracién de un dibujo
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3. Mostrar una actitud autonoma y | Observacién sistematica en el aula de la correcta
responsable, respetando las | ejecucién de los trabajos requeridos adecuandose a
producciones propias y ajenas, |las pautas indicadas por el profesor y justificando la
asi como el espacio de trabajo y | ejecucion de estos mediante entrevistas personales
las pautas indicadas para la|con el alumno o exposiciones orales con el resto del
realizaciéon de actividades, | grupo, observacion de la aportacion del material
aportando al aula todos los|requerido, de la correcta presentacion, puntualidad

materiales necesarios. en la entrega y limpieza de los trabajos.

2. CRITERIOS DE CALIFICACION.

Al final de cada una de las evaluaciones, se obtendra una calificaciébn que resulta de la
ponderacion de los criterios de evaluacion, expresada a través de los diferentes
instrumentos de evaluacion. Cada criterio puede ser valorado con mas de un instrumento.
Se van a valorar los instrumentos de evaluacibn de manera equitativa, resultando la
calificacion de la evaluacion, como la suma de todos ellos.

Los resultados de la evaluacion se expresaran con un nimero entero que va del 0 al 10.

Al finalizar el curso académico, se obtendra una calificacion calculada de la media
ponderada de los criterios de evaluacion. Para aprobar, el alumno deberd obtener una
calificacion suficiente, es decir, 5 o superior.

Se contempla una evaluacion extraordinaria, de manera que durante el periodo
extraordinario, el alumnado asistird a clase normalmente, y se trabajaran aquellos aspectos
de la Programacién que no han sido superados en la evaluacion final. En este caso, el
sistema para calificar consiste en la entrega de los trabajos que no habian sido superados
durante el curso académico, y en un examen en aguellos casos que se considere necesario,
por ejemplo, por falta de asistencia, que impide realizar dichas actividades dentro del aula.

Si un alumno es descubierto copiando durante un examen, especialmente con el movil, el
examen sera recogido y suspendido. Ademas, se notificara a sus padres y se tomaran las
medidas oportunas adoptadas de las Normas de Convivencia del Centro.

3. CRITERIOS DE RECUPERACION.

- Si un alumno suspende alguna evaluacion, el sistema para evaluar consiste en la
realizacion de los dibujos suspensos o no entregados a lo largo del trimestre,
dejando a criterio del profesor si se realiza un examen practico, con el cual
demuestra que ha alcanzado los objetivos. Dicho examen consiste en la realizacion
de un dibujo segun lo estudiado en clase durante el curso, el profesor dara unas
pautas, y el dibujo debera ajustarse a ellas. Sera de una duracién estimada nunca
inferior a 1 hora y media.

- Si tiene una calificacion negativa de todo el curso, el alumno debera presentarse a
la convocatoria extraordinaria que tendra lugar en el mes de junio, y hard un examen
practico.

- En el caso de un alumno con DA | pendiente, y que no esta matriculado en DA I,
también realizara un examen practico del tipo de la evaluacién extraordinaria.

- En cambio, si un alumno esta matriculado en DA Il y tiene DA | pendiente, el
profesor que le imparte clase le hara un seguimiento a lo largo del curso, de forma
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que si evoluciona adecuadamente a lo largo del curso presente, hard un examen

sé6lo si el profesor lo considera conveniente y entregara los trabajos que marque el
profesor.

En ambos casos, sera el profesor que imparte DA 1l el responsable de evaluar a los
alumnos que tengan pendiente la materia de Primero de Bachillerato.

Si al final de curso el alumno no supera la materia de DA |, seré calificado con S.C.
(sin calificar) en DA Il y estara suspenso en las dos materias.

La nota correspondiente a DA Il ser4 conservada, y cuando sea calificado en la de
Primero de Bachillerato, sera calificado automéaticamente en la de Segundo.
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DIBUJO TECNICO.
NIVEL: 2° BACHILLERATO
MODALIDAD: CIENCIAS Y ARTES
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CARACTERISTICAS PROPIAS DE LA MATERIA.

El Dibujo Técnico surge como un medio de expresion y comunicacién indispensable, tanto
para el desarrollo de procesos de investigacion sobre las formas como para la comprension
grafica de bocetos y proyectos tecnoldgicos y artisticos cuyo ultimo fin sea la creacion de
productos que puedan tener un valor utilitario, artistico o ambos a la vez. La asignatura
favorece la capacidad de abstraccion para la comprension de numerosos trazados y
convencionalismos, lo que la convierte en una valiosa ayuda formativa de caracter general.
Entre sus finalidades figura de manera especifica dotar al alumnado de las competencias
necesarias para poder comunicarse graficamente con objetividad en un mundo cada vez
mas complejo que requiere del disefio y fabricacién de productos que resuelvan las
necesidades presentes y futuras. Esta funcién comunicativa, gracias al acuerdo de una serie
de convenciones a escala nacional, comunitaria e internacional, nos permite transmitir,
interpretar y comprender ideas o proyectos de manera fiable, objetiva e inequivoca. Su
dominio es internacional y tiende a la universalidad.

El Dibujo Técnico, por tanto, se hace imprescindible como medio de comunicacién en
cualquier proceso de investigacién o proyecto que se sirva de los aspectos visuales, de las
ideas y de las formas para visualizar lo que se esta disefiando y, en su caso, definir de una
manera clara y exacta lo que se desea disefar, crear o producir, es decir, el conocimiento
del Dibujo Técnico como lenguaje universal en sus dos niveles de comunicacion:
comprender o interpretar la informacion codificada, y expresarse o elaborar informacién
comprensible por los destinatarios.

Asi, para hacer posible el conocimiento del mundo que nos rodea, es preciso que el
alumnado adquiera competencias especificas en la interpretacion de documentacion gréafica
elaborada de acuerdo a la norma en los sistemas de representacion convencionales. Esto
requiere, ademas del conocimiento de las principales normas de dibujo, un desarrollo
avanzado de su “visién espacial’, entendida como la capacidad de abstraccion para, por
ejemplo, visualizar o imaginar objetos tridimensionales representados mediante imagenes
planas.

Ademas de comprender la compleja informacion grafica que nos rodea, es preciso que el
alumnado aborde la representacion de espacios u objetos de todo tipo y la elaboracion de
documentos técnicos normalizados que plasmen sus ideas y proyectos, ya estén
relacionados con el disefio grafico, con la ideacion de espacios arquitecténicos o con la
fabricacion artesanal o industrial de piezas y conjuntos.

Esta materia contribuye a desarrollar, de manera transversal, aptitudes como la creatividad,
la iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo y el sentido critico,
promoviendo comportamientos favorables a la relacién, cooperacion, solidaridad, no
discriminacion y participacion; ayudando a promover practicas eficaces de planificacion,
esfuerzo y rigor en el trabajo, estima y respeto por la produccién propia y de los demas.

La materia se organiza en dos cursos. Durante el primer curso se trabajan los contenidos
relacionados con el Dibujo Técnico como lenguaje de comunicacion e instrumento basico
para la comprension, analisis y representacion de la realidad. Para ello, se introducen
gradualmente y de manera interrelacionada tres grandes bloques de contenidos: Geometria,
Sistemas de representacion, y Normalizacién. Se trata de que el alumno tenga una vision
global de los fundamentos del Dibujo Técnico que le permita en el siguiente curso
profundizar en sus contenidos y aplicaciones.

A lo largo del segundo curso, ademas de continuar trabajando los contenidos de los bloques
ya iniciados en primero, especialmente los relacionados con la resolucién de problemas
geomeétricos complejos y con la utilizacion de los procedimientos caracteristicos del sistema
diédrico, se introduce un bloque de contenidos nuevo, denominado Documentacion gréafica
de proyectos para la integracion de los contenidos adquiridos en la etapa.

En el primer bloque, denominado Geometria y Dibujo Técnico, se desarrollan, durante los
dos cursos que componen esta etapa, los contenidos necesarios para resolver problemas de
configuracion de formas, al tiempo que analiza su presencia en la naturaleza y el arte a lo
largo de la historia, y sus aplicaciones al mundo cientifico y técnico.
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De manera analoga, el segundo bloque dedicado a los Sistemas de representacion
desarrolla los fundamentos, caracteristicas y aplicaciones de las axonometrias, perspectivas
cénicas, y de los sistemas diédrico y de planos acotados. Este bloque debe abordarse de
manera integrada para permitir descubrir las relaciones entre sistemas y las ventajas e
inconvenientes de cada uno. Ademas, es conveniente potenciar la utilizacion del dibujo “a
mano alzada” o croquizacién como herramienta de comunicacion de ideas y analisis de
problemas de representacion.

El tercer bloque de contenidos, en el primer curso es Normalizacion, pretende dotar al
alumnado de los procedimientos para simplificar, unificar y objetivar las representaciones
graficas. Este blogue estd especialmente relacionado con el proceso de elaboracién de
proyectos, objeto del ultimo bloque de contenidos, por lo que, aunque la secuencia
establecida sitia este bloque de manera especifica en el primer curso, su condicién de
lenguaje universal hace que su utilizacion sea una constante a lo largo de la etapa.

El tercer bloque de contenidos, en el segundo curso, denominado Proyectos, tiene como
objetivo principal que el alumnado movilice e interrelacione los contenidos adquiridos a lo
largo de toda la etapa, y los utilice para elaborar y presentar de forma individual y colectiva
los bocetos, croquis y planos necesarios para la definicion de un proyecto sencillo
relacionado con el disefio grafico, industrial o arquitectonico.

Finalmente, cabe destacar el papel cada vez mas predominante de las nuevas tecnologias,
especialmente de la utilizacion de programas de disefio asistido por ordenador, de
herramientas vectoriales para la edicién gréafica o de aplicaciones de geometria interactiva.
Su inclusion en el curriculo, no como contenido en si mismo sino como herramienta, debe
de servir para que el alumnado conozca las posibilidades de estas aplicaciones, valore la
exactitud, rapidez y limpieza que proporcionan, sirva de estimulo en su formacién y permita
la adquisicion de una visibn mas completa e integrada en la realidad de la materia de Dibujo
Técnico.
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DIBUJO TECNICO Il — 2° DE BACHILLERATO.

BLOQUES DE CONTENIDOS.

Bloque 1. Geometria y Dibujo Técnico.

- Resolucion de problemas geométricos.
- Proporcionalidad. Seccion aurea. El rectangulo aureo. Aplicaciones.
e Construccion de figuras planas equivalentes.
- Relacion entre los angulos y la circunferencia. Rectificaciones. Arco capaz. Aplicaciones.
- Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Determinacion y propiedades del
eje radical y del centro radical. Aplicacion a la resolucién de tangencias.
- Inversioén. Aplicacién a la resolucion de tangencias.
- Resolucion de problemas de tangencias sin conocer el radio de la circunferencia.
- Trazado de curvas cénicas y técnicas:
e Curvas técnicas. Origen, determinacién y trazado.
e Curvas conicas. Origen, determinacion y trazado de la elipse, la pardbola y la
hipérbola. Resolucién de problemas de tangencia.
- Transformaciones geométricas:
o Afinidad. Determinacibn de sus elementos. Trazado de figuras afines.
Construccion de la elipse afin a una circunferencia. Aplicaciones.
e Homologia. Determinacion de sus elementos. Trazado de figuras homdlogas.
Aplicaciones.

Bloque 2. Sistemas de representacion.

- Sistema diédrico, construcciones planas:

e Alfabeto del punto, posiciones de la recta y del plano.

e Determinacion del plano.

e Intersecciones: entre planos, entre rectas y planos, y puntos de intersecciéon con
los planos bisectores.

e Meétodos: Abatimientos, determinacion de sus elementos, aplicaciones. Giros,
aplicaciones. Cambios de plano, aplicaciones. Construccién de figuras planas,
afinidad entre proyecciones.

e Angulos.

- Cuerpos geométricos en sistema diédrico:

e Representacion de poliedros regulares. Posiciones singulares. Determinacion de
sus secciones principales. Intersecciones.

e Representacion de prismas y piramides. Determinacion de secciones planas.
Intersecciones.

e Representacion de cilindros y conos. Secciones planas. Intersecciones.

- Sistemas axonométricos ortogonales:

e Fundamentos del sistema. Determinacion de los coeficientes de reduccion.

e Tipologia de las axonometrias ortogonales.

¢ Representacion de figuras planas. Abatimientos.

e Representacion de cuerpos geométricos y espacios arquitectdnicos. Secciones
planas. Intersecciones.

Bloque 3. Documentacién grafica de proyectos.

- Elaboracién de bocetos, croquis y planos.
- El proyecto: tipos y elementos.
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- Planificacion de proyectos. Identificacién de las fases de un proyecto. Programacion de

tareas.
- Elaboracién de dibujos acotados.

- Croquizacion de piezas y conjuntos.

- Presentacion de proyectos:

e Elaboracién de la documentacion gréfica de un proyecto gréfico, industrial o

arquitecténico sencillo.

e Posibilidades de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién aplicadas
al disefio, edicion, archivo y presentacion de proyectos.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE.

Bloque 1. Geometriay dibujo técnico.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Resolver problemas geométricos
valorando el método y el
razonamiento de las
construcciones.

1.1. Identifica la estructura geométrica de objetos
industriales o arquitecténicos a partir del analisis de
plantas, alzados, perspectivas o fotografias y obras
de arte, sefialando sus elementos basicos vy
determinando las principales relaciones de
proporcionalidad.

1.2. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a
la escala conveniente figuras planas complejas,
indicando gréficamente la construccion auxiliar
utilizada.

1.3. Analiza y construye figuras y formas geométricas
equivalentes.

1.4. Resuelve problemas geométricos, valorando el
método y el razonamiento de las construcciones, asi
como su acabado y presentacién, de forma que estos
sean claros, limpios y respondan al objetivo para los
gue han sido realizados.

2. Resolver  problemas de
tangencias mediante la aplicacion
de potencia y de la transformacién
de circunferencias y rectas por
inversion, indicando graficamente
la construccion auxiliar utilizada,
los puntos de enlace y la relacion
entre sus elementos.

2.1. Determina lugares geométricos de aplicacion al
dibujo técnico aplicando los conceptos de potencia o
inversion.

2.2. Resuelve problemas de tangencias empleando
las transformaciones geométricas (potencia e
inversion), aplicando las propiedades de los ejes y
centros radicales, indicando gréficamente la
construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y
la relacién entre sus elementos.

2.3. Selecciona estrategias para la resolucion de
problemas geométricos complejos, analizando las
posibles soluciones y transforméandolos por analogia
en otros problemas mas sencillos.

2.4. Valora el proceso seguido para la resolucion de
tangencias y enlaces, siendo preciso en la obtencion
de los puntos de tangencia y la definicion de las
curvas, diferenciando las lineas para los trazos
auxiliares y para el resultado final, dando asi claridad
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y limpieza a sus soluciones.

3. Dibujar curvas técnicas vy
conicas identificando sus
principales elementos y utilizando
sus propiedades fundamentales
para resolver problemas de
pertenencia, tangencia 0
incidencia.

3.1. Comprende el origen de las curvas técnicas y
conicas, las relaciones métricas entre elementos,
describiendo sus propiedades e identificando sus
aplicaciones.

3.2. Traza curvas conicas determinando previamente
los elementos que las definen, tales como ejes, focos,
directrices, tangentes o asintotas, resolviendo su
trazado por puntos o por homologia respecto a la
circunferencia.

3.3. Resuelve problemas de pertenencia, tangencias
e interseccion entre lineas rectas y curvas coénicas,
aplicando sus propiedades y justificando el
procedimiento utilizado, y poniendo sumo interés en
la exactitud del trazo, la limpieza y el acabado.

4. Relacionar las transformaciones
homolodgicas con sus aplicaciones
a la geometria plana y a los
sistemas de representacion,
valorando la rapidez y exactitud en
los trazados que proporciona su
utilizacion.

4.1. Comprende las caracteristicas de las
transformaciones homolégicas identificando sus
invariantes geométricos, describiendo sus
aplicaciones.

4.2. Aplica la homologia y la afinidad a la resolucion
de problemas geométricos y a la representacion de
formas planas.

Bloque 2. Sistemas de representacion.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Valorar la importancia de la
elaboracion de dibujos a mano
alzada para desarrollar la “vision
espacial’, analizando la posicion

relativa entre rectas, planos vy
superficies, identificando  sus
relaciones métricas para
determinar el sistema de

representacion adecuado y la
estrategia idonea que solucione los
problemas de representacion de
cuerpos o] espacios
tridimensionales.

1.1. Comprende los fundamentos o principios
geométricos que condicionan el paralelismo vy
perpendicularidad entre rectas y planos, utilizando el
sistema diédrico como herramienta base para
resolver problemas de pertenencia, posicion, minimas
distancias y verdadera magnitud.

1.2. Representa figuras planas contenidos en planos
paralelos, perpendiculares u oblicuos a los planos de
proyeccion, trazando sus proyecciones diédricas.

1.3. Determina la verdadera magnitud de segmentos
y figuras planas utilizando giros, abatimientos o
cambios de plano en sistema diédrico.

1.4. Resuelve ejercicios y problemas de sistema
diédrico con exactitud, claridad y razonando las
soluciones graficas.

2. Representar poliedros regulares,
piramides, prismas, cilindros vy
conos mediante sus proyecciones
ortogréficas, analizando las
posiciones singulares respecto a
los planos de  proyeccion,
determinando las relaciones
métricas entre sus elementos, las

2.1. Representa el tetraedro, el hexaedro y el
octaedro en cualquier posicion respecto a los planos
coordenados, los prismas y piramides en posiciones
favorables, con la ayuda de sus proyecciones
diédricas, determinando partes vistas y ocultas.

2.2. Representa cilindros y conos de revolucion
aplicando giros o cambios de plano para disponer sus
proyecciones diédricas en posicién favorable para
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<
secciones planas principales y la
verdadera magnitud o desarrollo
de las superficies que los
conforman.

resolver problemas de medida.

2.3. Determina la seccion plana de cuerpos o
espacios tridimensionales formados por superficies
poliédricas, cilindricas y/o cébnicas, dibujando sus
proyecciones diédricas y obteniendo su verdadera
magnitud.

2.4. Halla la interseccibn entre lineas rectas y
cuerpos geométricos con la ayuda de sus
proyecciones diédricas o su perspectiva, indicando el
trazado auxiliar utilizado para la determinacion de los
puntos de entrada y salida.

2.5. Desarrolla superficies poliédricas, cilindricas y
cbnicas, con la ayuda de sus proyecciones diédricas,
utilizando giros, abatimientos o cambios de plano
para obtener la verdadera magnitud de las aristas y
caras que las conforman.

2.6. Pone interés por la precision en el trazado y
claridad en la resolucién gréfica de ejercicios y
problemas.

3. Dibujar axonometrias de
poliedros regulares, piramides,
prismas, cilindros y conos, y otras
piezas industriales y
arquitectonicas, disponiendo su
posicion en funcion de la
importancia relativa de las caras
gue se deseen mostrar y/o de la
conveniencia de los trazados
necesarios, utilizando la ayuda del

abatimiento de figuras planas
situadas en los planos
coordenados, calculando los
coeficientes de reduccion 'y

determinando las secciones planas
principales.

3.1. Comprende los fundamentos de la axonometria
ortogonal, clasificando su tipologia en funcién de la
orientacion del triedro fundamental, determinando el
triangulo de trazas y calculando los coeficientes de
correccion.

3.2. Dibuja axonometrias de cuerpos 0 espacios
definidos por sus vistas principales, disponiendo su
posicion en funcion de la importancia relativa de las
caras que se deseen mostrar y/o de la conveniencia
de los trazados necesarios.

3.3. Determina la seccion plana de cuerpos o
espacios tridimensionales formados por superficies
poliédricas, dibujando isometrias o perspectivas
caballeras.

3.4. Resuelve los ejercicios de manera correcta,
poniendo interés por la presentacion mas adecuada,
en cuanto a detalles, tipos de espesores de lineas y
claridad del dibujo, siendo preciso en el trazo.

Bloque 3. Documentacion gréafica de proyectos.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Elaborar y presentar de forma
individual y colectiva bocetos,
croquis y planos necesarios para la
definicion de un proyecto sencillo
relacionado con el disefio industrial
0 arquitecténico, valorando la
exactitud, rapidez y limpieza que
proporciona la utilizacion de

1.1. Elabora y participa activamente en proyectos
cooperativos de construccion geométrica, aplicando
estrategias propias adecuadas al lenguaje del dibujo
técnico.

1.2. Identifica formas y medidas de objetos
industriales o arquitecténicos, a partir de los planos
técnicos que los definen.

1.3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis
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aplicaciones informaticas, | acotados para posibilitar la comunicacién técnica con
planificando de manera conjunta | otras personas.

su desarrollo, revisando el avance | 1.4. Croquiza piezas industriales u objetos
de los trabajos y asumiendo las | arquitecténicos, disponiendo las vistas, cortes y/o

tareas

encomendadas con | secciones necesarias, tomando medidas

responsabilidad. directamente de la realidad o de perspectivas a

escala, elaborando bocetos a mano alzada para la
elaboracion de dibujos acotados.

1.5. Acaba los ejercicios de manera correcta,
poniendo interés por la presentacibn mas adecuada,
en cuanto a detalles, tipos de espesores de lineas y
claridad del dibujo, siendo preciso en el trazo y
cuidando la presentacion y limpieza de los trabajos
propuestos.

1.6. Comprende las posibilidades de las aplicaciones
informaticas relacionadas con el dibujo técnico,
valorando la exactitud, rapidez y limpieza que
proporciona su utilizacién.

1.7. Presenta los trabajos de dibujo técnico utilizando
recursos graficos e informéaticos, de forma que estos
sean claros, limpios y respondan al objetivo para los
gue han sido realizados.

CONTENIDOS MINIMOS.

- Resolucion de problemas geométricos.
- Proporcionalidad. Seccion aurea. El rectangulo aureo.
- Rectificaciones. Arco capaz.
- Potencia de un punto respecto a una circunferencia.
Eje radical y centro radical.
- Resolucion de problemas de tangencias sin conocer el radio de la circunferencia.
- Trazado de curvas cOnicas y técnicas.
- Transformaciones geométricas:

Afinidad. Trazado de figuras afines.
Homologia. Trazado de figuras homdlogas.

- Sistema diédrico, construcciones planas:

Alfabeto del punto, posiciones de la recta y del plano.

Determinacién del plano.

Intersecciones: entre planos, entre rectas y planos, y puntos de interseccion con
los planos bisectores.

Dominio en la resolucién de problemas de paralelismo, perpendicularidad y
distancias,

- Cuerpos geomeétricos en sistema diédrico:

Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro. Posiciones
singulares. Determinacién de secciones planas.

Representacion de prismas y piramides. Determinacion de secciones planas.
Representacion de cilindros y conos. Secciones planas.

- Sistemas axonométricos ortogonales:

Fundamentos del sistema. Determinacién de los coeficientes de reduccion.
Representacion de figuras planas. Abatimientos.
Representacion de cuerpos geométricos.

- Elaboracién de dibujos acotados.
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- Reciprocidad entre sistemas.

- Dominio de los materiales de precision.

SEC’UENCIACION Y TEMPORALIZACION A TRAVES DE LAS UNIDADES
DIDACTICAS.

PRIMER TRIMESTRE:

BLOQUE: SISTEMAS DE REPRESENTACION

1. SISTEMA DIEDRICO. MOVIMIENTOS. SEMANAS de la 1 ala 7 (del 12 de septiembre
al 28 de octubre)

Introduccion al sistema diédrico.
Proyecciones diédricas de los elementos fundamentales.
Propiedades y caracteristicas de las posiciones relativas.

Cambios de plano

Nuevas proyecciones del punto

Nuevas proyecciones de la recta

Nuevas proyecciones del plano

Obtencién de posiciones favorables de rectas

Obtencién de posiciones favorables de planos
Giros

Giro de un punto

Giro de una recta

Giro de un plano

Obtencién de posiciones favorables de rectas

Obtencion de posiciones favorables de planos
Abatimientos

Abatimiento de un plano

Determinacién de la verdadera magnitud de formas planas

Restituir a proyecciones formas abatidas

2. SISTEMA DIEDRICO. VERDADERAS MAGNITUDES
SEMANAS 8 a 12 (del 31 de octubre al 30 de noviembre)

Distancia entre los elementos fundamentales. Posiciones favorables.
Entre dos puntos
Entre punto y plano
Entre punto y recta
Entre rectas paralelas
Entre planos paralelos
Entre dos rectas que se cruzan

Angulos entre los elementos fundamentales. Posiciones favorables.
Entre dos rectas
Entre dos planos
Entre recta y plano
Con los planos de proyeccion.

SEGUNDO TRIMESTRE:
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BLOQUE: SISTEMAS DE REPRESENTACION

3. SISTEMA DIEDRICO: OTROS CUERPOS GEOMETRICOS
SEMANAS 1 a 3 (del 5 al 22 de diciembre)

Superficies radiales de vértice propio
Concepto y clasificacion. La piramide y el cono.
Superficies radiales de vértice impropio
Concepto y clasificacion. El prisma y el cilindro.
Superficies curvas de revolucién
Concepto y clasificacion. Representacion de la esfera.
Intersecciones con planos y rectas.
Seccibn plana. Casos particulares. Métodos de determinacién de una seccién
plana.
Interseccion de recta y cuerpo

4. SISTEMA DIEDRICO. POLIEDROS REGULARES.
SEMANAS 4 a 6 (del 9 al 27 de enero)

Superficies y cuerpos
Concepto de superficie. Clasificaciéon. Poliedros regulares. Férmula de Euler.
Poliedros conjugados.
El tetraedro
Elementos y relaciones. Representaciones.
El hexaedro
Elementos y relaciones. Representaciones.
El octaedro
Elementos y relaciones. Representaciones.
El dodecaedro
Elementos y relaciones. Representaciones.
El icosaedro
Elementos y relaciones. Representaciones.
Secciones e intersecciones, desarrollos y transformadas
Secciones planas de los poliedros. Intersecciones de recta y poliedro.
Desarrollos
Presencia de los poliedros regulares
Antecedentes historicos. Poliedros y arte.

BLOQUE: GEOMETRIA Y DIBUJO TECNICO

5. TRANSFORMACIONES.
SEMANAS 7 a 10 (del 30 de enero al 24 de febrero)

Transformaciones geométricas

La homologia
Homologia en el espacio.
Homologia en el plano. Caracteristicas
Rectas limites de una homologia
Construcciones fundamentales en homologia
Elementos minimos para determinar una homologia
Aplicaciones de la homologia
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La afinidad
Conceptos y elementos
Aplicaciones de la afinidad

La inversion
Concepto de inversién y elementos
Inverso de un punto
Inverso de una recta
Inversa de una circunferencia
Resolucién de tangencias por inversion

6. GENERALIZACION DEL ESTUDIO DE TANGENCIAS. SEMANAS
11 vy 12 (del 27 de febrero al 10 de marzo)

Potencia respecto a una circunferencia
Concepto de potencia y expresiones de esta
Utilizacion de la potencia y parte aurea de un segmento
Eje radical de dos circunferencias. Propiedades
Centro radical de tres circunferencias. Propiedades.
Tangencias con circunferencias
Casos posibles
Resoluciones basadas en los elementos radicales
Resoluciones basadas en la inversién

TERCER TRIMESTRE:

BLOQUE: GEOMETRIA Y DIBUJO TECNICO

7. CURVAS CONICAS Y TECNICAS
SEMANAS 1v 2 (del 13 al 24 de marzo)

Generalizacion y clasificacion de las curvas conicas

La elipse
Dados los ejes, por puntos. Por afinidad. Por ejes proyectivos.
Dados dos diametros conjugados.
Dados los ejes. Método de la tarjeta.

La parabola
Dados el foco y la directriz
Dados el vértice, el eje y uno de sus puntos.

La hipérbola
Dados los ejes, por puntos.

Tangencias con curvas conicas
Propiedades de las tangencias a la elipse
Trazados de tangentes a la elipse
Propiedades de las tangentes a la parabola
Trazados de tangentes a la parabola
Propiedades de las tangentes a la hipérbola
Trazados de tangentes a la hipérbola
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BLOQUE: SISTEMAS DE REPRESENTACION

8. SISTEMAS AXONOMETRICOS ORTOGONALES
SEMANAS 3,4y 5 (del 27 de marzo al 21 de abril)

Caracteristicas del sistema axonométrico
Formas de definir un sistema axonométrico
Determinacioén de intersecciones
Entre dos planos
Entre recta y plano
Entre sdlidos
Secciones planas.
Paso del diédrico al axonométrico
Abatimiento de las caras del triedro
Perspectiva por interseccién de proyecciones
Representaciones en axonometria
De formas planas. La circunferencia.
De sélidos
Dibujo en perspectiva como parte del proyecto.

9. DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS
SEMANAS dela6 ala9 (del 24 de abril al 19 de mayo)

Elaboraciéon de bocetos, croquis y planos.
- El proyecto: tipos y elementos.
- Planificacion de proyectos. Identificacién de las fases de un proyecto. Programacion de
tareas.
- Elaboracién de dibujos acotados.
- Croquizacion de piezas y conjuntos.
- Presentacién de proyectos:
e Elaboracién de la documentacion gréafica de un proyecto gréfico, industrial o
arquitecténico sencillo.
e Posibilidades de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicaciéon aplicadas
al disefio, edicion, archivo y presentacion de proyectos.

EVALUACION.

1. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

Los referentes de la evaluacion son los criterios de evaluacion. Esta informacién se obtiene
de los instrumentos de evaluacidon que se van a emplear a lo largo de todo el curso; por
tanto, dichos instrumentos permiten evaluarlos.

Los instrumentos utilizados en la evaluacion son variados, accesibles, flexibles, y permiten
una valoracion objetiva del alumnado.

1.1. CONCRECION DE DT II:
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Bloque 1. Geometriay dibujo técnico.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

Instrumentos de
evaluacion

1. Resolver problemas
geométricos valorando el
método y el razonamiento
de las construcciones.

1.1. Identifica la  estructura
geométrica de objetos industriales
0 arquitecténicos a partir del
andlisis de plantas, alzados,
perspectivas o fotografias y obras
de arte, sefialando sus elementos
basicos y determinando las
principales relaciones de
proporcionalidad.

Observacion en el aula.

1.2. Disefia a partir de un boceto
previo o reproduce a la escala
conveniente figuras planas
complejas, indicando graficamente
la construccion auxiliar utilizada.

Ejercicios de piezas.
Prueba objetiva.

1.3. Analiza y construye figuras y
formas geométricas equivalentes.

Ejercicios de

equivalencia.

1.4. Resuelve problemas
geomeétricos, valorando el método
y el razonamiento de las
construcciones, asi como su
acabado y presentacion, de forma
que estos sean claros, limpios y
respondan al objetivo para los que
han sido realizados.

Observacion en el aula.

2. Resolver problemas de
tangencias mediante la
aplicacion de potencia y
de la transformacion de
circunferencias y rectas
por inversion, indicando
graficamente la
construccion auxiliar
utilizada, los puntos de
enlace y la relaciéon entre
sus elementos.

2.1. Determina lugares
geométricos de aplicacion al dibujo
técnico aplicando los conceptos de
potencia o inversion.

Ejercicios de potencia.
Ejercicios de inversion.
Prueba objetiva.

2.2. Resuelve problemas de
tangencias empleando las
transformaciones geomeétricas

(potencia e inversion), aplicando
las propiedades de los ejes y
centros radicales, indicando
gréficamente  la  construccion
auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacibn entre sus
elementos.

Ejercicios de tangencias.
Prueba objetiva.

2.3. Selecciona estrategias para la
resolucion de problemas
geomeétricos complejos,
analizando las posibles soluciones
y transforméndolos por analogia
en otros problemas mas sencillos.

Prueba objetiva.

2.4. Valora el proceso seguido
para la resolucion de tangencias y

Ejercicios de tangencias.
Prueba objetiva.
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enlaces, siendo preciso en la
obtencion de los puntos de
tangencia y la definicion de las
curvas, diferenciando las lineas
para los trazos auxiliares y para el
resultado final, dando asi claridad
y limpieza a sus soluciones.

3. Dibujar curvas técnicas
y cobnicas identificando
sus principales elementos
y utilizando sus
propiedades
fundamentales para
resolver problemas de
pertenencia, tangencia o
incidencia.

3.1. Comprende el origen de las

Ejercicios de

curvas

curvas técnicas y conicas, las | técnicasy conicas.
relaciones métricas entre

elementos, describiendo sus

propiedades e identificando sus

aplicaciones.

3.2. Traza curvas conicas | Prueba objetiva.
determinando previamente los

elementos que las definen, tales
como ejes, focos, directrices,
tangentes o asintotas, resolviendo
su trazado por puntos o por

homologia respecto a la

circunferencia.

3.3. Resuelve problemas de | Ejercicios de tangencias
pertenencia, tangencias e | en curvas conicas.

interseccién entre lineas rectas y
curvas cobnicas, aplicando sus
propiedades y justificando el
procedimiento utilizado, y
poniendo sumo interés en la
exactitud del trazo, la limpieza y el
acabado.

Prueba objetiva.

4. Relacionar las
transformaciones

homol6gicas con sus
aplicaciones a la

geometria plana y a los
sistemas de
representacion, valorando
la rapidez y exactitud en
los trazados que
proporciona su utilizacion.

4.1. Comprende las caracteristicas

de las transformaciones
homoldgicas identificando  sus
invariantes geométricos,

describiendo sus aplicaciones.

Ejercicios de homologia.

4.2. Aplica la homologia y la
afinidad a la resolucion de
problemas geométricos y a la
representacion de formas planas.

Ejercicios de homologia

y afinidad.

Bloque 2. Sistemas de

representacion.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

Instrumentos de

evaluacioén

1. Valorar la importancia
de la elaboracién de
dibujos a mano alzada
para desarrollar la “vision
espacial’, analizando la

1.1. Comprende los fundamentos o
principios geomeétricos que
condicionan el paralelismo vy
perpendicularidad entre rectas y
planos, utlizando el sistema

Pueba objetiva.
Ejercicios de
plano.
Ejercicios
Interseccion

recta y

de
y
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posicién relativa entre | diédrico como herramienta base | paralelismo.

rectas, planos y | para resolver problemas de | Ejercicios de
superficies, identificando | pertenencia, posicion, minimas | Perependicularidad.
sus relaciones métricas | distancias y verdadera magnitud.

para determinar el | 1.2. Representa figuras planas | Prueba objetiva.
sistema de | contenidos en planos paralelos, | Ejercicios de

representacion adecuado
y la estrategia idénea que
solucione los problemas
de representacion de
cuerpos 0  espacios
tridimensionales.

perpendiculares u oblicuos a los
planos de proyeccion, trazando
sus proyecciones diédricas.

abatimientos.

1.3. Determina la verdadera
magnitud de segmentos y figuras
planas utilizando giros,
abatimientos o cambios de plano
en sistema diédrico.

Prueba objetiva.
Ejercicios de Giros.
Ejercicios de Cambios
de Plano.

Ejercicios de Distancias.
Ejercicios de Angulos

1.4. Resuelve  ejercicios vy
problemas de sistema diédrico con
exactitud, claridad y razonando las
soluciones gréficas.

Prueba objetiva.

2. Representar poliedros
regulares, pirdmides,
prismas, cilindros y conos

mediante sus
proyecciones
ortograficas, analizando

las posiciones singulares
respecto a los planos de
proyeccion,

determinando las
relaciones métricas entre
sus elementos, las
secciones planas
principales y la verdadera
magnitud o desarrollo de
las superficies que los
conforman.

2.1. Representa el tetraedro, el
hexaedro y el octaedro en
cualquier posicién respecto a los
planos coordenados, los prismas y
piramides en posiciones
favorables, con la ayuda de sus
proyecciones diédricas,
determinando vistas 'y
ocultas.

partes

Ejercicios de poliedros.
Ejercicios de piramides y
prismas.

Prueba objetiva.

2.2. Representa cilindros y conos
de revolucién aplicando giros o
cambios de plano para disponer
sus proyecciones diédricas en
posicion favorable para resolver
problemas de medida.

Ejercicios
conos.

de cilindros y

2.3. Determina la seccién plana de
cuerpos 0 espacios
tridimensionales formados por
superficies poliédricas, cilindricas
y/lo  cobnicas, dibujando sus
proyecciones diédricas y
obteniendo su verdadera
magnitud.

Ejercicios
secciones.

de cortes y

2.4. Halla la interseccion entre
lineas rectas y cuerpos
geométricos con la ayuda de sus
proyecciones diédricas o0 su
perspectiva, indicando el trazado
auxiliar utilizado para la
determinacion de los puntos de
entrada y salida.

Ejercicios
secciones.

de cortes y
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2.5. Desarrolla superficies
poliédricas, cilindricas y conicas,
con la ayuda de sus proyecciones
diédricas, utilizando giros,
abatimientos o cambios de plano
para obtener la verdadera
magnitud de las aristas y caras
gue las conforman.

Ejercicios de desarrollos
de poliedros en
cartulinas.

2.6. Pone interés por la precision
en el trazado y claridad en la
resolucion grafica de ejercicios y
problemas.

Observacion en el aula.

3. Dibujar axonometrias
de poliedros regulares,
piramides, prismas,
cilindros y conos, y otras
piezas industriales vy
arquitecténicas,

disponiendo su posicion

en funcibn de Ia
importancia relativa de
las caras que se deseen
mostrar y/o de la
conveniencia de los
trazados necesarios,

utiizando la ayuda del
abatimiento de figuras
planas situadas en los
planos coordenados,
calculando los
coeficientes de reduccion

y  determinando las
secciones planas
principales.

3.1. Comprende los fundamentos
de la axonometria ortogonal,
clasificando su tipologia en funcién
de la orientacion del triedro
fundamental, determinando el
triangulo de trazas y calculando los
coeficientes de correccion.

de
en

Ejercicio
circunferencia
axonometria y esfera.
Ejercicios reversibles de
Axonometria a Diédrico
y viceversa.

Prueba objetiva.

3.2. Dibuja axonometrias de
cuerpos o espacios definidos por
sus vistas principales, disponiendo
su posicion en funcién de la
importancia relativa de las caras
que se deseen mostrar y/o de la
conveniencia de los trazados
necesarios.

Prueba objetiva.

3.3. Determina la seccién plana de
cuerpos o espacios
tridimensionales formados por
superficies poliédricas, dibujando
isometrias o] perspectivas
caballeras.

Ejercicios
selectividad.

tipo

3.4. Resuelve los ejercicios de
manera correcta, poniendo interés
por la presentacion mas adecuada,
en cuanto a detalles, tipos de
espesores de lineas y claridad del
dibujo, siendo preciso en el trazo.

Observacion en el aula.

Bloque 3. Documentacion gréafica de proyectos.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

Instrumentos de

evaluables evaluacion
1. Elaborar y presentar | 1.1. Elabora y participa | Observacion en el aula.
de forma individual vy | activamente en proyectos
colectiva bocetos, croquis | cooperativos de  construccion

y planos necesarios para
la definicion de un
proyecto sencillo

geométrica, aplicando estrategias
propias adecuadas al lenguaje del
dibujo técnico.
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relacionado con el disefio
industrial 0]
arquitecténico, valorando
la exactitud, rapidez y
limpieza que proporciona
la utilizacion de
aplicaciones informaticas,
planificando de manera
conjunta su desarrollo,
revisando el avance de
los trabajos y asumiendo
las tareas encomendadas
con responsabilidad.

1.2. ldentifica formas y medidas
de objetos industriales o]
arquitecténicos, a partir de los
planos técnicos que los definen.

Practica en el aula.
Observacion en el alula.

1.3. Dibuja bocetos a mano alzada
y croquis acotados para posibilitar
la comunicacion técnica con otras
personas.

Ejercicios de croquis.

1.4. Croquiza piezas industriales u
objetos arquitectonicos,
disponiendo las vistas, cortes y/o
secciones necesarias, tomando
medidas directamente de la
realidad o de perspectivas a
escala, elaborando bocetos a
mano alzada para la elaboracion
de dibujos acotados.

Ejercicios de croquis.
Ejercicios de vistas de
una pieza.

Prueba objetiva.

1.5. Acaba los ejercicios de
manera correcta, poniendo interés
por la presentacion mas
adecuada, en cuanto a detalles,
tipos de espesores de lineas y
claridad del dibujo, siendo preciso
en el trazo y cuidando la
presentacion y limpieza de los
trabajos propuestos.

Observacion en el aula.

1.6. Comprende las posibilidades
de las aplicaciones informaticas
relacionadas con el dibujo técnico,
valorando la exactitud, rapidez vy
limpieza que proporciona su
utilizacion.

Ejercicios informéaticos.

1.7. Presenta los trabajos de
dibujo técnico utilizando recursos
graficos e informaticos, de forma
gue estos sean claros, limpios y
respondan al objetivo para los que
han sido realizados.

Observacion en el aula.

2. CRITERIOS DE CALIFICACION.

La calificacion de cada evaluacion se obtiene del siguiente modo: el 70 % corresponde a
pruebas objetivas, 25 % a actividades variadas relacionadas con la resolucién de problemas
de la materia trabajada, y el 5% a la observacion directa del trabajo en el aula.

En la calificacion final de curso, ha de tenerse en cuenta que se trata de una evaluacion
continua y sumativa, puesto que el grado de complejidad de la materia supone la aplicacién
de los aprendizajes adquiridos a lo largo del curso y su utilizaciébn en la resolucion de
problemas gréficos. De esta forma, no supondrd la media aritmética de las tres
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evaluaciones, sino que se considerara de manera especial la tercera evaluacion, por el
motivo sefialado.

Si un alumno es descubierto copiando durante un examen, especialmente con el movil, sera
recogido dicho examen y lo habra suspendido automaticamente. Ademas, se notificara a
sus padres y se tomaran las medidas contempladas en las Normas de Convivencia del
Centro.

2. CRITERIOS DE RECUPERACION.

3.1. CRITERIOS DE RECUPERACION DE ALUMNOS EN EL MISMO CURSO.

e Prueba escrita que versa sobre los contenidos de la evaluacién en cuestion.

e Précticas que servirdn para repasar la materia.

e Se dara también la posibilidad de hacer una prueba final, antes de la calificacion
final del curso, y previa comunicacion al alumno. La nota de esta prueba permitira
al alumno subir la nota de la calificacion final de la materia, y nunca le
perjudicara su calificacion, sino que le servird de preparacion para la Prueba de
EVAU.

3.2. CRITERIOS DE RECUPERACION EN LA EVALUACION EXTRAORDINARIA.

Los alumnos calificados en la evaluacion ordinaria con insuficiente, realizaran una
prueba obijetiva extraordinaria para recuperar la materia. En esta prueba apareceran
preguntas en relacién a los contenidos minimos de los bloques en los que se divide
la materia de Dibujo Técnico. La calificacion de dicha recuperacion seré la nota
obtenida en esta prueba.

En el tiempo que transcurre desde la finalizacion de las clases hasta la fecha fijada
para la realizacion de esta prueba, el alumno debera asistir a sus clases de manera
regular, ya que le permitira la realizacion de una serie de actividades para la
adquisicion de aquellos aspectos de la materia que no han sido alcanzados.

3.3. CRITERIOS DE RECUPERACION DE ALUMNOS CON LA MATERIA
PENDIENTE DEL CURSO ANTERIOR.

En el caso de alumnos matriculados en DT Il que tengan pendiente la asignatura de
DT I, (o también alumnos que se matriculan directamente en Dibujo Técnico Il sin
haber cursado Dibujo Técnico |) se recuperard realizando tres pruebas objetivas
parciales, teniendo en cuenta que cada prueba se corresponderd con cada
evaluacion.

Estas pruebas se realizaran de forma independiente a las evaluaciones de 2° de
Bachillerato.

El profesor que imparte DT Il serd el responsable de evaluar a los alumnos que
tengan pendiente DT |, asi como a aquellos alumnos que tengan que ser evaluados
de DT I porgque no la cursaron el afio anterior.

Si al final de curso el alumno no supera la asignatura de Dibujo Técnico I, seré
calificado con S.C. (sin calificar) en DT Il y estard suspenso en las dos materias.

Del mismo modo, una vez aprobado DT I, sera calificado automéaticamente de DT II,
puesto que el profesor le conserva la nota correspondiente a la de Segundo.
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CARACTERISTICAS PROPIAS DE LA MATERIA.

El disefio se ha convertido en un elemento de capital importancia en todo tipo de
producciones humanas y constituye hoy uno de los principales motores de la economia
cultural. El disefio se aplica en todos los &mbitos y se encuentra por todas partes,
penetrando en lo cotidiano de tal manera que su omnipresencia lo torna imperceptible. La
funcion del disefio en la sociedad contemporanea no debe entenderse Unicamente como el
proceso de idear y realizar el proyecto, para la produccién de objetos, ya sean estos
bidimensionales o tridimensionales. Un problema de disefio no es un problema circunscrito a
la superficie geométrica de dos o tres dimensiones. Todo objeto se conecta siempre, directa
o indirectamente, con un entorno y por tanto, el conjunto de conexiones que un objeto
establece con distintas esferas es extensisimo.

Por ello el disefiador ha de contribuir a que se establezca una relacién reconocible e
inmediata del hombre con su entorno, donde éste se hace accesible, amable, util y
adaptado. El disefio ha de atender tanto a los aspectos materiales, tecnoldgicos y
funcionales de los objetos, como a los simbdlicos y comunicacionales. Un buen disefio
contribuye a que podamos utilizar eficazmente los objetos de una manera intuitiva y comoda
0 a que comprendamos con rapidez los mensajes de nuestro entorno. El Bachillerato es un
periodo excelente para comenzar la reeducacion del gusto por el disefio como parte integral
de la funcién y el uso o material.

El estudio de los fundamentos béasicos del disefio es de gran importancia para capacitar al
alumnado en la comprension y disfrute de su entorno, y en el desarrollo de la creatividad y el
pensamiento divergente, potenciando la capacidad para producir respuestas mdultiples ante
un mismo estimulo. La iniciacién a la practica del disefio promueve, por lo tanto, posturas
activas ante la sociedad y la naturaleza, y fomenta una actitud analitica respecto a la
informacién que le llega del entorno, es decir, contribuye a desarrollar la sensibilidad y el
sentido critico.

La materia se ha estructurado en cinco bloques que agrupan contenidos y procedimientos,
no obstante su desarrollo no debe entenderse de forma secuencial.

El primer bloque estudia el devenir histérico en los principales ambitos del disefio y debe
contribuir a que el alumnado comprenda que la actividad de disefiar siempre esta
condicionada por el entorno natural, social y cultural en el que se desarrolle.

El segundo bloque esti dedicado al analisis y estudio de los elementos de configuraciéon
especificos para el disefio de mensajes, objetos 0 espacios en funcién de sus dimensiones,
formales, estéticas, comunicativas y simbdlicas.

El tercer bloque incide en la importancia de la metodologia proyectual como una valiosa y
necesaria herramienta que canalice la creatividad, la fantasia y la inventiva a la eficaz
resolucion de problemas de disefio.

El cuarto y quinto bloques de contenidos pretenden una aproximacién al conocimiento y a la
practica del disefio en los ambitos de la comunicacion gréafica, del disefio de objetos y del
disefio de espacios.

La enseflanza de la materia de Disefio tiene por finalidad proporcionar una base sélida
acerca de los principios y fundamentos que constituyen esta actividad, de forma tedrico-
practica.

BLOQUES DE CONTENIDOS.

Bloque 1. Evolucion histéricay ambitos del disefio.

- Concepto de disefio: Definicion, origenes y tendencias.

- Historia del disefio. De la artesania a la industria.
Principales periodos y escuelas de disefio en los diferentes &mbitos.
Figuras mas relevantes.

- Funciones del disefio. Disefio y comunicacion social.
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- Influencia del disefio en la ética y estética contemporaneas.

- Disefo publicitario y habitos de consumo.

- Disefio sostenible: ecologia y medioambiente.

- Principales campos de aplicacion del disefio: gréfico, interiores y productos.

- Disefio y arte. Diferencias y similitudes entre el objeto artistico y el objeto de disefio.
- El proceso en el disefio: disefio y creatividad.

Bloque 2. Elementos de configuracion formal.

- Teoria de la percepcion.

- Elementos bésicos del lenguaje visual: punto, linea, plano, color, forma y textura.
Aplicacién al disefio.

- Estructura y composicion.
Recursos en la organizacion de la forma y el espacio y su aplicacion al disefio:
repeticién, ordenacion y composicion modular, simetria, dinamismo, deconstruccion...

- Disefio y funcién: analisis de la dimensién pragmatica, simbdlica y estética del disefio.

Bloque 3. Teoriay metodologia del disefio.

- Introduccién a la teoria de disefio: Definicibn de teoria, metodologia, investigacion y
proyecto.

- Fases del proceso de disefio.

- Planteamiento y estructuracion: sujeto, objeto, método y finalidad; elaboracién y
seleccién de propuestas; presentacion del proyecto.

- Fundamentos de investigacion en el proceso de disefio: recopilacién de informacion y
andlisis de datos.

- Materiales técnicas y procedimientos para la realizacién de croquis y bocetos graficos.

Bloque 4. Disefio Gréfico.

- Las funciones comunicativas del disefio grafico: identidad, informacion y persuasion.

- Ambitos de aplicacion del disefio grafico.

- Disefio grafico y sefializacion. La sefalética. Principales factores condicionantes, pautas
y elementos en la elaboracién de sefiales. Aplicaciones.

- Latipografia: el caracter tipogréafico. Legibilidad. Principales familias tipogréficas.

- Disefio publicitario. Fundamentos y funciones de la publicidad.
Elementos del lenguaje publicitario.

- Software de llustracion y disefio.

Bloque 5. Disefio de producto y del espacio.

- Nociones basicas de disefio de objetos.
Funciones, morfologia, y tipologia de los objetos. Relacion entre objeto y usuario.

- Conceptos basicos de ergonomia, antropometria y bionica y su aplicacion al disefio de
productos e interiores.

-  El disefio del espacio habitable.
Organizacién del espacio: condicionantes fisicos, técnicos, funcionales y psico-sociales.
Distribucién y circulacion.
Principales materiales, instalaciones y elementos constructivos empleados en el disefio
de interiores: caracteristicas técnicas, estéticas y constructivas. lluminacion.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE.

Bloque 1. Evolucién histéricay ambitos del disefio.
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Criterios de evaluacion.

1. Conocer y describir las caracteristicas fundamentales de los movimientos historicos,
corrientes y escuelas mas relevantes en la historia del disefio reconociendo las
aportaciones del disefio en los diferentes ambitos, y valorar la repercusion que ello ha
tenido en las actitudes éticas, estéticas y sociales en la cultura contemporanea.

2. Comprender que la actividad de disefiar siempre est4 condicionada por el entorno
natural, social y cultural y por los aspectos funcionales, simbolicos, estéticos y
comunicativos a los que se quiera dar respuesta.

Estandares de aprendizaje.

1.1. Conoce y describe las caracteristicas fundamentales de las principales corrientes y
escuelas de la historia del disefio.

1.2. Analiza imagenes relacionadas con el disefio, identificando el ambito al que pertenecen
y las relaciona con la corriente, escuela o periodo al que pertenecen.

1.3. Analiza imagenes de productos de disefio y de obras de arte, explicando
razonadamente las principales semejanzas y diferencias entre estos dos dmbitos utilizando
con propiedad la terminologia especifica de la materia.

2.1. Comprende, valora y explica argumentadamente la incidencia que tiene el disefio en la
formacion de actitudes éticas, estéticas y sociales y en los habitos de consumo.

Bloque 2. Elementos de configuracion formal.

Criterios de evaluacion.

1. lIdentificar los distintos elementos que forman la estructura del lenguaje visual.

2. Utilizar los elementos basicos del lenguaje visual en la realizacion de composiciones
creativas que evidencien la comprension y aplicacion de los fundamentos compositivos.

3. Aplicar las teorias perceptivas y los recursos del lenguaje visual a la realizacion de
productos concretos de disefio.

4. Diferenciar los aspectos formales, funcionales, estéticos y comunicativos de objetos de
referencia de los distintos ambitos del disefio.

Estandares de aprendizaje.

1.1. Identifica los principales elementos del lenguaje visual presentes en objetos de disefio 0
de entorno cotidiano.

2.1. Realiza composiciones graficas, seleccionando y utilizando equilibradamente los
principales elementos del lenguaje visual.

2.2. Analiza imagenes o productos de disefio reconociendo y diferenciando los aspectos
funcionales estéticos y simbdlicos de los mismos.

3.1. Aplica las teorias perceptivas y los recursos del lenguaje visual a la realizacién de
propuestas de disefio en los diferentes ambitos.

3.2. Utiliza el color atendiendo a sus cualidades funcionales, estéticas y simbdlicas y a su
adecuacion a propuestas especificas de disefio.

3.3. Modifica los aspectos comunicativos de una pieza de disefio, ideando alternativas
compositivas y reelaborandola con diferentes técnicas, materiales, formatos y acabados.

4.2. Descompone en unidades elementales una obra de disefio grafico compleja y las
reorganiza elaborando nuevas composiciones plasticamente expresivas, equilibradas y
originales.

Bloque 3. Teoriay metodologia del disefio.
Criterios de evaluacion.

1. Valorar la importancia de la metodologia como herramienta para el planteamiento,
desarrollo, realizacion y comunicacion acertados del proyecto de disefio.
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2. Resolver problemas de disefio de manera creativa, légica, y racional, adecuando los

materiales y los procedimientos a su funcion estética, practica y comunicativa.

3. Recopilar y analizar informacién relacionada con los distintos aspectos del proyecto a
desarrollar, para realizar propuestas creativas y realizables ante un problema de disefio.

4. Aportar soluciones diversas y creativas ante un problema de disefio, potenciando el
desarrollo del pensamiento divergente.

5. Conocer y aplicar técnicas basicas de realizacién de croquis y bocetos presentando con
correccion los proyectos y argumentandolos en base a sus aspectos formales,
funcionales, estéticos y comunicativos.

Estandares de aprendizaje.

1.1. Conoce y aplica la metodologia proyectual basica.

2.1. Desarrolla proyectos sencillos que den respuesta propuestas especificas de disefio
previamente establecidas.

3.1. Determina las caracteristicas técnicas y las Intenciones expresivas y comunicativas de
diferentes objetos de disefio.

3.2. Recoge informacion, analiza los datos obtenidos y realiza propuestas creativas.

3.3. Planifica el proceso de realizacion desde la fase de ideacion hasta la elaboracion final
de la obra.

4.1. Dibuja o interpreta la informacion grafica, teniendo en cuenta las caracteristicas y
parametros técnicos y estéticos del producto para su posterior desarrollo.

4.2. Realiza bocetos y croquis para visualizar la pieza y valorar su adecuacion a los
objetivos propuestos.

5.1. Materializa la propuesta de disefio y presenta y defiende el proyecto realizado,
desarrollando la capacidad de argumentacion, y la autocritica.

5.2. Planifica el trabajo, se coordina, participa activamente y respeta y valora las
realizaciones del resto de los integrantes del grupo en un trabajo de equipo.

Bloque 4. Disefio Gréfico.

Criterios de evaluacion.

1. Explorar, con iniciativa las posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje gréafico
utilizandolas de manera creativa en la ideacion y realizacién de obra original de disefio
grafico, y analizar desde el punto de vista formal y comunicativo productos de disefio
grafico, identificando los recursos graficos, comunicativos y estéticos empleados.

2. ldentificar las principales familias tipograficas reconociendo las pautas basicas de
legibilidad, estructura, espaciado y composicion.

3. Realizar proyectos elementales de disefio grafico identificando el problema, aportando
soluciones creativas y seleccionando la metodologia y materiales adecuados para su
materializacion.

4. Desarrollar una actitud reflexiva y creativa en relaciéon con las cuestiones formales y
conceptuales de la cultura visual de la sociedad de la que forma parte.

5. Iniciarse en la utilizacion de programas informaticos de ilustracion y disefio aplicandolos
a diferentes propuestas de disefio.

Estandares de aprendizaje.

1.1. Realiza proyectos sencillos en alguno de los campos propios del disefio grafico como la
sefalizacion, la edicion, la identidad, el packaging o la publicidad.

1.2. Examina diferentes “objetos de disefio” y determina su idoneidad, en funcién de sus
caracteristicas técnicas, comunicativas y estéticas.

2.1. Identifica las principales familias tipograficas y reconoce las nociones elementales de
legibilidad, estructura, espaciado y composicion.

2.2. Usa de forma adecuada la tipografia siguiendo criterios acertados en su eleccion y
composicion.
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3.1. Resuelve problemas sencillos de disefio grafico utilizando los métodos, las
herramientas y las técnicas de representacién adecuadas.

3.2. Relaciona el grado de iconicidad de diferentes imagenes graficas con sus funciones
comunicativas.

4.1. Emite juicios de valor argumentados respecto a la produccion gréfica propia y ajena en
base a sus conocimientos sobre la materia, su gusto personal y sensibilidad.

5.1. Utiliza con solvencia los recursos informéticos idoneos y los aplica a la resolucion de
propuestas especificas de disefio grafico.

Bloque 5. Disefio de producto y del espacio.

Criterios de evaluacion.

1. Analizar los aspectos formales, estructurales, semanticos y funcionales de diferentes
objetos de disefio, pudiendo ser objetos naturales, artificiales, de uso cotidiano, u objetos
propios del disefio.

2. Desarrollar un proyecto sencillo de disefio industrial, siguiendo una metodologia idénea y
seleccionando las técnicas de realizacion apropiadas.

3. Realizar un proyecto elemental de espacio habitable, siguiendo una metodologia idonea
y seleccionando las técnicas de realizacién apropiadas.

4. Valorar la importancia que tiene el conocimiento y la aplicacién de los fundamentos
ergonémicos y antropométricos, en los procesos de disefio, entendiendo que son
herramientas imprescindibles para optimizar el uso de un objeto o un espacio y
adecuarlos a las medidas, morfologia y bienestar humanos.

Estandares de aprendizaje.

1.1. Analiza diferentes “objetos de disefio” y determina su idoneidad, realizando en cada
caso un estudio de su dimensién pragmatica, simbdlica y estética.

1.2. Determina las caracteristicas formales y técnicas de objetos de disefio atendiendo al
tipo de producto y sus intenciones funcionales y comunicativas.

2.1. Desarrolla proyectos sencillos de disefio de productos en funciéon de condicionantes y
requerimientos especificos previamente determinados.

2.2. Interpreta la informacion gréafica aportada en supuestos practicos de disefio de objetos y
del espacio.

2.3. Utiliza adecuadamente los materiales y las técnicas de representacion gréfica.

2.4. Realiza bocetos y croquis para visualizar y valorar la adecuacion del trabajo a los
objetivos propuestos.

2.5. En propuestas de trabajo en equipo participa activamente en la planificacion y
coordinacion del trabajo y respeta y valora las realizaciones y aportaciones del resto de los
integrantes del grupo.

3.1. Propone soluciones viables de habitabilidad, distribucién y circulacién en el espacio en
supuestos sencillos de disefio de interiores.

4.1. Valora la metodologia proyectual, reconoce los distintos factores que en ella intervienen
y la aplica a la resolucion de supuestos practicos.

4.2. Conoce las nociones basicas de ergonomia y antropometria y las aplica en supuestos
practicos sencillos de disefio de objetos y del espacio.

CONTENIDOS MINIMOS.

- Concepto de disefio: Definicion, origenes y tendencias.

- Historia del disefio. De la artesania a la industria.
Principales periodos y escuelas de disefio en los diferentes &mbitos.
Figuras mas relevantes.

- Funciones del disefio. Disefio y comunicacion social.

- Influencia del disefio en la ética y estética contemporaneas.

- Disefo publicitario y habitos de consumo.
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- Disefio sostenible: ecologia y medioambiente.

- Principales campos de aplicacion del disefio: grafico, interiores y productos.

- Disefio y arte. Diferencias y similitudes entre el objeto artistico y el objeto de disefio.

- El proceso en el disefio: disefio y creatividad.

- Teoria de la percepcion.

- Estructura y composicion.
Recursos en la organizacion de la forma y el espacio y su aplicacion al disefio:
repeticién, ordenacion y composicion modular, simetria, dinamismo, deconstruccion...

- Disefo y funcién: analisis de la dimensidn pragmética, simbdlica y estética del disefio.

- Introduccién a la teoria de disefio: Definicidbn de teoria, metodologia, investigacion y
proyecto.

- Fases del proceso de disefo.

- Planteamiento y estructuracién: sujeto, objeto, método y finalidad; elaboracién y
seleccién de propuestas; presentacion del proyecto.

- Fundamentos de investigacion en el proceso de disefio: recopilacion de informacion y
andlisis de datos.

- Materiales técnicas y procedimientos para la realizacion de croquis y bocetos gréficos.

- Ambitos de aplicacion del disefio grafico.

- Disefio grafico y sefializacion. La sefalética. Principales factores condicionantes, pautas
y elementos en la elaboracion de sefales. Aplicaciones.

- Latipografia: el caracter tipogréafico. Legibilidad. Principales familias tipogréficas.

- Disefo publicitario. Fundamentos y funciones de la publicidad.
Elementos del lenguaje publicitario.

- Nociones basicas de disefio de objetos.
Funciones, morfologia, y tipologia de los objetos. Relacion entre objeto y usuario.

- Conceptos basicos de ergonomia, antropometria y bidnica y su aplicacién al disefio de
productos e interiores.

- El disefio del espacio habitable.
Organizacién del espacio: condicionantes fisicos, técnicos, funcionales y psico-sociales.
Distribucion y circulacién.

- Principales materiales, instalaciones y elementos constructivos empleados en el disefio
de interiores: caracteristicas técnicas, estéticas y constructivas. lluminacion.

SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION A TRAVES DE LAS UNIDADES
DIDACTICAS.

PRIMER TRIMESTRE:

-Tipografia
-Ecodisefo
-Sefalética

SEGUNDO TRIMESTRE:

-El cartel

-Escuelas y movimientos artisticos
-Disefio grafico y del producto
TERCER TRIMESTRE:

-Disefio de interiores

-Areas del disefio
-Ergonomia Antropometria, Bidnica.
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EVALUACION.

1. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

Los referentes de la evaluacion son los criterios de evaluacion. Esta informacion se obtiene
de los instrumentos de evaluacién que se van a emplear a lo largo de todo el curso; por
tanto, dichos instrumentos permiten evaluarlos.

Los instrumentos utilizados en la evaluacion son variados, accesibles, flexibles, y permiten
una valoracion objetiva del alumnado.

1.1. CONCRECION DISENO:

Blogue 1. Evolucién histéricay ambitos del disefio.

Criterios de evaluacion Instrumentos de evaluacién

1. Conocer y describir las caracteristicas | Adquisicion de vocabulario especifico
fundamentales de los movimientos histéricos,
corrientes y escuelas mas relevantes en la
historia del disefio reconociendo las
aportaciones del disefio en los diferentes
ambitos, y valorar la repercusion que ello ha
tenido en las actitudes éticas, estéticas y | Prueba escrita de las escuelas mas
sociales en la cultura contemporanea. relevantes

2. Comprender que la actividad de disefiar | Exposiciones orales. Visionado del disefio
siempre esta condicionada por el entorno | del producto

natural, social y cultural y por los aspectos
funcionales, simbdlicos, estéticos vy

comunicativos a los que se quiera dar | Adquisicion de vocabulario especifico de
respuesta. las distintas funciones en el disefio

Blogue 2. Elementos de configuracién formal.

Criterios de evaluacion Instrumentos de evaluacién

1. Identificar los distintos elementos que | Trabajo realizado en el aula
forman la estructura del lenguaje visual.

Resolucién de problemas

Creatividad

2. Utilizar los elementos bésicos del lenguaje | Adquisicion de vocabulario especifico
visual en la realizacibn de composiciones
creativas que evidencien la comprension y
aplicacion de los fundamentos compositivos.

I.LE.S. BERNARDO DE BALBUENA



.

1174

Junta de Comunidades de

Castilla-La Mancha

DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS | 97

Curso 2022-2023

3. Aplicar las teorias perceptivas y los
recursos del lenguaje visual a la realizacion
de productos concretos de disefio.

Creatividad

Trabajo realizado en el aula

4. Diferenciar los aspectos formales,
funcionales, estéticos y comunicativos de
objetos de referencia de los distintos &mbitos
del disefio.

Realizacion examenes evau de
anteriores

afnos

Prueba escrita

Bloque 3. Teoriay metodologia del disefio.

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluacién

1. Valorar la importancia de la metodologia
como herramienta para el planteamiento,
desarrollo, realizacibn 'y comunicacion
acertados del proyecto de disefio.

Trabajo realizado en el aula

Aportacion de material a clase

2. Resolver problemas de disefio de manera
creativa, logica, y racional, adecuando los
materiales y los procedimientos a su funcién
estética, practica y comunicativa.

Realizacion examenes evau de
anteriores

afos

Trabajo realizado en el aula

Aportacion de material a clase

3. Recopilar y analizar informacion
relacionada con los distintos aspectos del
proyecto a desarrollar, para realizar
propuestas creativas y realizables ante un
problema de disefio.

Realizacion examenes evau de
anteriores

afos

Trabajo realizado en el aula

Aportacion de material a clase

4. Aportar soluciones diversas y creativas
ante un problema de disefio, potenciando el
desarrollo del pensamiento divergente.

Realizacibn examenes evau de
anteriores

afnos

Trabajo realizado en el aula

Aportacion de material a clase

5. Conocer y aplicar técnicas basicas de
realizacion de croquis y bocetos presentando
con correccion los proyectos y
argumentandolos en base a sus aspectos
formales, funcionales, estéticos y
comunicativos.

Realizacibn examenes evau de
anteriores

afnos

Trabajo realizado en el aula

Aportacion de material a clase

Bloque 4. Disefio grafico.
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Criterios de evaluacion Instrumentos de evaluacion

1. Explorar, con iniciativa las posibilidades | Prueba escrita
plasticas y expresivas del lenguaje gréafico
utilizandolas de manera creativa en la
ideacion y realizacion de obra original de
disefio grafico, y analizar desde el punto de
vista formal y comunicativo productos de
disefio gréfico, identificando los recursos
graficos, comunicativos 'y  estéticos
empleados.

Trabajo realizado en el aula

2. ldentificar las principales familias | Prueba escrita sobre tipografia
tipograficas reconociendo las pautas basicas
de legibilidad, estructura, espaciado vy
composicion.

Trabajo realizado en el aula

Resolucién de problemas

3. Realizar proyectos elementales de disefio | Trabajo realizado en el aula
gréfico identificando el problema, aportando
soluciones creativas y seleccionando la
metodologia y materiales adecuados para su [ Resolucién de problemas
materializacion.

4. Desarrollar una actitud reflexiva y creativa | Exposiciénes orales de algiun disefio o
en relaciébn con las cuestiones formales y | disefiadores relevantes

conceptuales de la cultura visual de la
sociedad de la que forma parte.

5. Iniciarse en la utilizacibn de programas | Trabajo en los que los alumnos pueden
informaticos de ilustracion y disefio | realizar libremente cualquier programa
aplicandolos a diferentes propuestas de | incluido la impresion digital de un edificio
disefio. de disefio grafico

Blogue 5. Disefio de producto y del espacio.

Criterios de evaluacion Instrumentos de evaluacién

1. Analizar los aspectos formales,
estructurales, semanticos y funcionales de
diferentes objetos de disefio, pudiendo ser
objetos naturales, artificiales, de uso
cotidiano, u objetos propios del disefio.

2. Desarrollar un proyecto sencillo de disefio
industrial, siguiendo una metodologia idonea
y seleccionando las técnicas de realizacion
apropiadas.
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3. Realizar un proyecto elemental de espacio | Trabajo realizado en el aula
habitable, siguiendo una metodologia idénea

y seleccionando las técnicas de realizacion _
apropiadas. Creatividad

4. Valorar la importancia que tiene el | Prueba escrita
conocimiento y la aplicacion de los
fundamentos ergonémicos y
antropométricos, en los procesos de disefio,
entendiendo que son herramientas
imprescindibles para optimizar el uso de un
objeto o0 un espacio y adecuarlos a las
medidas, morfologia y bienestar humanos.

2. CRITERIOS DE CALIFICACION.

Al final de cada una de las evaluaciones, se obtendra una calificaciébn que resulta de la
ponderacion de los criterios de evaluacion, expresada a través de los diferentes
instrumentos de evaluacion. Cada criterio puede ser valorado con mas de un instrumento.
Se van a valorar los instrumentos de evaluacion de manera equitativa, resultando la
calificacion de la evaluacién, como la suma de todos ellos.

Los resultados de la evaluacion se expresaran con un namero entero que va del 0 al 10.

Al finalizar el curso académico, se obtendra una calificacion calculada de la media
ponderada de los criterios de evaluacion. Para aprobar, el alumno debera obtener una
calificacion suficiente, es decir, 5 o superior.

Se contempla una evaluacion extraordinaria, de manera que durante el periodo
extraordinario, el alumnado asistir4 a clase normalmente, y se trabajaran aquellos aspectos
de la Programacion que no han sido superados en la evaluacion final. En este caso, el
sistema para calificar consiste en la realizacion de un examen, segun lo estudiado en clase
durante el curso académico.

Si un alumno es descubierto copiando durante un examen, especialmente con el maovil, el
examen sera recogido y suspendido. Ademas, se notificara a sus padres y se tomaran las
medidas oportunas adoptadas de las Normas de Convivencia del Centro.

3. CRITERIOS DE RECUPERACION.

Para la recuperacion de cualquier evaluacion el alumno realizara:

- Examen de la materia dada en ese periodo.

- Entrega de actividades suspensas o no realizadas durante el curso.

- Planes de refuerzo educativo. Se reflejaran los contenidos asi como los trabajos a
recuperar.

- Para la recuperaciéon de toda la materia el alumno realizara un examen tedérico de
toda la materia, y entregara trabajos que le seran requeridos por el profesor.
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FUNDAMENTOS DE ARTE II-2° DE BACHILLERATO.

CARACTERISTICAS PROPIAS DE LA MATERIA.

En Fundamentos del Arte Il, como continuaciéon de Fundamentos del Arte |, debemos
abordar qué es el Arte y cuales son sus elementos fundamentales, desde diferentes
perspectivas y enfoques para que cada persona llegue a establecer sus propios valores
acerca de lo que la creacion artistica le supone en su vida.

Cada individuo, en cada momento diferente de su vida establece unos criterios personales y
Unicos acerca de lo que le gusta o no en una creacion catalogada como artistica. Estamos,
por tanto, en un terreno formativo en el que los contenidos y procedimientos a desarrollar
estan encuadrados dentro de la subjetividad personal mas absoluta. Aplicando un criterio
cientifico procedimental, debemos mirar al pasado y valorar lo que en su momento fueron
las creaciones plasticas mas importantes y lo que supusieron en la historia creativa de los
pueblos y culturas que nos precedieron. De esta manera, conociendo lo anterior, se puede
valorar las manifestaciones artisticas actuales en mejores términos. Facilitar al alumnado
una base cultural ayuda a mejorar la perspectiva de los estudiantes acerca de lo que se ha
considerado como obra de arte a lo largo del tiempo y permite mejorar la vision personal
sobre este apasionante debate. Es decir, el objetivo principal es presentar los objetos
culturales anteriores, valorarlos y conocerlos para luego poder establecer las bases de la
propia idea sobre qué es la creacion artistica, fundamentada sobre una base de
conocimientos lo més firme posible.

Se pretende que el alumno desarrolle la sensibilidad artistica y obtener pilares firmes o
argumentos para desarrollar su percepcién artistica. El primero es intentar analizar la idea
primigenia que subyace en toda creacion plastica. ElI segundo es la comparacién entre los
objetos creados llevados a la realidad por la pulsién artistica. En otras palabras: ¢Qué
buscaba el artista y qué resultado ha obtenido? Establecidas estas dos bases, a partir de
ellas, el alumno puede valorar lo creado, saber por qué se hizo de determinada manera y
por qué el resultado obtenido. Y, ademas, crear su propia opinibn acerca de por qué la
forma artistica tiene mas valor en unos casos u otros. Estos pilares deben determinar la
evaluacion de lo aprendido.

El alumno conoce las creaciones artisticas y/o culturales, identifica el origen, la idea, el
objetivo para el que fueron creadas; y valora por comparacion entre unas obras y otras, la
plasmacién obtenida como objeto artistico. De esta manera, los alumnos adquirirdn una
sélida base historica, mejoraran su nivel de concepcién filoséfica del mundo, (puesto que la
creacion artistica les ayuda con el uso de la forma plastica a solidificar sus ideas). Y
finalmente, valoraran por comparacion entre unas creaciones plasticas y otras, adquiriendo
el propio sentido personal y critico que la sociedad del futuro requiere. Por tanto, esta
asignatura de modalidad de Bachillerato Artistico debe facilitar al alumno conocimientos,
racionalmente asumibles, fiables desde un punto de vista de asuncion personal, de las
creaciones artisticas desde la antigledad hasta nuestros dias; fomentar la capacidad de
andlisis, juicio y critica personal; y, por ultimo, enraizar su futuro creativo en sélidas bases
educativas.

Para captar la importancia historica que toda obra de arte tiene, primero se debe sentar
aquella estructura de base que coloque la obra plastica en el momento inicial en el que se
produce. Siendo esencial que se relacione la creacion de las piezas de arte con su ubicacion
cronoldgica y geografica.
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BLOQUES DE CONTENIDOS.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE.

BLOQUE 1. EL ROMANTICISMO.

Contenidos.

Expresion desaforada del sentimiento. Oposicion al intelectualismo racionalista del siglo
XVIII. Nacionalismo italiano y germanico.

Orientalismo idilico. La actitud vital de Lord Byron.

Arquitectura. Continuacién y evolucién del neoclasicismo.

Arquitectura espafiola. Edificios notables.

Pintura en Espafia: Goya. Costumbrismo rococ6. Expresionismo. Caprichos.

Pintura. El romanticismo en Francia y en el resto de Europa.

Inicio de la fotografia. Los temas fotograficos: retrato, paisaje, historia. El pictorialismo.
Musica: Ludwig Van Beethoven y la superacion del clasicismo musical. Obras
principales. Obra sinfénica, conciertos y sonatas.

Operas. Verdi. Wagner y la mitologia germanica. Otros compositores coetaneos.
Nacimiento de la danza clasica.

Indumentaria, mobiliario y decoracion de interiores: Los estilos Regency y Napoledn lil.

Criterios de evaluacion.

1.

10.
11.
12.

13.
14.

15.

Reconocer las claves tedricas de la obra artistica romantica.

Diferenciar el significado del término "romantico" aplicado al movimiento artistico del
siglo XIX'y el uso actual

Relacionar el romanticismo artistico con el auge del nacionalismo.

Conocer la evolucion de la arquitectura en el siglo XIX y analizar los principales edificios
espafioles de la época.

Identificar y analizar la obra y las etapas pictéricas de Goya.

Comparar la obra pictérica de Goya y de Velazquez.

Analizar y comparar las pinturas negras de Goya con expresiones artisticas parecidas de
artistas de otras épocas, especialmente con la pintura expresionista del siglo XX.
Identificar los pintores romanticos europeos.

Analizar y comparar la pintura romantica francesa y la obra de Goya, semejanzas y
posibles influencias.

Comentar la composicién de elementos pictéricos y narrativos de cuadros emblematicos
de la pintura romantica.

Comparar la musica romantica con las anteriores o posteriores

Explicar los origenes de la impresion fotogréfica.

Comentar el nacimiento en Francia de la danza clasica y los elementos clave que la
componen.

Describir las claves estilisticas de la indumentaria, mobiliario y objetos suntuarios.
Analizar la técnica del dorado al mercurio, incidiendo en la toxicidad del proceso,
relacionandolo con la explotacién del oro en la actualidad.

Debatir acerca de la simbologia del oro en diferentes culturas.

Estandares de aprendizaje.

1.1 Analiza el sentimiento romantico y su relacion con el arte.
1.2 Conoce la influencia oriental en la época

1.3 Destaca a Lord Byron, como simbolo de la época.
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2.1 Diferencia el término roméantico aplicado al movimiento artistico del siglo XIX y el uso

actual.

3.1 Relaciona el romanticismo con el auge del nacionalismo italiano y aleméan en el siglo
XIX.

4.1 Reconoce los elementos arquitectonicos que perviven del clasicismo hasta el
eclecticismo

4.2 ldentifica los principales edificios espafoles de la época. Murcia: Teatro Romea. Cadiz:
teatro Falla. Oviedo: teatro Campoamor. Barcelona: Arco del triunfo, Palacio de Justicia,
entre otros.

5.1 Reconoce la obra pictérica de Goya.

5.2 ldentifica los principales cuadros del pintor aragonés

5.3 Clasifica la tematica de los cuadros de Goya.

6.1 Relaciona el cuadro La familia de Carlos IV con Las Meninas

7.1 Comenta las pinturas negras de Goya.

7.2 Compara la obra de Goya de caracteristicas expresionistas con obras de contenido
formal similar en otras épocas y culturas.

8.1 Sopesa la importancia de la obra pictérica de Karl Friedrich Schinkel, Caspar David
Friedrich, Thomas Cole, John Constable, William Turner y otros posibles.

9.1 Analiza la pintura romantica francesa de Théodore Géricault, Eugene Delacroix, Antoine-
Jean Gros.

9.2 Relaciona el cuadro La lechera de Burdeos con la pintura impresionista.

10.1 Comenta el cuadro La balsa de la Medusa, de Géricault, valorando la base histérica y
el resultado plastico.

10.2 Analiza la pintura La muerte de Sardanapalo

11.1 Identifica las primeras impresiones fotograficas y su tematica.

11.2 Conoce la técnica del pictorialismo

12.1 Comenta la musica romantica: Beethoven y sus obras principales.

12.2 Conoce y explica los principales cambios introducidos por Beethoven en la forma
sonata y sinfonia.

12.3 Identifica piezas representativas de la obra de Verdi, Wagner, Mendelssohn, Chopin,
Schumann, Liszt, Brahms y Berlioz

12.4 Relaciona la obra musical de Wagner y la mitologia germanica

13.1 Explica el nacimiento en Francia de la danza clasica.

13.2 Comenta los elementos clave que la componen, como por ejemplo el uso del tuta y el
baile de puntas

14.1 Identifica las claves estilisticas en la indumentaria, mobiliario y decoracion de los estilos
Regency y Napoledn llI.

15.1 Comenta la relacién entre la relojeria de la época y el bronce dorado al mercurio.

15.2 Conoce los efectos nocivos producidos por la técnica del dorado al mercurio

16.1 Compara diferentes piezas fabricadas en oro a lo largo de las diferentes culturas de la
humanidad.

BLOQUE 2. EL ROMANTICISMO TARDIO (1850-1900).

Contenidos.
- La revolucién industrial. La colonizacion de Africa. Guerra con China. La guerra de
secesion Norteamericana. Independencia latinoamericana.
- Nacionalismo italiano y germénico. Historicismo nostalgico.
- Arquitectura.
¢ Neoestilos: neomudéjar, neogético.
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e Ejemplos en Europa y Espafia.
Exposiciones universales de Paris, Londres y Barcelona. La torre Eiffel.
Escultura: Auguste Rodin.
Camille Claudel, escultora.
Mariano Benlliure.
Pintura. Francia: los Pompier: Bouguereau, Cormon, Alexandre Cabanel, Jean-Léon
Gérbme.
El retrato galante: Los Madrazo. Franz Xaver Wintelhalter.
Mariano Fortuny y Madrazo, artista total: pintor, escendgrafo, disefiador de moda,
inventor.
El historicismo: Eduardo Rosales. Francisco Pradilla. Alejandro Ferrant.
Reino Unido: ElI movimiento prerrafaelita: John Everett Millais, Dante Gabriel Rossetti,
William Holman Hunt, etc.
Decoracién y moda: Mariano Fortuny y Madrazo. ElI movimiento "Arts and Crafts",
William Morris.
El desarrollo de la técnica fotogréfica. El retrato fotogréfico.
Los origenes del cine y el nacimiento del cine americano.
Musica: regionalismo eslavo.
Danza: Tchaikovsky (El lago de los cisnes).
La Zarzuela.

Criterios de evaluacion.

1.

w N

14.
15.
16.
17.
18.

19.
20.
21.

Identificar los principales hechos politicos de la segunda mitad del siglo XIX y su relacion
con el arte de su tiempo.

Reconocer los elementos de estilos anteriores aplicados a edificios de la época.
Relacionar las exposiciones universales de la segunda mitad del siglo XIX con la
expansion de las nuevas corrientes arquitectonicas

Comparar la evolucion escultérica desde el clasicismo hasta el final del siglo

Analizar la obra de Camille Claudel y su relacién con Auguste Rodin

Identificar a los principales escultores espafioles de la época.

Identificar el género pictérico denominado

"Pintura orientalista", a partir de la obra pictérica de artistas europeos y esparioles
Analizar la vision romantica de la historia y el auge del historicismo pictérico

. Confeccionar un catalogo de obras fin de siglo relacionadas con la pintura "Pompier".

. Comparar los retratos de Los Madrazo con las obras de pintores coetaneos

. Reconocer la evolucién en la moda femenina

. Debatir acerca del movimiento romantico de vuelta a la fabricacién artesanal "Arts and

Crafts" inglés

Comentar los planteamientos estéticos de William Morris

Analizar las principales obras pictéricas de los pintores prerrafaelitas ingleses

Comentar las primeras fotografias en blanco y negro.

Relacionar el retrato fotogréafico y el retrato pictérico.

Describir el contexto en el que se enmarca el nacimiento del cine, asi como el
nacimiento del cine americano.

Analizar la obra musical de compositores del este de Europa.

Analizar las claves artisticas en el ballet "El lago de los cisnes" de Tchaikovsky.
Comentar e identificar la musica popular espafiola, la Zarzuela y sus composiciones mas
populares.

Estandares de aprendizaje.

I.LE.S. BERNARDO DE BALBUENA

104



DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS

Junta de Comunidades de Curso 2022-2023

Castilla-La Mancha

1.1. Relaciona el internacionalismo politico europeo y la llegada a Europa del arte de
Oriente.

1.2. Conoce la influencia de la independencia latinoamericana en el arte.

1.3. Comenta la guerra de Secesion Norteamericana y su influencia en el arte.

2.1. Identifica los edificios relacionados con los movimientos neogoéticos y neomudéjar:
arquerias, columnas, decoracion, etc.

2.2. Comenta algunos ejemplos en Europa, el Palacio de Westminster en Londres, y en
Espafia, la Plaza de Toros de Las Ventas en Madrid y la fachada de la catedral de
Santa Maria de Teruel.

3.1. Relaciona las exposiciones universales de Paris, Londres y Barcelona con la
arquitectura.

3.2. ldentifica los elementos principales de la ereccién de la Torre Eiffel.

4.1. Explica la evolucion del clasicismo de Canova al expresionismo de Rodin.

4.2. Analiza la obra de Camille Claudel.

5.1. Compara la obra de Rodin y Camille Claudel y establece las conclusiones pertinentes.

6.1. Analiza la escultura espafiola, especialmente la obra de Mariano Benlliure.

7.1. ldentifica la pintura orientalista europea, ya sea francesa, inglesa, etc. con los
orientalistas espafioles, por ejemplo Mariano Fortuny.

8.1. Relaciona la obra pictorica historicista de los pintores: Eduardo Rosales, Francisco
Pradilla y Alejandro Ferrant.

9.1. Reconoce la obra de los pintores "Pompier" franceses: Bouguereau, Cormon,
Alexandre Cabanel, Jean-Léon Gérdme, entre otros.

10.1.Relaciona el retrato pictérico de Los Madrazo y Franz Xaver Wintelhalter.

11.1.Reconoce los trabajos de disefio y vestuario de Mariano Fortuny y Madrazo.

12.1.Explica el movimiento "Arts and Crafts" inglés.

13.1.Comenta los planteamientos estéticos de William Morris.

14.1.Analiza la obra pictérica del movimiento prerrafaelita, a través de los pintores Everett
Millais, Gabriel Rossetti y William Hunt

15.1.1dentifica la técnica del retrato utilizada por Nadar.

16.1.Compara el retrato en pintura con el retrato coetaneo en fotografia.

17.1.Describe el contexto general en el que surge la cinematografia y a sus pioneros en
Europa (los hermanos Lummier, Georges Mélies, Segundo Chomon) y Norteamerica.

18.1.Reconoce la obra musical de los paises eslavos: Alexander Borodin, Modesto
Musorgski, Piotr llich Tchaikovski, Bedfich Smetana.

19.1.Analiza el ballet "El lago de los cisnes" de Tchaikovski.

20.1.Comenta la Zarzuela y sus principales composiciones: “La revoltosa”, “La verbena de la

paloma”, “Agua, azucarillos y aguardiente” y “Gigantes y cabezudos”.

BLOQUE 3. LAS VANGUARDIAS.

Contenidos.

- Nacimiento de la fotografia. Los colores primarios. Teoria aditiva y sustractiva del color.
Colores complementarios.

- Decadencia del historicismo, auge de la vida cotidiana.

- Preimpresionismo: Manet.

- Impresionismo: Monet, Renoir, Degas, Pisarro y Sisley.

- Postimpresionismo: Cézanne y Van Gogh.

- Pintura en Espafia: Santiago Rusifiol, Ramén Casas, Anglada Camarasa, Carlos de
Haes, Isidro Nonell, Joaquin Sorolla, José Luis Sert.

- Reino Unido: John Singer Sargent.

- Berthe Morisot. Mary Cassatt.

- Simbolismo. Erotismo. Drogas. Satanismo: Odilon Redon.

- Los “Navis” (Pierre Bonnard), los “Fauves” (Matisse).

- El arte Naif: Rousseau el aduanero.

I.LE.S. BERNARDO DE BALBUENA

105



Junta de Comunidades de

Castilla-La Mancha

oip
DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS
Curso 2022-2023

El cubismo, ruptura de una Unica visién. Juan Gris, George Braque, Pablo Ruiz Picasso.
Las etapas pictoéricas de Picasso.

La obra escultérica de Picasso y su relacion con Julio Gonzélez.

El cine como vanguardia. La aportacion de D. W. Griffith.

El cartel publicitario. La obra de Jules Chéret, Alfons Mucha, Leonetto Cappiello.

La estampacién japonesa. Técnica del Ukiyo-e. Los grandes grabadores nipones:
Kitagawa Utamaro, Utagawa Hiroshige, Katsushika Hokusai.

Influencia de la estampacion japonesa en Europa. Vincent Van Gogh. Nacimiento del
comic.

El cartel publicitario y la obra artistica de Henri de Toulouse-Lautrec.

Musica: impresionismo: Debussy. Ravel.

Mdusica espafola: Falla, Albéniz, Granados, Salvador Bacarisse.

Criterios de evaluacion.

1.

w N

© 0N

11.
12.
13.
14.
15.
16.

17.
18.

19.
20.
21.
22.

23.

Relacionar los descubrimientos en la composicion del color con su aplicacion en la
técnica pictérica.

Diferenciar las teorias de color aditiva y sustractiva.

Describir las claves de la pintura impresionista.

Comparar la diferente temética entre los motivos historicistas y el reflejo de la vida
cotidiana en las pinturas de la época.

Conocer la biografia de Cézanne, su relacion con la parte comercial de la creacién
artistica y la influencia en la técnica pictorica posterior.

Analizar la obra pictérica de Van Gogh.

Debatir acerca de la biografia de Van Gogh y la influencia que tuvo en su pintura.
Analizar la pintura espafiola y su valor en relacion a la pintura europea.

Relacionar el retrato social en Reino Unido: la obra pictérica de John Singer Sargent.

. Comparar la calidad pictérica de las pintoras impresionistas con las obras de los pintores

masculinos.

Identificar los cuadros con tematica simbolista, diferenciandolos de los de otras
tematicas.

Distinguir la técnica pictérica impresionista, de la utilizada por los "Navis" y por los
"Fauves".

Analizar la técnica pictérica de los pintores "Naif".

Analizar el origen tedrico y la plasmacién en el arte de los planteamientos cubistas.
Clasificar la obra pictérica de Picasso en sus etapas mas representativas.

Comentar la escultura espafiola de la época, la técnica de la soldadura autégena y su
relacién con Picasso y Julio Gonzalez.

Conaocer el cine y sus relaciones con las primeras vanguardias artisticas.

Conocer la tipologia del cartel publicitario de la época, su importancia e identificar sus
principales artistas.

Analizar la técnica japonesa del Ukiyo-e y las principales obras de los estampadores
japoneses.

Debatir acerca de la influencia del grabado japonés con las creaciones europeas.
Explicar el cartel y la obra grafica de Henri de Toulouse-Lautrec.

Analizar las claves de la muasica impresionista, ya sea francesa como del resto de
Europa.

Conocer los compositores espafioles y sus obras mas representativas.

Estandares de aprendizaje.

11

2.1
3.1

4.1.

. Relaciona el descubrimiento de la descomposicion de la imagen en colores primarios y
su relacién con la técnica impresionista.

. Diferencia la construccion de colores con la luz de la creacion con los pigmentos.

. ldentifica los cuadros mas representativos de: Manet, Monet, Renoir, Degas, Pisarro y

Sisley.

Compara los cuadros historicistas con las obras de Pisarro o Sisley.
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5.1. Describe las principales creaciones de Cézanne.

5.2. Conoce la influencia de Cézanne en el cubismo.

6.1. Analiza el arte de Van Gogh.

7.1. Debate acerca de la posible relacion entre vida y obra en Van Gogh.

8.1. Identifica las principales obras de los pintores espafioles: Santiago Rusifiol, Ramén
Casas, Anglada Camarasa, Carlos de Haes, Isidro Nonell y Joaquin Sorolla.

9.1. Relaciona la obra pictorica de Sorolla con John Singer Sargent.

10.1.Compara la obra pictorica de las pintoras Berthe Morisot y Mary Cassatt con los
pintores coetaneos.

11.1.Relaciona los temas artisticos y su aplicacion al arte: simbolismo, erotismo, drogas,
satanismo.

11.2. Analiza la obra pictérica de Odilon Redon.

12.1.1dentifica la técnica pictérica de los "Navis" y los "Fauves".

12.2.Analiza alguna obra de Pierre Bonnard y Matisse.

13.1.Explica la concepcion pictérica de Henri Rousseau “el aduanero”.

14.1. Analiza la concepcion visual del arte cubista.

14.2.Compara alguna obra cubista con otras anteriores.

14.3.1dentifica las obras cubistas de Juan Gris, Pablo Picasso y Georges Braque.

15.1.Compara las etapas creativas de Picasso: épocas rosa, azul, cubista y surrealista.

16.1.Conoce la escultura espafiola de la época.

16.2.Relaciona la escultura de Julio Gonzalez y la de Picasso.

17.1.Analiza los intercambios reciprocos entre la cinematografia y las vanguardias en otras
disciplinas del arte.

17.2.Conoce la importancia y las novedades introducidas por D. W. Griffith.

18.1.Analiza los elementos formales y narrativos que se dan en el cartel publicitario.

18.2.Explica la importancia del cartel publicitario.

18.3.1dentifica la obra grafica de los cartelistas: Jules Chéret, Alfons Mucha, Leonetto
Cappiello.

19.1.Analiza la técnica japonesa del Ukiyo-e y las principales obras de los estampadores
japoneses: Kitagawa Utamaro, Utagawa Hiroshige, Katsushika Hokusai.

20.1.Relaciona el grabado japonés con las creaciones europeas, sobre todo en la obra de
Van Gogh y de Hergé.

21.1.Explica el cartel y la obra gréafica de Henri de Toulouse-Lautrec.

22.1.Comenta la musica impresionista, utiliza para ello alguna obra de Claude Debussy o
Maurice Ravel.

23.1.Analiza la obra musical de los compositores espafioles: Manuel de Falla, Isaac Albéniz,
Enrigue Granados, Salvador Bacarisse y otros.

BLOQUE 4. EL MODERNISMO-ART NOUVEAU.

Contenidos.

- Lafantasia arquitectonica del fin de siglo: EI Art Nouveau.

- Caracteristicas principales del Art Nouveau francés.

- El movimiento en Europa: Modernismo, Jugendstil, Sezession, Liberty.

- El modernismo catalan. La obra de Gaudi.

- La arquitectura modernista europea. Victor Horta.

- Escultura. La obra de Josep Llimona.

- El cartel publicitario en Catalufia. Alexandre de Riquer.

- El mobiliario modernista.

- La revolucion en el vidrio. Los jarrones de Emile Gallé. Las lamparas de colores de
Louis Comfort Tiffany.

- El esmalte en la joyeria. La obra de Lluis Masriera.

Criterios de evaluacion.
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1. Analizar las claves estilisticas del modernismo, que le diferencian claramente de los

estilos anteriores y posteriores.

Debatir acerca de la obra modernista en Europa, su extensién y duracién cronolégica.
Reconocer y comparar el modernismo espaiiol con el europeo.

Analizar la escultura modernista espafiola.

Reconocer las claves estilisticas en la escultura crisoelefantina.

Comentar la importancia de la cartelistica espafiola.

Identificar la tipologia del mobiliario modernista.

Describir la evolucion en la técnica del vidrio durante el Modernismo.

Analizar los elementos claves de la joyeria modernista.

©ooNOOOAWDN

Estandares de aprendizaje.

1.1. Identifica los elementos diferenciadores del arte modernista frente al geometrismo del
art decé y los neoestilos anteriores.

2.1. Comenta la duracién cronolégica y extension geografica del modernismo.

2.2. Explica el modernismo en Europa: Art Nouveau, Liberty, Sezession, Jugendstil.

3.1. Conoce la obra de Antonio Gaudi.

3.2. Compara la obra arquitectonica de Antonio Gaudi, Victor Horta y Adolf Loos.

4.1. Analiza'y comenta la obra escultérica de Josep Llimona.

5.1. ldentifica piezas escultéricas que puedan clasificarse como crisoelefantinas.

6.1. Comenta la obra en cartel de Alexandre de Riquer, Ramén Casas y otros cartelistas
espanoles.

7.1. Analiza 'y comenta el mobiliario modernista.

8.1. Explica la importancia artistica de las creaciones en vidrio de Emile Gallé y Louis
Comfort Tiffany.

9.1. Comenta la tipologia de la joyeria modernista: los disefios de René Lalique, Lluis
Masriera y otros.

BLOQUE 5. EL SURREALISMO Y OTRAS VANGUARDIAS.

Contenidos.
- Las teorias de Sigmund Freud. La psicologia.
- El irracionalismo onirico. EI movimiento surrealista. Origen. Principales artistas:
Salvador Dali, Jean Arp, Joan Mir6.
- El movimiento Dada. La obra escultérica de Jean Tinguely.
- El movimiento Neoplasticista holandés "De Stijl": arquitectura, pintura y mobiliario. Piet
Mondrian. Theo Van Doesburg, Gerrit Thomas Rietveld.
- El surrealismo en el cine: "Un perro andaluz", Luis Bufiuel y Salvador Dali. "La edad de
oro", Bufuel.
- El cine aleman: El expresionismo aleman: "El gabinete del doctor Caligari" (1920),
Robert Wiene.
- El género de la "Ciencia ficcion". Fritz Lang y su pelicula "Metrépolis" (1927).
- "El &ngel azul" (1930), Josef von Sternberg, Marlene Dietrich.
- Los ballets de Serguéi Diaghilev y Nijinsky. Escenografias y decorados. Relacion con
artistas de la época: Picasso, Matisse, Natalia Goncharova.
- Mdsica y danza: Igor Stravinsky: "El p4jaro de fuego", "Petrushka", "La consagracion de
la primavera".

Criterios de evaluacion.

1. Relacionar el descubrimiento de la psicologia con las claves plasticas del surrealismo.

2. ldentificar las principales obras y los principales pintores surrealistas.

3. Debatir acerca del movimiento "Dada" y las obras méas importantes de este movimiento
artistico.

4. Explicar las claves estilisticas en arquitectura, pintura y mobiliario del movimiento "De
Stijl".
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5. Analizar la importancia historica de Salvador Dali y Luis Bufiuel.

6.

7.

Explicar la importancia del cine europeo, sefialando ejemplos de gran trascendencia
posterior.
Reconocer la importancia de los ballets rusos en Paris y en la historia de la danza

contemporanea.
8. Analizar la evolucion de Igor Stravinsky y su relacion con la danza.

Estandares de aprendizaje.

1.1.

1.2.
2.1

3.1.
4.1.
4.2.

5.1.

6.1.

6.2.

7.1.
7.2.

8.1.

8.2.

Relaciona las ideas sobre el psicoandlisis de Sigmund Freud y las creaciones
surrealistas, especialmente con el método paranoico-critico de Salvador Dali.

Explica las principales caracteristicas del movimiento surrealista.

Comenta las obras surrealistas de Salvador Dali, Joan Mir6 y Jean Arp y la pintura
metafisica de Giorgio de Chirico.

Describe el movimiento "Dada" y la obra escultérica de Jean Tinguely.

Explica la concepcién artistica de los neoplasticistas holandeses, el grupo "De Stijl".
Analiza las obras en arquitectura, pintura y mobiliario de los artistas neoplasticistas:
Piet Mondrian, Theo van Doesburg, Gerrit Thomas Rietveld.

Describe el surrealismo en el cine, utiliza la obra de Dali y Bufiuel: "Un perro andaluz"y
el resto de filmografia de Luis Bufiuel: "La edad de oro", "Los marginados", "Viridiana",
”’Angel exterminador” y “Ese oscuro objeto del deseo’.

Comenta las claves del expresionismo aleman, a través de peliculas como "El gabinete
del doctor Caligari" de Robert Wiene, “Metrépolis” de Fritz Lang y “Nosferatu” de F.W.
Murnau.

Analiza la importancia de la pelicula "ElI angel azul" de Josef von Sternberg, y la
presencia en ella de Marlene Dietrich.

Analiza la importancia del ballet ruso, utilizando la obra de Serguéi Diaghilev y Nijinsky.
Reconoce la labor de artistas del momento, como por ejemplo Picasso, Matisse y
Natalia Goncharova, en la creacion de decorados para los ballets rusos.

Comenta la obra musical de Igor Stravinsky y su relacién con la danza: "El pajaro de
fuego", "Petrushka", "La consagracién de la primavera".

Describe planteamientos coreograficos relacionados con "La consagracion de la
primavera", por ejemplo el trabajo de Pina Bausch.

BLOQUE 6. LOS FELICES ANOS VEINTE. EL ART DECO.

Contenidos.

El desarrollo econémico del periodo de entre guerras.

El auge del lujo. El arte como producto para la élite.

Notas distintivas de la arquitectura decb.

Estados Unidos: los grandes edificios. La escuela de Chicago. New York: Chrysler
building. Empire State building.

Escultura: Pablo Gargallo y Constantin Brancusi.

Tamara de Lempickca. Pintora.

El cine cédmico mudo estadounidense.

Musica: la revista musical. El Folies Bergére. EI Moulin Rouge.
Musica dodecafbnica, serialista y atonal. Arnold Schénberg.
La musica norteamericana. Irving Berlin, George Gershwin.
Mobiliario art decd: Jacques Emile Ruhimann y Eileen Gray.

La joyeria DecoO y los relojes de pulsera. Las empresas Cartier y Patek Philippe.
Moda: la revolucién en el mundo de la moda y en el vestido de la mujer. Coco Chanel.

Criterios de evaluacion.

1.

Identificar las claves sociales y politicas que se relacionan con el art deco.

2. Reconocer el estilo art dec6 en arquitectura, identificando los edificios emblematicos de
este estilo.
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Analizar las principales obras y escultores de la época.

Debatir acerca de la obra pictérica de Tamara de Lempicka.

Conocer y comentar el cine cémico mudo estadounidense.

Reconocer la importancia y trascendencia musical del género artistico denominado "La
revista musical".

Distinguir las claves de la musica dodecafénica.

Evaluar las composiciones musicales de los Estados Unidos de la época.

Identificar la musica popular norteamericana.

. Describir los elementos esenciales en mobiliario y artes aplicadas del estilo art decé.
. Analizar la importancia del lujo y su relacién con los disefios decb.
. Explicar la evolucion en el traje femenino y su relacion con el posible cambio del papel de

la mujer en la sociedad de la época.

Estandares de aprendizaje.

11
1.2

2.1
3.1.
4.1.
5.1.
6.1.

7.1.

8.1
9.1

. Comenta la relacién entre el desarrollo econdmico mundial y el auge del art decé.
. Explica la evolucién desde el arte basado en la naturaleza (modernismo), al arte

geomeétrico (art deco).

Relaciona el art decd con los edificios anteriores de la escuela de Chicago, y los
edificios de New York, especialmente el Chrysler Building y el Empire State Building.
Analiza y compara la escultura de Pablo Gargallo y de Constantin Brancusi.

Comenta la obra pictérica de la pintora Tamara de Lempicka.

Analiza y comenta algunos fragmentos de peliculas de los actores Buster Keaton,
Harold Lloyd y Charles Chaplin.

Explica las claves artisticas del musical, relacionandolo con el "Folies Bergére", el
"Moulin Rouge", "Cotton Club" y la trayectoria artistica y personal de Joséphine Baker.
Analiza la musica dodecafénica, utilizando composiciones, entre otras posibles, de la
obra musical de Arnold Schénberg, Anton Webern o Alban Berg.

. Comenta la obra musical de George Gershwin e Irving Berlin.
. ldentifica y diferencia los ritmos de la muasica negra americana: espiritual, blues, jazz.

10.1.Identifica las claves esenciales del mobiliario dec6, a través de los disefiadores

Jacques Emile Ruhimann y Eileen Gray.

11.1.Compara la tipologia de las joyas dec6, por ejemplo Cartier, con las de otras épocas.
11.2.Analiza el concepto del lujo en relacién al arte, en particular con la joyeria.
11.3.Debate acerca de la relacion entre lujo y artesania, utilizando entre otros ejemplos

posibles la empresa Patek Philippe.

12.1.Analiza la revolucién en el traje femenino que supuso la obra de Coco Chanel.

BLOQUE 7. LA GRAN DEPRESION Y EL ARTE DE SU EPOCA.

Contenidos.

El fin de la fiesta. La crisis econémica. El crack bursatil de 1929. Crisis econ6mica
mundial. Auge de los totalitarismos.

La fotografia comprometida con los pobres: Dorothea Langue, Walker Evans.

La primera pelicula de animacion: “Blancanieves y los siete enanitos” de Walt Disney.

El comic europeo: "Tintin", de Hergé.

El comic norteamericano.

El primer stper héroe: "Superman”, de Jerry Siegel y Joe Shuster.

El héroe triste y solitario: "Batman"”, de Bob Kane y Bill Finger.

El orgullo americano: "Captain America", de Joe Simon y Jack Kirby.

Las aventuras espaciales: "Flash Gordon", de Alex Raymond.

El exotismo selvatico: "Tarzan", de Burne Hogarth.

El cine espafiol. Producciones Cifesa.

Ballet: La trayectoria del Ballet de la Opera de Paris. Serge Lifar.

Las "Big Band" americanas: Benny Goodman, Glenn Miller, Duke Ellington, Tommy
Dorsey, etc.
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Criterios de evaluacion.

akrwbdpE

Comentar la relacién entre la situacion politica europea y su reflejo en el arte.

Analizar el arte social o comprometido.

Debatir acerca de la funcién social del arte.

Analizar la importancia para el mundo del arte de Walt Disney como empresa.

Describir el nacimiento del cémic, ya sea europeo con "Tintin", como el nacimiento de los

superhéroes de Estados Unidos.

o

Explicar la trascendencia posterior en el arte, del comic de esta época.

7. Analizar las claves sociologicas del cine espafiol. Cultura y situacion economica de

9.

Est
1.1.
1.2.
2.1.
2.2.

3.1.
4.1.
5.1.
5.2.
5.3.
5.4.
5.5.
6.1.
7.1.
8.1.

9.1.

Espafa. La guerra civil.

Comentar la situacion del ballet europeo, la influencia de los coreégrafos soviéticos en el
Ballet de la Opera de Paris.

Reconocer las composiciones musicales de las denominadas "Big Band" americanas.

andares de aprendizaje.
Analiza la representacion plastica del crack bursétil de 1929 en Estados Unidos.
Entiende la repercusion que tuvo la expansion de la crisis en Europa.
Comenta la obra fotogréfica de Dorothea Lange y Walker Evans.
Compara la obra fotografica de los artistas comprometidos socialmente, con la
fotografia esteticista, de, por ejemplo, Cecil Beaton.
Expone razonadamente la importancia del arte como denuncia social. Utiliza, por
ejemplo el documental "Las Hurdes, tierra sin pan" de Luis Bufiuel.
Analiza la importancia para el cine de la obra creativa de Walt Disney.
Analiza la importancia del comic europeo, especialmente la obra de Hergé.
Explica el nacimiento de los superhéroes norteamericanos del comic.
Analiza las claves sociolégicas y personales de los superhéroes del cdmic:
"Superman”, "Batman" y "Captain America".
Relaciona el cémic espacial con el cine posterior. Utiliza, entre otras posibles las
aventuras espaciales de "Flash Gordon".
Comenta la relacién entre cine y comic en el caso de: "Tarzan".
Debate acerca del valor del comic como obra de arte.
Reconoce la situacién cultural y econdmica de Espafia a través de las principales
peliculas espafiolas de la época, relacionando su creacion con la productora "Cifesa".
Analiza la importancia para la danza de los ballets soviéticos de principio de siglo y la
labor de Serge Lifar.
Identifica la musica "Swing" y su relacién con las Big Band americanas, por ejemplo la
orquesta de Benny Goodman.

BLOQUE 8. EL PERIODO DE ENTREGUERRAS Y LA SEGUNDA GUERRA MUNDIAL.

Contenidos.

Fascismo y comunismo. Iconologias asociadas.

Arquitectura fascista y comunista: Berlin y Moscu.

Fascismo. La obra cinematogréfica de Leni Riefensthal: "Olympia", "El triunfo de la
voluntad".

Abstraccion escultérica: Henry Moore, Antoine Pevsner, Naum Gabo.

Comunismo. El cine de Serguéi Eisenstein: "El acorazado Potemkin" (1925), "Ivan el
terrible” (1943).

La obra musical de Wagner y el fascismo aleman.

La relacion vital y musical de Dimitri Shostakoévich con el comunismo soviético.

El fotoperiodismo independiente: la agencia Magnum.

La fotografia de guerra: Robert Capa.

La captacion del instante: Henri de Cartier-Bresson.

El Paris nocturno: Brassai.
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El cartel como propaganda politica. El collage. La obra de Josep Renau.

El cine clasico americano y sus estilos: La industria del cine. Hollywood. Las grandes
compafiias americanas: Warner Brothers, United Artist, Columbia y Metro Goldwyn
Mayer.

La comedia musical: Fred Astaire, Gene Kelly.

La comedia amarga: "To be or not to be", Ernst Lubitsch. "El gran dictador" Charlie
Chaplin.

Amor y guerra: "Casablanca". Michael Curtiz.

El cine de suspense: Alfred Hitchcock.

El cine neorrealista italiano: "Roma, citta aperta” Roberto Rossellini. "Ladron de
bicicletas" Vittorio de Sica.

Criterios de evaluacion.

1.

~w

Debatir acerca de la importancia de la iconologia en la promocién de las corrientes
politicas de la época.

Identificar las claves de la arquitectura, especialmente relacionada con las ideologias
totalitarias.

Comentar la evolucién en la forma escultérica, la ruptura de la forma.

Analizar la obra cinematogréafica europea de la época en relacién a los totalitarismos.
Describir la relacibn entre la obra musical de Wagner con el fascismo y las
composiciones de Dimitri Shostakdvich con el comunismo soviético.

Comentar la tipologia fotogréfica relacionada con los conflictos bélicos y otras, utilizando,
por ejemplo, la obra grafica de Robert Capa, o los espafioles: Agusti Centelles, José
Maria Diaz-Casariego, "Campua", Venancio Gombau o "Alfonso".

Explicar la técnica de la fotografia nocturna, valorando los condicionantes técnicos.
Comparar la técnica del collage aplicada a diferentes motivos.

Analizar las claves narrativas y plasticas de la comedia musical norteamericana.

. Razonar la importancia de los grandes estudios cinematograficos en la historia y

desarrollo el cine.

. Analizar el "tempo" narrativo del género del suspense.

. Explicar las claves de la comedia con planteamientos sociales.

. Exponer la relacién entre amor y guerra en el cine.

. Describir las caracteristicas formales y argumentales de la comedia, el suspense vy el

cine neorrealista.

Estandares de aprendizaje.

11
2.1
3.1

4.1
4.2
5.1
5.2
6.1

6.2.

6.3.
7.1.

8.1.

8.2

. Analiza el arte fascista y comunista, estableciendo diferencias y semejanzas.
. Compara la arquitectura de ambas ideologias, principalmente en Berlin y Moscu.
. Comenta la evolucién escultérica europea, especialmente relevante en las obras de

Henry Moore, Antoine Pevsner y Naum Gabo.

. ldentifica las peliculas de Leni Riefensthal: "Olympia", "El triunfo de la voluntad".

. Analiza la construccién narrativa visual de "El acorazado Potemkin".

. Explica la relacion entre la musica de Wagner y el fascismo aleman.

. Comenta la obra de Dimitri Shostakovich y el comunismo soviético.

. Analiza las claves de la fotografia de guerra, especialmente en la obra de Robert Capa,

Agusti Centelles o "Alfonso".

Analiza el planteamiento tedrico de la fotografia y el instante de Henri de Cartier-
Bresson.

Relaciona la actitud vital y artistica de los fotografos de la agencia Magnum.

Comenta la técnica de la fotografia nocturna, y las creaciones de Gyula Haldsz
"Brassai".

Explica la técnica del collage y su utilizacion en el cartel de propaganda politica, sobre
todo en la obra de Josep Renau y Matisse.

. Realiza una composicion plastica mediante la técnica del collage.
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9.1. Comenta las claves de la comedia musical norteamericana, utilizando, entre otros, las

peliculas de Fred Astaire y de Gene Kelly.

10.1.Explica la importancia de los estudios de cine de Hollywood.
10.2.Analiza las claves del nacimiento de las grandes compafiias norteamericanas de cine:

Warner Brothers, United Artist, Columbia, Metro-Goldwyn-Mayer.

11.1.Analiza las claves narrativas del género del "suspense”, especialmente en la filmografia

de Alfred Hitchcock.

12.1.Describe las claves de la comedia acida o amarga, comentando, entre otras posibles,

las peliculas: "To be or not to be” Ernst Lubitsch y "El gran dictador" Charlie Chaplin.

13.1.1dentifica las claves cinematogréaficas de "Casablanca" de Michael Curtiz.
14.1.Comenta las caracteristicas del cine neorrealista italiano, sobre todo en las peliculas:

“Obsesioén”, de Luchino Visconti; "Roma, citta aperta” y "Alemania afio cero”, de
Roberto Rossellini y "Ladron de bicicletas", de Vittorio de Sica.

BLOQUE 9. EL FUNCIONALISMO Y LAS DECADAS 40-50.

Contenidos.

La funcion hace la forma.

Arquitectura: la simplificacién ornamental. La geometria y la matematica como mensaje
primordial.

La obra de Ludwig Mies van der Rohe. Frank Lloyd Wright. Le Corbusier.

El funcionalismo organico escandinavo: Alvar Aalto, Eero Aarnio, Arne Jacobsen.

El mobiliario funcionalista: Marcel Breuer, Mies van der Rohe.

El disefio industrial. La Bauhaus y su influencia posterior.

El aerodinamismo y el organicismo americano: Raymond Loewy, Henry Dreyfus, el
matrimonio Eames.

Francisco Ibafiez. La editorial Bruguera.

El comic espafiol: "Mortadelo y Filemoén".

Cine: dominio del cine norteamericano. Grandes directores: John Ford, John Houston.
La gran comedia. El aleman Billy Wilder.

El cine espafiol. Los estudios Bronston.

La comedia espafiola: Luis Garcia Berlanga.

Moda: Alta costura. La obra de Cristébal Balenciaga. El New Look de Christian Dior.
Elvis Presley: el “Rey del rock and roll”.

La musica neorromantica de Joaquin Rodrigo, "Concierto de Aranjuez".

Danza: Danza contemporanea: las coreografias de Maurice Béjart y Roland Petit.

Criterios de evaluacion.

arwbdpE

IS

10.

11.

12.
13.

Debatir acerca de los valores plasticos de la arquitectura funcional.

Identificar la tipologia del edificio funcional.

Comparar las creaciones de los mas relevantes arquitectos de esta corriente creativa.
Relacionar el origen del disefio industrial y la produccién en serie.

Identificar el aerodinamismo y el organicismo americano con la configuracién de la
sociedad de consumo masivo.

Comentar la importancia del comic espafiol.

Debatir acerca de la supremacia comercial de las producciones cinematogréficas
norteamericanas y analizar sus posibles causas.

Analizar la gran comedia cinematogréfica.

Analizar las claves de la creacion de los estudios Bronston en Espafia.

Relacionar la obra cinematogréfica de Luis Garcia Berlanga con la sociedad espafiola de
su tiempo.

Explicar las claves de la moda de alta costura, sus condicionantes artisticos y
economicos.

Conocer el origen del rock and roll.

Reconocer la musica del maestro espafiol Rodrigo.
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14. Analizar la evolucion de las coreografias en el ballet, desde los ballets rusos hasta las

nuevas creaciones.

Estandares de aprendizaje.

1.1. Explica la idea de que: "La funcion hace la forma".

1.2. Comenta la frase del arquitecto Mies van der Rohe "Menos es mas".

2.1. Comenta las claves de la arquitectura funcional.

2.2. Explica las claves del funcionalismo organico escandinavo, comentando la obra de
Alvar Aalto, Eero Aarnio, Arne Jacobsen, y el norteamericano Eero Saarinen.

2.3. Senala las claves del mobiliario escandinavo.

2.4. Compara el mueble funcionalista con otros estilos anteriores y posteriores.

3.1. ldentifica las principales creaciones arquitecténicas de Mies van de Rohe, Frank Lloyd
Wright y Le Corbusier.

4.1. Relaciona la escuela alemana "Bauhaus", con el disefio industrial.

5.1. ldentifica los disefios de Raymond Loewy, Henry Dreyfus y el matrimonio Eames con el
desarrollo de la sociedad del momento.

6.1. Reconoce las claves del éxito del cémic espafiol, incidiendo en la obra de Francisco
Ibafiez, y su relacion con la editorial Bruguera.

7.1. Analiza el dominio europeo de la cinematografia americana y la obra de los grandes
directores norteamericanos, especialmente John Ford y John Houston.

8.1. Comenta la gran comedia cinematogréfica, remarcando la obra plastica del director
aleméan Billy Wilder.

9.1. Relaciona la cinematografia espafiola y la importancia de los estudios Bronston.

10.1.Analiza las claves de la comedia en la obra cinematografica de Luis Garcia Berlanga.

11.1.Analiza la industria de la moda de alta costura, aplicando entre otras, la obra creativa
de Cristébal Balenciaga.

11.2.Comenta la revolucién que supuso el New Look de Christian Dior.

12.1.ldentifica la musica rock and roll y conoce el papel de Elvis Presley en el desarrollo de
la misma.

13.1.Relaciona la obra musical de Joaquin Rodrigo con el romanticismo musical anterior,
sefialando la importancia mundial de "El concierto de Aranjuez".

14.1.Comenta las claves de la danza moderna y las coreografias de Maurice Béjart y Roland
Petit.

BLOQUE 10. LOS ANOS 60-70.

Contenidos.

- Arquitectura. El estilo internacional.

- Arquitectura espafola: Francisco Javier Saenz de Oiza, Miguel Fisac.

- Expresionismo figurativo y expresionismo abstracto. La pintura hiperrealista.

- Expresionismo abstracto: Jackson Pollock, Mark Rothko.

- Expresionismo figurativo: Francis Bacon, Lucian Freud.

- Pop Art: Andy Warhol, Roy Lichtenstein.

- Hiperrealismo. David Hockney. Antonio Lopez. Eduardo Naranjo.

- La importancia histérica de los grupos espafioles de artistas plasticos "El Paso" (1957) y
su antecesor "Dau al Set " (1948).

- El expresionismo en la escultura espafiola.

- Escultores vascos: Jorge Oteiza. Eduardo Chillida, Agustin Ibarrola.

- La abstraccién geométrica: Pablo Palazuelo, Martin Chirino, Amadeo Gabino.

- El movimiento cinético: Eusebio Sempere.

- El disefio industrial Pop y los movimientos italianos de contracorriente.

- Fotografia: el sensualismo de David Hamilton. La elegancia de Juan Gyenes.

- Mdsica. El sonido estéreo. La musica Pop. The Beatles Los grandes conciertos de
masas. La cultura fans.

- Eljazz alcanza un publico de masas: Chet Baker, Miles Davis, Chick Corea.
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El nuevo cine espafiol. El cine de la transicién. Saura, Camus, Picazo, Patino, Erice,
Borau, la Escuela de Barcelona.

Cine: El nuevo impulso norteamericano: Francis Ford Coppola. El gran cine japonés:
Akira Kurosawa.

Nace la Television como fenébmeno de comunicacion de masas.

Comic: éxito internacional de la editorial Marvel.

El auge del flamenco. Paco de Lucia y Camaron de la Isla.

El baile flamenco: Antonio. Carmen Amaya. La compafiia de Antonio Gades.

La moda francesa: Yves Saint Laurent.

Criterios de evaluacion.

1.

2.

oA

~

10.
11.

12.

13.
14.

Analizar la evolucién en la arquitectura, intentando dilucidar posibles estilos, o evolucion
desde los edificios anteriores.

Explicar las claves conceptuales y plasticas del expresionismo figurativo, expresionismo
abstracto, pop art, hiperrealismo y arte cinético.

Reconocer los principales estilos escultéricos espafioles, la escultura vasca, la
abstraccion geométrica y otras posibles.

Identificar las claves del disefio italiano de los afios 60-70.

Analizar las diferentes visiones de la realidad a través de la fotografia.

Explicar los avances técnicos en la reproduccién del sonido, exponiendo las claves
técnicas de la musica estereofdnica y su evolucion hasta la actualidad con el sonido.
Comparar los diferentes movimientos musicales occidentales: pop, rock, jazz, blues, etc.
Analizar los cambios que se producen en la cinematografia espafiola durante la
transicion.

Valorar la importancia para la industria del cine de la obra creativa de Francis Ford
Coppola, George Lucas y otros.

Comparar el cine europeo, norteamericano y oriental.

Analizar la importancia creciente de la television como fenébmeno de comunicacion y su
importancia en el arte.

Comentar la nueva generacion de superhéroes del cémic. La editorial "Marvel" y la obra
de Stan Lee.

Exponer la importancia de la musica flamenca en todo el mundo.

Comentar la evolucién en la moda europea de este tiempo.

Estandares de aprendizaje.

11

1.2.
2.1
2.2.
2.3.

2.4,
3.1.
3.2.

3.3.
3.4.

4.1.
5.1.

. Comenta la uniformidad estilistica mundial del estilo arquitecténico denominado "Estilo

Internacional”.

Analiza la arquitectura espafiola, especialmente los trabajos de Francisco Javier Saenz
de Oiza y Miguel Fisac.

Comenta las claves del expresionismo figurativo, desde el expresionismo aleman hasta
la obra de Francis Bacon y de Lucian Freud.

Explica la obra pictérica de Jackson Pollock y de Mark Rothko.

Identifica las claves de la pintura hiperrealista y/o pop art, comparando las obras de
David Hockney y de los espafioles Antonio Lépez y Eduardo Naranjo, entre otros
posibles.

Analiza las claves artisticas de las corrientes expresionistas.

Analiza la importancia de la escultura expresionista espafiola.

Describe la importancia de la escultura vasca, indica las obras de Jorge Oteiza,
Eduardo Chillida y Agustin Ibarrola.

Comenta la abstraccion geométrica escultérica en la obra, entre otros posibles, de
Martin Chirino, Amadeo Gabino, Pablo Palazuelo, Pablo Serrano y Gustavo Torner.
Analiza el arte cinético y la relacion con la obra creativa de Eusebio Sempere.

Identifica las claves del disefio pop y de los grupos italianos de contradisefio.

Compara la diferente concepcion plastica en la obra fotogréfica de David Hamilton,
Juan Gyenes, Irving Penn y otros.
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6.1. Comenta las claves del sonido musical: monofénico, estereofénico, dolby, 5.1; 7.1.

7.1. Analiza las claves de la musica Pop.

7.2. ldentifica las principales canciones de los "Beatles".

7.3. Explica las claves del movimiento "Fans".

7.4. Comenta la aceptacion mayoritaria del Jazz.

7.5. Analiza la obra jazzistica y vital de Miles Davis y Chet Baker.

8.1. Describe la evolucion del cine espafiol en el periodo de la transicién, a través de los
directores de la época.

9.1. Comenta el resurgimiento del gran cine norteamericano con la obra cinematografica de
Francis Ford Coppola, George Lucas, Stanley Kubrick y otros.

10.1.Analiza la filmografia del director japonés Akira Kurosawa.

11.1.Reconoce el paso de la Television a fendmeno de comunicacion de masas.

12.1.Comenta la nueva generacién de superhéroes creadas por Stan Lee, como Spider
Man, Iron Man, Los 4 fantasticos y X Men.

12.2.Explica las claves del éxito mundial de la editorial de comics "Marvel".

13.1.1dentifica la obra musical de Paco de Luciay de Camarén de la Isla.

13.2.Explica las claves del éxito internacional del flamenco.

13.3.Reconoce la importancia del baile flamenco en el mundo, referencia la danza y
coreografias de Carmen Amaya y Antonio Gades.

13.4.Analiza la ubicacién del flamenco en Espafia y establece conclusiones a partir de los
datos obtenidos.

14.1.Analiza la importancia de la moda francesa, referenciando las creaciones de Yves Saint
Laurent.

BLOQUE 11. LOS ANOS 80-90.

Contenidos.

- Arquitectura. El estilo posmoderno. El edificio como espectéculo.

- Escultura: el exceso figurativo. La obra de Fernando Botero y Alberto Giacometti.

- El disefio industrial postmoderno: El grupo Memphis.

- La musica como accidn politica de masas. Live Aid.

- Eclosién de la moda como fenémeno de masas. Las supermodelos sustituyen a las
actrices en el ideal de belleza colectivo.

- Los grandes disefiadores. La industria del prét a porter. EIl mundo de los complementos.
El disefiador como estrella mediatica: Alexander McQueen, Valentino, Chanel
(Lagerfeld), Dior (John Galliano), Armani, Versace, Calvin Klein, Tom Ford, Carolina
Herrera.

- El desfile de modas como espectaculo multimedia.

- Baile: Michael Jackson.

- Danza espafiola: Las compafiias de Sara Baras y Joaquin Cortés.

- Cine espafol. ElI despegue internacional internacional: José Luis Garci. Fernando
Trueba. Fernando Ferndn Gomez. Pedro Almodévar. Alejandro Amenabar.

- Directoras espafiolas, nuevas miradas de la realidad: Pilar Mirg, Iciar Bollain.

- Television: Aparicion del color. Retransmisiones en directo: olimpiadas, futbol,
conciertos, guerras.

- Fotografia en Espafia: Cristina Garcia-Rodero, Alberto Garcia Alix.
- El cine de animacion, los estudios Pixar, estreno de "Toy Story".

Criterios de evaluacion.

1. Analizar la evolucion de la arquitectura desde la uniformidad racionalista al barroquismo
personalista del creador.

2. Comentar la evolucién escultdrica en occidente.

3. Valorar la importancia del disefio postmoderno en la evolucion y configuracion del disefio
actual.
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Analizar el fenébmeno social que supone la musica en vivo retransmitida a traves de la
television.

Debatir acerca del ideal de belleza relacionandolo con el éxito mediatico y social de las
"supermodelos”.

Comparar las creaciones en el mundo de la moda de los disefiadores mas relevantes.
Analizar el cambio filoséfico que supone asumir el nuevo rol del artista como fendmeno
mutante.

Exponer la importancia de las compafias musicales espafiolas en todo el mundo,
destacando especialmente la difusion de las compafiias flamencas.

Reconocer las principales obras cinematograficas de los creadores espafoles, valorando
el éxito internacional de todos ellos.

Valorar la irrupcion de las directoras espafiolas en el panorama cinematografico espafiol
e internacional, analizando su obra artistica: Pilar Mird, Iciar Bollain, Josefina Molina, etc.
Explicar la evolucion técnica y escenogréfica del paso de la television en blanco y negro
a la television en color.

Analizar la realidad social espafiola a través de la mirada fotografica de Cristina Garcia
Rodero y Alberto Garcia-Alix.

Comentar la evolucion del cine de animacion.

Estandares de aprendizaje.

11

2.1
3.1

4.1.

5.1.
5.2.
5.3.
6.1.
6.2.
6.3.

7.1.
8.1.

9.1.

. Explica la evolucion de la arquitectura, desde el edificio como funcién al edificio como

espectaculo.

. Compara las obras escultéricas de Fernando Botero y Alberto Giacometti.
. Comenta los valores del disefio del grupo Memphis y su influencia en las tendencias

actuales.

Analiza la fuerza de la muasica pop y su capacidad de crear accién politica, explicando
el fenomeno musical "Live Aid".

Comenta la eclosién de la moda como fendmeno de masas.

Explica la idea de belleza referenciada al éxito de las supermodelos.

Analiza el cambio de patrén estético desde las actrices hacia las modelos.

Comenta la evolucion de los pases de modelos a espectaculos audiovisuales.

Explica el auge de los disefiadores en los "mass media".

Identifica las claves estilisticas de los principales disefiadores de moda: Alexander
McQueen, Valentino, Chanel (Lagerfeld), Dior (John Galliano), Armani, Versace, Calvin
Klein, Tom Ford, Carolina Herrera.

Analiza la obra musical y artistica de Michael Jackson y Madonna.

Explica la importancia de las compafias de danza y de las coreografias de Sara Baras
y de Joaquin Cortés.

Reconoce la obra cinematografica de los principales directores espafioles: José Luis
Garci, Fernando Trueba. Fernando Fernan Gomez, Pedro Almodévar, Alejandro
Amenébar, Alex de la Iglesia, entre otros posibles.

10.1.Analiza la labor creativa de Pilar Mirg, Iciar Bollain y otras directoras espafiolas.
10.2.Analiza en términos de diversidad y complementaridad el cine espafiol femenino y

masculino.

11.1.Explica la evolucién de la técnica televisiva desde el blanco y negro al color.
11.2.Relaciona la television y los grandes eventos seguidos en directo a través de ella:

olimpiadas, futbol, conciertos, guerras.

12.1.Comenta la vision de Espafia y su gente reflejada en la obra fotografica de Cristina

Garcia Rodero y Alberto Garcia -Alix.

13.1.Comenta el éxito de las peliculas de animacion de las productoras "Pixar" y

"DreamWorks"; y su relacion con las nuevas técnicas de animacion digitales.

BLOQUE 12. LOS ANOS 2000-2014.

Contenidos.
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El ecologismo y el arte.

El islamismo radical. La destruccion de las imagenes religiosas.

Arquitectura: Barroquismo: Frank Gehry. Espectacularidad y polémica: Santiago
Calatrava.

El concepto "High Tech". La obra de Norman Foster.

La obra de Zaha Hadid.

El internacionalismo universal. Internet.

La tecnologia digital: cine, television, fotografia y musica.

Mdusica y baile: nuevas tendencias: Hip hop, dance.

Nuevos canales de promocioén artistica: YouTube.

Cine en espafiol: el éxito internacional de Guillermo del Toro con "El laberinto del
fauno”.

La internacionalizacién del cine espafiol: Juan Antonio Bayona, Rodrigo Cortés.

El género documental en el cine.

Television: las series de TV, equiparables en popularidad y audiencia al cine: "Los
Soprano”, "Mad Men", etc.

Técnicas de la produccion audiovisual. Integracion multimedia.

Criterios de evaluacion.

1.

2.
3.

©ooNo O

Analizar la importancia del ecologismo y de la creacion artistica relacionada con esta
filosofia.

Debatir acerca del islamismo radical y de la iconoclastia a través de la historia del arte.
Identificar los edificios mas relevantes de la década, ya sea en Espafia o en el resto del
mundo.

Comparar la obra arquitectonica de Zaha Hadid con la del resto de arquitectos
contemporaneos.

Explicar la importancia de internet y de la tecnologia digital en la creacion artistica.
Identificar nuevas formas de danza, tales como el "Hip Hop" y el "Dance".

Analizar la obra cinematografica espafiola reciente.

Conocer las caracteristicas propias del género documental en el cine.

Explicar la estructura narrativa de las series de ficcion para television en oposicion al
sistema narrativo del cine.

Estandares de aprendizaje.

11

2.1

3.1.
3.2.

4.1.
5.1.
5.2.
5.3.

6.1.
7.1.

8.1.
9.1.
9.2.

9.3.

. Analiza las manifestaciones artisticas relacionadas con el ecologismo, utilizando las

fotografias de Ansel Adams, la pelicula "Dersu Uzala", o los documentales de Félix
Rodriguez de la Fuente, o del National Geographic.

Comenta el concepto iconoclasta del islamismo radical, en referencia a la destruccion
de las imagenes de Buda, entre otras posibles.

Analiza los edificios estrellas y su repercusion mundial.

Compara las creaciones emblematicas de Frank Gehry, Santiago Calatrava y Norman
Foster entre otros posibles.

Comenta la obra arquitectonica de Zaha Hadid.

Describe la importancia de internet en el arte actual.

Analiza la tecnologia digital y su relacién con la creacion artistica.

Explica el potencial difusor de la creacidn artistica que supone "YouTube" y otras
plataformas similares.

Comenta las nuevas coreografias relacionadas con el "Hip Hop" y el "Dance".

Comenta la obra cinematogréafica espafiola reciente, referenciando, por ejemplo, los
trabajos de Juan Antonio Bayona, Daniel Monzon, Jaume Balaguerd, etc.

Describe las caracteristicas mas importantes del género documental en el cine.

Analiza las claves de la produccion de series para television.

Expone los factores del éxito de audiencia en las series para Television, referenciando
ejemplos:" Los Soprano", "Mad Men", "Lost", "House", "Isabel", "Cuéntame”, etc.
Compara la técnica narrativa de las series televisivas con la ficcibn cinematografica.
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CONTENIDOS MINIMOS.

- Expresion desaforada del sentimiento. Oposicién al intelectualismo racionalista del siglo
XVIII.

- Arquitectura. Continuacion y evolucion del neoclasicismo.

- Arquitectura espafiola. Edificios notables.

- Pintura en Espafa: Goya.

- Pintura. El romanticismo en Francia y en el resto de Europa.

- Romanticismo tardio. Arquitectura:

e Neoestilos: neomudéjar, neogotico.
e Ejemplos en Europa y Espafa.

- Exposiciones universales de Paris, Londres y Barcelona. La torre Eiffel.

- Escultura.

- Pintura. Francia: los Pompier: Bouguereau, Cormon, Alexandre Cabanel, Jean-Ledn
Géréme.

- El historicismo.

- Preimpresionismo: Manet.

- Impresionismo: Monet, Renoir, Degas, Pisarro y Sisley.

- Postimpresionismo: Cézanne y Van Gogh.

- Pintura en Espafia.

- Los “Navis” (Pierre Bonnard), los “Fauves” (Matisse).

- El cubismo, ruptura de una Unica vision. Juan Gris, George Braque, Pablo Ruiz Picasso.

- Las etapas pictéricas de Picasso.

- Caracteristicas principales del Art Nouveau francés.

- El movimiento en Europa: Modernismo, Jugendstil, Sezession, Liberty.

- El modernismo catalan. La obra de Gaudi.

- Laarquitectura modernista europea. Victor Horta.

- Escultura.

- Elirracionalismo onirico. EI movimiento surrealista. Origen. Principales artistas: Salvador
Dali, Jean Arp, Joan Miro.

- El movimiento Dada. La obra escultérica de Jean Tinguely.

- El movimiento neoplasticista holandés “De Stjl”: arquitectura, pintura y mobiliario.

- Notas distintivas de la arquitectura decé.

- Estados Unidos: los grandes edificios. La escuela de Chicago. New York: Chrysler
building. Empire State building.

- Escultura: Pablo Gargallo y Constantin Brancusi.

- Tamara de Lempickca. Pintora.

- El fin de la fiesta. La crisis econdmica. El crack bursatil de 1929. Crisis economica
mundial. Auge de los totalitarismos.

- La fotografia comprometida con los pobres: Dorothea Langue, Walker Evans.

- La primera pelicula de animacién.

- El comic europeo: “Tintin”, de Hergé.

- El cine espafiol.

- Arquitectura fascista y comunista: Berlin y Moscu.

- Abstraccion escultérica: Henry Moore, Antoine Pevsner, Naum Gabo.

- El cartel como propaganda politica. El collage. La obra de Josep Renau.

- El funciomnalismo. Arquitectura: la simplificacion ornamental. La geometria y la
matematica como mensaje primordial.

- La obra de Ludwig Mies van der Rohe. Frank Lloyd Wright. Le Corbusier.

- Elfuncionalismo orgénico escandinavo: Alvar Aalto, Eero Aarnio, Arne Jacobsen.

- El disefio industrial. La Bauhaus y su influencia posterior.

- El comic espafiol: “Mortadelo y Filemon”.

- Afos 60-70. Arquitectura. El estilo internacional.
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- Arquitectura espafiola: Francisco Javier Saenz de Oiza, Miguel Fisac.

- Expresionismo figurativo y expresionismo abstracto. La pintura hiperrealista.

- Expresionsimo abstracto: Jackson Pollock, Mark Rothko.

- Expresionismo figurativo: Francis Bacon, Lucian Freud.

- Pop Art: Andy Warhol, Roy Lichtenstein.

- Hiperrealismo. David Hockney. Antonio Lépez. Eduardo Naranjo.

- Escultores vascos: Jorge Oteiza. Eduardo Chillida, Agustin Ibarrola.

- Afos 80-90. Arquitectura. El estilo posmoderno. El edificio como espectaculo.

- Escultura: el exceso figurativo. La obra de Fernando Botero y Alberto Giacometti.

- El disefio industrial postmoderno.

- Los grandes disefiadores. La industria del prét a porter. El mundo de los complementos.
El disefiador como estrella mediatica.

- Afos 2000-2014. El ecologismo vy el arte.

- Arquitectura: Barroquismo: Frank Gehry. Espectacularidad y polémica: Santiago
Calatrava.

- El concepto “High Tech”. La obra de Norman Foster.

- La obra de Zaha Hadid.

SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION A TRAVES DE LAS UNIDADES DIDACTICAS.

PRIMER TRIMESTRE:

El romanticismo
El romanticismo tardio (1850-1900).
Las vanguardias

SEGUNDO TRIMESTRE:

El modernismo-art nouveau.

El surrealismo y otras vanguardias.

Los felices afios veinte. El art deco.

La gran depresion y el arte de su época.

TERCER TRIMESTRE:

El periodo de entreguerras y la segunda guerra mundial.
El funcionalismo y las décadas 40-50.

Los afios 60-70.

Los afios 80-90.

Los afios 2000-2014.

EVALUACION.

1. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

Los referentes de la evaluacion son los criterios de evaluacion. Esta informacion se obtiene
de los instrumentos de evaluacidon que se van a emplear a lo largo de todo el curso; por
tanto, dichos instrumentos permiten evaluarlos.
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Los instrumentos utilizados en la evaluacion son variados, accesibles, flexibles, y permiten

una valoracion objetiva del alumnado.

1.1. CONCRECION FUAR II:

BLOQUE 1. EL ROMANTICISMO.

Criterios de evaluacion Instrumentos de evaluacion

1. Reconocer las claves teodricas de la obra _
artistica romantica. Prueba escrita
Diferenciar el significado del término
"romantico" aplicado al movimiento artistico del
siglo XIX'y el uso actual

2. Relacionar el romanticismo artistico con el
auge del nacionalismo.

3. Conocer la evolucion de la arquitectura en el
siglo XIX y analizar los principales edificios
espafioles de la época.

4. |dentificar y analizar la obra y las etapas
pictoricas de Goya.

5. Comparar la obra pictérica de Goya y de
Veladzquez.

6. Analizar y comparar las pinturas negras de
Goya con expresiones artisticas parecidas de
artistas de otras épocas, especialmente con la

7. Identificar los pintores romanticos europeos.

8. Analizar y comparar la pintura romantica
francesa y la obra de Goya, semejanzas y
posibles influencias.

9. Comentar la composicion de elementos
pictéricos y narrativos de cuadros emblematicos
de la pintura romantica.

10. Comparar la musica romantica con las
anteriores o posteriores

11. Explicar los origenes de la impresion
fotogréfica.

12. Comentar el nacimiento en Francia de la
danza clasica y los elementos clave que la
componen.

13. Describir las claves estilisticas de la
indumentaria, mobiliario y objetos suntuarios.

I.LE.S. BERNARDO DE BALBUENA
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14. Analizar la técnica del dorado al mercurio,
incidiendo en la toxicidad del proceso,
relacionandolo con la explotacién del oro en la
actualidad.

15. Debatir acerca de la simbologia del oro en
diferentes culturas.

BLOQUE 2. EL ROMANTICISMO TARDIO (1850-1900).

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluacién

I.LE.S. BERNARDO DE BALBUENA
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1. Identificar los principales hechos politicos de
la segunda mitad del siglo XIX y su relacién con
el arte de su tiempo.

2. Reconocer los elementos de estilos
anteriores aplicados a edificios de la época.

3. Relacionar las exposiciones universales de la
segunda mitad del siglo XIX con la expansion
de las nuevas corrientes arquitectdnicas

4. Comparar la evolucion escultérica desde el
clasicismo hasta el final del siglo

5. Analizar la obra de Camille Claudel y su
relacién con Auguste Rodin

6. Identificar a los principales escultores
espafioles de la época.

7. ldentificar el género pictérico denominado

8. "Pintura orientalista", a partir de la obra
pictorica de artistas europeos y espafioles

9. Analizar la vision romantica de la historia y el
auge del historicismo pictérico

10. Confeccionar un catalogo de obras fin de
siglo relacionadas con la pintura "Pompier".

11. Comparar los retratos de Los Madrazo con
las obras de pintores coetaneos

12. Reconocer la evolucion en la moda
femenina

13. Debatir acerca del movimiento roméntico de
vuelta a la fabricacion artesanal "Arts and
Crafts" inglés

14. Comentar los planteamientos estéticos de
William Morris

15. Analizar las principales obras pictéricas de

Prueba escrita
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los pintores prerrafaelitas ingleses

16. Comentar las primeras fotografias en blanco
y negro.

17. Relacionar el retrato fotogréfico y el retrato
pictérico.

18. Describir el contexto en el que se enmarca
el nacimiento del cine, asi como el nacimiento
del cine americano.

19. Analizar la obra musical de compositores
del este de Europa.

20. Analizar las claves artisticas en el ballet "El
lago de los cisnes" de Tchaikovsky.

21. Comentar e identificar la masica popular
espafiola, la Zarzuela y sus composiciones mas
populares.

Comentario de una obra de arte

BLOQUE 3. LAS VANGUARDIAS

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluaciéon

I.LE.S. BERNARDO DE BALBUENA
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1. Relacionar los descubrimientos en la
composicion del color con su aplicacién en la
técnica pictérica.

2. Diferenciar las teorias de color aditiva y
sustractiva.

3. Describir las claves de la pintura
impresionista.

4. Comparar la diferente tematica entre los
motivos historicistas y el reflejo de la vida
cotidiana en las pinturas de la época.

5. Conocer la biografia de Cézanne, su relacién
con la parte comercial de la creacion artistica y
la influencia en la técnica pictorica posterior.

6. Analizar la obra pictérica de Van Gogh.

7. Debatir acerca de la biografia de Van Gogh y
la influencia que tuvo en su pintura.

8. Analizar la pintura espafiola y su valor en
relacién a la pintura europea.

9. Relacionar el retrato social en Reino Unido:
la obra pictérica de John Singer Sargent.

10. Comparar la calidad pictérica de las pintoras
impresionistas con las obras de los pintores
masculinos.

11. Identificar los cuadros con tematica
simbolista, diferenciandolos de los de otras
tematicas.

12. Distinguir la técnica pictérica impresionista,
de la utilizada por los "Navis" y por los
"Fauves".

13. Analizar la técnica pictérica de los pintores
"Naif".

14. Analizar el origen tedrico y la plasmacion en
el arte de los planteamientos cubistas.

15. Clasificar la obra pictérica de Picasso en
sus etapas mas representativas.

16. Comentar la escultura espafiola de la

Prueba escrita
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época, la técnica de la soldadura autégenay su
relacién con Picasso y Julio Gonzalez.

17. Conocer el cine y sus relaciones con las
primeras vanguardias artisticas.

18. Conocer la tipologia del cartel publicitario de
la época, su importancia e identificar sus
principales artistas.

19. Analizar la técnica japonesa del Ukiyo-e y
las principales obras de los estampadores
japoneses.

20. Debatir acerca de la influencia del grabado
japonés con las creaciones europeas.

21. Explicar el cartel y la obra grafica de Henri
de Toulouse-Lautrec.

22. Analizar las claves de la musica
impresionista, ya sea francesa como del resto
de Europa.

23. Conocer los compositores espafioles y sus
obras mas representativas.

Comentario de una obra de arte

BLOQUE 4. EL MODERNISMO-ART NOUVEAU.

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluacién
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1. Analizar las claves estilisticas del
modernismo, que le diferencian claramente de
los estilos anteriores y posteriores.

2. Debatir acerca de la obra modernista en
Europa, su extension y duracion cronolégica.
3. Reconocer y comparar el modernismo
espafiol con el europeo.

4. Analizar la escultura modernista espafiola.
5. Reconocer las claves estilisticas en la
escultura crisoelefantina.

6. Comentar la importancia de la cartelistica
espafola.

7. Identificar la tipologia del mobiliario
modernista.

8. Describir la evolucién en la técnica del vidrio
durante el Modernismo.

9. Analizar los elementos claves de la joyeria
modernista.

Prueba escrita

Comentario de una obra de arte

BLOQUE 5. EL SURREALISMO Y OTRAS VANGUARDIAS.

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evalucion

1. Relacionar el descubrimiento de la psicologia
con las claves plasticas del surrealismo.

2. ldentificar las principales obras y los
principales pintores surrealistas.

3. Debatir acerca del movimiento "Dada" y las
obras mas importantes de este movimiento
artistico.

4. Explicar las claves estilisticas en
arquitectura, pintura y mobiliario del movimiento
"De Stijl".

5.Analizar la importancia histérica de Salvador
Dali y Luis Bufiuel.

6. Explicar la importancia del cine europeo,
sefialando ejemplos de gran trascendencia
posterior.

Prueba escrita
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7. Reconocer la importancia de los ballets rusos | Comentario de una obra de arte

en Paris y en la historia de la danza
contemporanea.

8. Analizar la evolucion de Igor Stravinsky y su

relacién con la danza

BLOQUE 6. LOS FELICES ANOS VEINTE. EL ART DECO.

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluacion

1. Identificar las claves sociales y
politicas que se relacionan con el art
deco.

2. Reconocer el estilo art dec6 en
arquitectura, identificando los edificios
embleméticos de este estilo.

3. Analizar las principales obras y
escultores de la época.

4. Debatir acerca de la obra pictorica de
Tamara de Lempicka.

5. Conocer y comentar el cine cémico
mudo estadounidense.

6. Reconocer la importancia y
trascendencia musical del género

artistico denominado “La revista musical.

7. Distinguir las claves de la musica
dodecafbnica.

Prueba escrita
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8. Evaluar las composiciones musicales Comentario de una obra de arte

de los Estados Unidos de la época.

9. Identificar la musica popular
norteamericana.

10. Describir los elementos esenciales en
mobiliario y artes aplicadas del estilo art
deco.

11. Analizar la importancia del lujo y su
relacion con los disefios deco.

12. Explicar la evolucion en el traje
femenino y su relacién con el posible
cambio del papel de la mujer en la
sociedad de la época.

BLOQUE 7. LA GRAN DEPRESION Y EL ARTE DE SU EPOCA.

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluacion

1. Comentar la relacion entre la situacion
politica europea y su reflejo en el arte.

2. Analizar el arte social o comprometido.

3. Debatir acerca de la funcion social del arte.
4. Analizar la importancia para el mundo del
arte de Walt Disney como empresa.

5. Describir el nacimiento del comic, ya sea
europeo con "Tintin", como el nacimiento de
los superhéroes de Estados Unidos.

6. Explicar la trascendencia posterior en el
arte, del cémic de esta época.

7. Analizar las claves sociol6gicas del cine
espafol. Cultura y situacién econémica de
Espafa. La guerra civil.

8. Comentar la situacion del ballet europeo, la
influencia de los coredgrafos soviéticos en el
Ballet de la Opera de Paris.

9. Reconocer las composiciones musicales de
las denominadas "Big Band" americanas.

Prueba escrita

Comentario de una obra de arte

BLOQUE 8. EL PERIODO DE ENTREGUERRAS Y LA SEGUNDA GUERRA MUNDIAL.

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluacién
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1. Debatir acerca de la importancia de la
iconologia en la promocién de las corrientes
politicas de la época.

2. ldentificar las claves de la arquitectura,
especialmente relacionada con las ideologias
totalitarias.

3. Comentar la evolucién en la forma
escultérica, la ruptura de la forma.

4. Analizar la obra cinematogréfica europea de
la época en relacién a los totalitarismos.

5. Describir la relacion entre la obra musical
de Wagner con el fascismo y las
composiciones de Dimitri Shostakdvich con el
comunismo soviético.

6. Comentar la tipologia fotografica
relacionada con los conflictos bélicos y otras,
utilizando, por ejemplo, la obra grafica de
Robert Capa, o los espafioles: Agusti
Centelles, José Maria Diaz-Casariego,
"Campua", Venancio Gombau o "Alfonso".

7. Explicar la técnica de la fotografia nocturna,
valorando los condicionantes técnicos.

8. Comparar la técnica del collage aplicada a
diferentes motivos.

9. Analizar las claves narrativas y plasticas de
la comedia musical norteamericana.

10. Razonar la importancia de los grandes
estudios cinematograficos en la historia y
desatrrollo el cine.

11. Analizar el "tempo" narrativo del género
del suspense.

12. Explicar las claves de la comedia con
planteamientos sociales.

13. Exponer la relacién entre amor y guerra en
el cine.

14. Describir las caracteristicas formales y
argumentales de la comedia, el suspense y el
cine neorrealista.

Prueba escrita

Comentario de una obra de arte

BLOQUE 9. EL FUNCIONALISMO Y LAS DECADAS 40-50.

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluacion
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1. Debatir acerca de los valores plasticos de la
arquitectura funcional.

2. |dentificar la tipologia del edificio funcional.
3. Comparar las creaciones de los mas
relevantes arquitectos de esta corriente
creativa.

4. Relacionar el origen del disefio industrial y
la produccion en serie.

5. Identificar el aerodinamismo y el
organicismo americano con la configuracion
de la sociedad de consumo masivo.

6. Comentar la importancia del comic espafiol.
7. Debatir acerca de la supremacia comercial
de las producciones cinematogréficas
norteamericanas y analizar sus posibles
causas.

8. Analizar la gran comedia cinematografica.
9. Analizar las claves de la creacion de los
estudios Bronston en Espafia.

10. Relacionar la obra cinematogréfica de Luis
Garcia Berlanga con la sociedad espafiola de
su tiempo.

11. Explicar las claves de la moda de alta
costura, sus condicionantes artisticos y
economicos.

12. Conocer el origen del rock and roll.

13. Reconocer la musica del maestro espafiol
Rodrigo.

14. Analizar la evolucién de las coreografias
en el ballet, desde los ballets rusos hasta las
nuevas creaciones.

Prueba escrita

Comentario de una obra de arte

BLOQUE 10. LOS ANOS 60-70.

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluacién
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1. Analizar la evolucién en la arquitectura,
intentando dilucidar posibles estilos, 0
evolucion desde los edificios anteriores.

2. Explicar las claves conceptuales y plasticas
del expresionismo figurativo, expresionismo
abstracto, pop art, hiperrealismo y arte
cinético.

3. Reconocer los principales estilos
escultéricos espafioles, la escultura vasca, la
abstraccion geométrica y otras posibles.

4. ldentificar las claves del disefio italiano de
los afios 60-70.

5. Analizar las diferentes visiones de la
realidad a través de la fotografia.

6. Explicar los avances técnicos en la
reproduccion del sonido, exponiendo las
claves técnicas de la musica estereofénica y
su evolucion hasta la actualidad con el sonido.
7. Comparar los diferentes movimientos
musicales occidentales: pop, rock, jazz, blues,
etc.

8. Analizar los cambios que se producen en la
cinematografia espafiola durante la transicion.
9. Valorar la importancia para la industria del
cine de la obra creativa de Francis Ford
Coppola, George Lucas y otros.

10. Comparar el cine europeo, norteamericano
y oriental.

11. Analizar la importancia creciente de la
televisiébn como fenbmeno de comunicacion y
su importancia en el arte.

12. Comentar la nueva generacion de
superhéroes del comic. La editorial "Marvel" y
la obra de Stan Lee.

13. Exponer la importancia de la musica
flamenca en todo el mundo.

14. Comentar la evolucion en la moda
europea de este tiempo.

Prueba escrita

Comentario de una obra de arte

BLOQUE 11. LOS ANOS 80-90.

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluacion
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1. Analizar la evolucion de la arquitectura
desde la uniformidad racionalista al
barroquismo personalista del creador.

2. Comentar la evolucién escultérica en
occidente.

3. Valorar la importancia del disefio
postmoderno en la evolucién y
configuracion del disefio actual.

4. Analizar el fenbmeno social que
supone la musica en vivo retransmitida a
través de la television.

5. Debatir acerca del ideal de belleza
relacionandolo con el éxito mediatico y
social de las "supermodelos".

6. Comparar las creaciones en el mundo
de la moda de los disefiadores mas
relevantes.

7. Analizar el cambio filosofico que
supone asumir el nuevo rol del artista
como fenébmeno mutante.

8. Exponer la importancia de las
compafiias musicales espafiolas en todo
el mundo, destacando especialmente la
difusion de las compafiias flamencas.

9. Reconocer las principales obras
cinematograficas de los creadores
espafioles, valorando el éxito
internacional de todos ellos.

10. Valorar la irrupcién de las directoras
espafiolas en el panorama
cinematografico espafiol e internacional,
analizando su obra artistica: Pilar Miro,
Iciar Bollain, Josefina Molina, etc.

11. Explicar la evolucién técnica y
escenogréfica del paso de la television en
blanco y negro a la television en color.
12. Analizar la realidad social espafiola a
través de la mirada fotografica de Cristina
Garcia Rodero y Alberto Garcia-Alix.

13. Comentar la evolucion del cine de
animacion.

Prueba escrita

Comentario de una obra de arte

I.LE.S. BERNARDO DE BALBUENA

133



oip
DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS
Junta de Comunidades de Curso 2022-2023

Castilla-La Mancha

BLOQUE 12. LOS ANOS 2000-2014.

Criterios de evaluacion Instrumentos de evaluacion

1. Analizar la importancia del ecologismo y de
la creacion artistica relacionada con esta
filosofia.

2. Debatir acerca del islamismo radical y de la
iconoclastia a través de la historia del arte.

3. Identificar los edificios mas relevantes de la
década, ya sea en Espafia o en el resto del
mundo.

4. Comparar la obra arquitecténica de Zaha
Hadid con la del resto de arquitectos
contemporaneos.

5. Explicar la importancia de internet y de la
tecnologia digital en la creacion artistica.

6. ldentificar nuevas formas de danza, tales
como el "Hip Hop" y el "Dance".

7. Analizar la obra cinematografica espafiola
reciente.

8. Conocer las caracteristicas propias del
género documental en el cine.

9. Explicar la estructura narrativa de las series
de ficcién para television en oposicion al
sistema narrativo del cine.

Prueba escrita

Comentario de una obra de arte

2. CRITERIOS DE CALIFICACION.

Al final de cada una de las evaluaciones, se obtendra una calificacién que resulta de la
ponderacion de los criterios de evaluacion, expresada a través de los diferentes
instrumentos de evaluacion. Cada criterio puede ser valorado con mas de un instrumento.
Se van a valorar los instrumentos de evaluacion de manera equitativa, resultando la
calificacion de la evaluacion, como la suma de todos ellos.

Los resultados de la evaluacion se expresaran con un nimero entero que va del 0 al 10.

Al finalizar el curso académico, se obtendrd una calificacion calculada de la media
ponderada de los criterios de evaluacion. Para aprobar, el alumno debera obtener una
calificacion suficiente, es decir, 5 o superior.

Se contempla una evaluacion extraordinaria, de manera que durante el periodo
extraordinario, el alumnado asistira a clase normalmente, y se trabajaran aquellos aspectos
de la Programacién que no han sido superados en la evaluacion final. En este caso, el
sistema para calificar consiste en la realizacién de un examen, segun lo estudiado en clase
durante el curso académico.
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Si un alumno es descubierto copiando durante un examen, especialmente con el movil, el
examen serd recogido y suspendido. Ademas, se notificard a sus padres y se tomaran las
medidas oportunas adoptadas de las Normas de Convivencia del Centro.

3. CRITERIOS DE RECUPERACION.

Si un alumno suspende alguna evaluacién, el sistema para evaluar consiste en la
realizacion de un examen teédrico, demostrando que ha adquirido los contenidos
minimos.

Asimismo, si tiene una calificacion negativa de todo el curso, el alumno debera
presentarse a la evaluacion extraordinaria que tendré lugar en el mes de junio. En
este caso, el sistema para evaluar consiste en la realizacion de un examen, segun lo
estudiado en clase durante el curso.

En el caso de alumnos matriculados que cursan FUAR Il que tengan pendiente la
materia de FUAR |, se recuperard realizando tres pruebas objetivas, teniendo en
cuenta que estaran pautadas atendiendo a cada evaluacion.

En este caso, serd el profesor que imparte FUAR 1l el responsable de evaluar a los
alumnos que tengan pendiente la materia de Primero.

Si al final de curso el alumno no supera la materia de FUAR |, sera calificado con
S.C. (sin calificar) en FUAR Il y estara suspenso en las dos materias.

La nota correspondiente a FUAR Il serd conservada, y cuando sea calificado en la de
Primero de Bachillerato, sera calificado automaticamente en la de Segundo.
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TECNICAS DE EXPRESION GRAFICO-PLASTICA.
NIVEL: 2° BACHILLERATO
MODALIDAD: ARTES
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CARACTERISTICAS PROPIAS DE LA MATERIA.

Esta asignatura se inserta dentro de las materias especificas de la modalidad de
Bachillerato de Artes. Permite profundizar y ampliar los conocimientos y habilidades
adquiridos especialmente en las asignaturas de Dibujo Artistico | y I | , y Fundamentos del
Arte. Con ella se pretende que el alumno adquiera el conocimiento de los recursos, técnicas,
métodos y aplicaciones instrumentales que han utilizado, y siguen utilizando, los artistas a lo
largo de la historia del arte, integrando la importancia que tiene la correcta ejecucion técnica
en el proceso creativo al mismo tiempo que incorpora nuevos recursos y aplicaciones mas
actuales. Técnicas de expresion gréfico-plastica proporciona una amplia visibn de los
elementos técnicos, materiales y procesos creativos necesarios en futuros estudios
artisticos, tanto universitarios como de ciclos formativos.

Esta asignatura contribuye a desarrollar, de manera transversal, aptitudes como la
creatividad, la iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo y el sentido critico,
promoviendo comportamientos favorables a la relacién, cooperacién, solidaridad, no
discriminacién y participacion; ayudando a promover practicas eficaces de planificacion,
esfuerzo y rigor en el trabajo, estima y respeto por la produccién propia y de los demas.

La profundizacién en los bloques de contenidos planteados (Bloque 1: Materiales, Bloque 2:

Técnicas de dibujo, Bloque 3: Técnicas de pintura, Bloque 4: Técnicas de grabado y
estampacion y

Bloque 5: Técnicas mixtas) ofrece al alumnado la posibilidad de investigar y trabajar
directamente con las distintas técnicas, al mismo tiempo que desarrolla procesos de
expresion de sus propias ideas, con el fin de plasmarlas de la forma mas adecuada posible,
creando obras gréficas técnicamente correctas que puedan perdurar en el tiempo. A través
de la experimentacion practica con diferentes materiales, el alumno crea sus propias
imagenes buscando soluciones adecuadas a los objetivos planteados y a sus propias
necesidades o inquietudes emocionales.

El desarrollo de las capacidades creativas del alumno le va a permitir iniciarse en el campo
de las artes plasticas desarrollando un espiritu critico dentro del mundo artistico, pudiendo
experimentar y elegir con qué técnicas se siente mas comodo. Ademas, a través de los
conocimientos adquiridos, podra apreciar con una profundidad mucho mayor el valor del
patrimonio artistico y, por lo tanto, fomentar actitudes de respeto hacia sus propias
creaciones, las de otros compafieros y manifestaciones creativas mas novedosas.

BLOQUES DE CONTENIDOS.

Bloque 1. Materiales.

- Materiales y técnicas a lo largo de la historia.

- Propiedades fisicas y quimicas de los diferentes materiales.
- Propiedades y uso de los distintos soportes en cada técnica.
- Apreciacion estética y simbdlica de los distintos materiales.

Bloque 2. Técnicas de dibujo.

- Evolucién de las técnicas de dibujo a lo largo de la Historia del Arte.
- Materiales, utiles y soportes de dibujo.
- Técnicas secas.
Lapices de grafito, compuestos, grasos y de color.
Pasteles, ceras, carboncillo y rotulador.
- Técnicas hiumedas y mixtas.
La tinta y sus herramientas.
- Aplicacion de las técnicas propias del dibujo en la realizacion de trabajos.
Proceso creativo.
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Bloque 3. Técnicas de pintura.

- Evolucién de las técnicas pictoricas a lo largo de la Historia del Arte.
- Materiales, utiles y soportes de pintura.
- Técnicas al agua. Acuarela.
Témpera. Acrilico. Temple.
- Técnicas oleosas. Encaustos.
Oleos.
- Técnicas de pintura mural.
Grafiti.
- Aplicacion de las diversas técnicas de expresion propias de la pintura en la realizacion
de trabajos.

Bloque 4. Técnicas de grabado y estampacion.

- Evolucién de las técnicas de grabado a lo largo de la Historia del Arte.
- Materiales, utiles, maquinaria y soportes de grabado.
- Monotipia plana.

Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

Bloque 5. Técnicas mixtas y alternativas.

- Estudio de las técnicas mixtas en la Historia del Arte.

- Incorporacion de otros materiales, herramientas y técnicas a la expresion artistica.

- Técnicas y procedimientos contemporaneos.
La instalacion artistica.

- Expresion y experimentacion a través del uso de las técnicas grafico-plasticas.

- Reutilizacién de materiales en obras de arte.

- Las TIC como medios de busqueda de informacién, marcos expositivos y para conocer y
usar aplicaciones artisticas.

- Programas y aplicaciones digitales de dibujo.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE.

Bloque 1. Materiales.

Criterios de evaluacion.

1. Seleccionar informacién a través de diferentes fuentes de informacion, incluidas las
tecnologias de la informacién y la comunicacion, de la evolucién de los materiales y su
aplicaciéon a lo largo de la historia, con el fin de distinguir y relacionar los diferentes
materiales e instrumentos utilizados en las técnicas grafico-plasticas.

2. Comparar las propiedades fisicas y quimicas de los diferentes materiales y su
interactuacion.

Estandares de aprendizaje.

1.1. Conoce los materiales, el tipo de soporte, pigmentos, aglutinantes y diluyentes utilizados
en las técnicas grafico-plasticas.

1.2. Narra la evolucion histérica de los materiales y su adaptacion a lo largo de la historia.
1.3. Relaciona los materiales, el tipo de soporte, pigmentos, aglutinantes y diluyentes mas
adecuados a cada técnica grafico-plastica.

1.4. Conoce vy utiliza con propiedad, tanto de forma oral como escrita, la terminologia propia
de las técnicas.

2.1. Conoce las propiedades fisicas y quimicas de los diferentes materiales y su
interactuacion.
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2.2. Razona la eleccion de los materiales con los que se va a trabajar en la aplicacion de

cada técnica teniendo en cuenta las propiedades fisicas y quimicas.

Bloque 2. Técnicas de dibujo.

Criterios de evaluacion.

1. Identificar y aplicar, de manera apropiada, las diferentes técnicas secas y humedas
aplicadas dibujo apreciando la importancia que ha tenido y tiene el dibujo para la
produccién de obras artisticas a lo largo de la historia.

2. Aplicar, de manera apropiada, las diferentes técnicas secas y humedas aplicadas al
dibujo.

Estandares de aprendizaje.

1.1. Describe las técnicas de dibujo.

1.2. Identifica y maneja los diferentes materiales utilizados en las técnicas del dibujo, tanto
secas como humedas.

1.3. Planifica el proceso de realizacion de un dibujo definiendo los materiales,
procedimientos y sus fases.

1.4. Produce obras propias utilizando tanto técnicas de dibujo secas como humedas.

1.5. Reconoce y valora las diferentes técnicas de dibujo en obras de arte.

Bloque 3. Técnicas de pintura.

Criterios de evaluacion.

1. Conocer las diferentes técnicas de pintura, asi como los materiales utilizados en cada
una de ellas a lo largo de la historia.

2. Elegir y aplicar correctamente los materiales e instrumentos propios de las técnicas
pictdricas en la produccion de trabajos personales con técnicas al agua, sélidas, oleosas
y mixtas.

Estandares de aprendizaje.

1.1. Describe las técnicas de pintura.

1.2. Conoce, elige y aplica correctamente los materiales e instrumentos utilizados en cada
técnica pictérica.

2.1. Distingue y describe la técnica y los materiales, tanto de forma oral como escrita,
utilizados en obras pictéricas de diferentes épocas artisticas, asi como de las producciones
propias.

2.2. Realiza composiciones escogiendo y utilizando las técnicas al agua, soélidas y oleosas
que resulten mas apropiadas para el proyecto en funciébn a intenciones expresivas y
comunicativas.

Bloque 4. Técnicas de grabado y estampacion.

Criterios de evaluacion.

1. Conocer los diferentes términos relacionados con las técnicas del grabado.

2. ldentificar las fases en la produccién de grabados y estampados.

3. Elaborar producciones propias utilizando técnicas no téxicas de grabado y estampacion
variadas.

4. Investigar y exponer acerca de la evolucion de las técnicas de grabado y estampacion
utilizadas en la historia.

Estandares de aprendizaje.

1.1. Describe las técnicas de grabado y estampacion.

1.2. Define con propiedad, tanto de forma oral como escrita, los términos propios de las
técnicas de grabado.
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2.1. Describe las fases de produccién y de grabados y estampados.

3.1. Experimenta con diferentes técnicas de grabado y estampacion no téxicas utilizando los
materiales de manera apropiada.

4.1. Reconoce Yy describe las técnicas de grabado y estampacién en la observacién de
obras.

4.2. Explica la evolucion de las técnicas de grabado y estampaciéon a lo largo de las
diferentes épocas.

Bloque 5. Técnicas mixtas y alternativas.

Criterios de evaluacion.

1. Experimentar con técnicas mixtas y alternativas diferentes formas de expresion artistica
expresando ideas y emociones a través de técnicas alternativas.

2. Reconocer otras técnicas grafico-plasticas distintas a las tradicionales.

Estandares de aprendizaje.

1.1. Describe la técnica del collage y la aplica en la elaboracién de trabajos propuestos por
el profesor.

1.2. Utiliza materiales reciclados para producir obras nuevas con un sentido diferente para el
que fueron confeccionados.

1.3. Representa a través de las TIC instalaciones de caracter artistico.

2.1. Investiga y aprende, utilizando las TIC, diferentes técnicas alternativas.

2.2. Utiliza con propiedad, los materiales y procedimientos mas idéneos para representar y
expresarse en relacion a los lenguajes grafico-plasticos.

CONTENIDOS MINIMOS.

- Propiedades y uso de los distintos soportes en cada técnica.
- Materiales, utiles y soportes de dibujo.
- Técnicas secas.
Lapices de grafito, compuestos, grasos y de color.
Pasteles, ceras, carboncillo.
- Técnicas humedas y mixtas.
La tinta y sus herramientas.
- Aplicacion de las técnicas propias del dibujo en la realizacion de trabajos.
Proceso creativo.
- Materiales, utiles y soportes de pintura.
- Técnicas al agua. Acuarelas y otras técnicas.
- Aplicacion de las diversas técnicas de expresion propias de la pintura en la realizaciéon
de trabajos.
- Incorporacion de otros materiales, herramientas y técnicas a la expresion artistica.
- Técnicas y procedimientos contemporaneos.
- Expresion y experimentacion a través del uso de las técnicas grafico-plasticas.
- Reutilizacién de materiales en obras de arte.
- Las TIC como medios de busqueda de informacion.

SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION A TRAVES DE LAS UNIDADES DIDACTICAS.

PRIMER TRIMESTRE:

1. Materiales
2: Dibujo. Técnicas secas.

SEGUNDO TRIMESTRE:
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2. Dibujo. Técnicas humedas
4. El grabado

TERCER TRIMESTRE:

3. La pintura. Técnica grasa y magra
5. Técnicas mixtas y alternativas

EVALUACION.

1. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

Los referentes de la evaluacion son los criterios de evaluacion. Esta informacion se obtiene
de los instrumentos de evaluacion que se van a emplear a lo largo de todo el curso; por
tanto, dichos instrumentos permiten evaluarlos.

Los instrumentos utilizados en la evaluaciéon son variados, accesibles, flexibles, y permiten
una valoracion objetiva del alumnado.

1.1. CONCRECION TGP:

Bloque 1. Materiales.

Criterios de evaluacion Instrumentos de evaluacién

1. Materiales y técnicas a lo|Estudio y andlisis de los diferentes materiales
largo de la historia. utilizados a lo largo de la historia del arte

Evolucién de cada material a lo largo de la historia
del arte.Pigmento-aglutinante

Diferencia entre técnica seca y humeda, y técnicas
grasas y magras

2. Propiedades fisicas y|Trabajos de investigacion y posterior exposicion oral
guimicas de los diferentes |sobre los diferentes materiales y de coémo estos
materiales. influyen en la técnica elegida.

Relacion entre aglutinante , pigmento, diluyente y
técnica

3. Propiedades y uso de los | Elegir con propiedad el soporte adecuado a la técnica
distintos soportes en cada |que se va a trabajar
técnica.

4. apreciaciébn estética y|Exposiciones orales individuales y conjuntas, asi
simbdlica de los distintos|como debates en clase sobre la funcion estética de
materiales. los diferentes materiales y la carga simbdlica de
éstos
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Bloque 2. Técnicas de dibujo.

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluacién

1. Evolucion de las técnicas de
dibujo a lo largo de la Historia
del Arte.

Estudio y anadlisis de los diferentes materiales
utilizados a lo largo de la historia del arte

2. Materiales, utiles y soportes
de dibujo.

Aportacion del material necesario

Aplicacién de técnicas secas y técnicas humedas en
el dibujo

Diferentes tipos de soporte para el dibujo y la
correcta eleccién segun la técnica

3. Técnicas secas.

Lapices de grafito,
compuestos, grasos y de color.
Pasteles, ceras, carboncillo y
rotulador.

Realizacién de trabajos con técnicas secas a partir
de modelos elegidos por el alumnado siguiendo las
pautas del profesor.

Entrevistas personales con el alumnado para resolver
las posibles dificultades que vayan surgiendo en la
aplicacion de las diferentes técnicas

4. Técnicas humedas y mixtas.
La tinta y sus herramientas.

Realizacién de trabajos con técnicas humedas a
partir de modelos elegidos por el alumnado siguiendo
las pautas del profesor.

Realizacién de trabajos con técnicas mixtas a partir
de modelos elegidos por el alumnado siguiendo las
pautas del profesor.

Entrevistas personales con el alumnado para
resolver las posibles dificultades que vayan
surgiendo en la aplicacién de las diferentes técnicas

5. Aplicaciéon de las técnicas
propias del dibujo en Ia
realizacion de trabajos.
Proceso creativo.

Realizacién de trabajos con técnicas secas a partir
de modelos elegidos por el alumnado siguiendo las
pautas del profesor

Entrega de trabajos atendiendo a criterios de
limpieza y respeto a las fechas establecidas

Bloque 3. Técnicas de pintura.
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Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluacion

las técnicas
largo de la

1. Evolucion de
pictéricas a lo
Historia del Arte.

Estudio y analisis de los diferentes materiales
utilizados a lo largo de la historia del arte

2. Materiales, Utiles y soportes
de pintura.

La pintura: técnica magra y grasa. Diferencias y
soporte. Técnica mixta

3. Técnicas al agua. Acuarela.
Témpera. Acrilico. Temple.

Realizacion de trabajos con técnicas humedas:
acuarela, temple y acrilico a partir de modelos
elegidos por el alumnado siguiendo las pautas del
profesor.

Historia y composicion del temple. Soportes

4. Técnicas oleosas.
Encaustos.

Oleos.

Historia y evolucion del 6leo, composicion y soportes.
La encaustica. Evoluciéon composicion y soportes

5. Técnicas de pintura mural.
Grafiti.

Historia y evolucién de la pintura mural

Desde la pintura rupestre al graffiti

6. Aplicacion de las diversas
técnicas de expresion propias
de la pintura en la realizacién
de trabajos.

Realizacion de trabajos con técnicas pictoricas a
partir de modelos elegidos por el alumnado siguiendo
las pautas del profesor

Entrega de trabajos atendiendo a criterios de
limpieza y respeto a las fechas establecidas

Bloque 4. Técnicas de grabado y estampacién.

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluacion

1. Evolucion de las técnicas de
grabado a lo largo de Ia
Historia del Arte.

Historia del grabado. Nomenclatura y numeracion de
estampas

Realizacioén de un breve cuestionario

2. Materiales, utiles,
maquinaria 'y soportes de
grabado.

Entrevistas personales con el alumnado vy
observacién del correcto empleo del vocabulario
apropiado

Aportacion de los materiales necesarios

Limpieza y entrega puntual del trabajo
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Mantenimiento y respeto por las normas del taller

3. Monotipia plana.
Procedimientos directos,
aditivos, sustractivos y mixtos.

Realizacién de un monotipo

Realizacibn de planchas por medio de
procedimientos directos aditivos, sustractivos vy
mixtos.

Investigacion sobre técnicas experimentales de
grabado y su posterior exposicién oral

Correcta secuenciacion de las

estampas

y numeracion

Bloque 5. Técnicas mixtas y alternativas.

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluacion

1. Estudio de Ilas técnicas
mixtas en la Historia del Arte.

Estudio y analisis de los diferentes materiales
utilizados a lo largo de la historia del arte y de la
evolucién de estos a partir del siglo XIX-XX

2. Incorporacion de otros
materiales, herramientas vy
técnicas a la  expresion
artistica.

Estudio y analisis de los diferentes materiales
utilizados a lo largo de la historia del arte y de su
evolucion a partir del siglo XXI

3. Técnicas y procedimientos
contemporaneos.
La instalacion artistica.

Investigacion sobre la instalacion artistica y
propuesta de una instalacién secuenciando todos los
pasos a seguir para la ejecucién de dicho proyecto

4. Expresion y experimentacion
a través del uso de las técnicas
gréafico-plasticas.

Trabajo individual sobre un tema concreto donde el
alumno tendrd que elegir una o varias técnicas y
justificarlas en una exposicién oral al resto de
compafieros

5. Reutilizacibn de materiales
en obras de arte.

Realizaciébn de un collage a partir de un tema
acordado en clase

6. Las TIC como medios de
basqueda de informacion,
marcos expositivos y para
conocer y usar aplicaciones
artisticas.

Realizacion de diferentes trabajos de investigacion
individuales y en grupo para analizar las diferentes
técnicas utilizadas a lo largo de la historia del arte
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7. Programas Yy aplicaciones

digitales de dibujo.

2. CRITERIOS DE CALIFICACION.

Al final de cada una de las evaluaciones, se obtendra una calificaciébn que resulta de la
ponderacion de los criterios de evaluacion, expresada a través de los diferentes
instrumentos de evaluacion. Cada criterio puede ser valorado con mas de un instrumento.
Se van a valorar los instrumentos de evaluacion de manera equitativa, resultando la
calificacion de la evaluacién, como la suma de todos ellos.

Los resultados de la evaluacion se expresaran con un namero entero que va del 0 al 10.

Al finalizar el curso académico, se obtendra una calificacion calculada de la media
ponderada de los criterios de evaluacion. Para aprobar, el alumno deberd obtener una
calificacion suficiente, es decir, 5 o superior.

Se contempla una evaluacion extraordinaria, de manera que durante el periodo
extraordinario, el alumnado asistird a clase normalmente, y se trabajaran aquellos aspectos
de la Programacion que no han sido superados en la evaluacion final. En este caso, el
sistema para calificar consiste en la entrega de los trabajos que no habian sido superados
durante el curso académico, y en un examen en aquellos casos que se considere necesario,
por ejemplo, por falta de asistencia, que impide realizar dichas actividades dentro del aula.

Si un alumno es descubierto copiando durante un examen, especialmente con el movil, el

examen sera recogido y suspendido. Ademas, se notificara a sus padres y se tomaran las
medidas oportunas adoptadas de las Normas de Convivencia del Centro.

3. CRITERIOS DE RECUPERACION.

Tanto en el caso de suspender alguna evaluacién, como todo el curso (en cuyo caso el
alumno debera presentarse a la evaluacion extraordinaria de junio) el sistema para evaluar
consiste en la entrega de los trabajos pedidos por la profesora, con los cuales demuestra
que ha alcanzado los objetivos y ha desarrollado las destrezas necesarias.
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METODOLOGIA EN BACHILLERATO.

1. METODO DE TRABAJO.

El trabajo se fundamentara en lo siguiente:

1. Seguimiento de los contenidos de la materia.

2. Ejercicios practicos que se especifican en cada una de las materias referentes a
los contenidos que se van explicando, generando un espacio en el que las dudas y
resolucion en grupo de las mismas forme parte del aprendizaje de los alumnos.

3. Pruebas objetivas.

A pesar de tener las materias de Cultura Audiovisual, Dibujo Técnico, Disefio y
Fundamentos del Arte unos contenidos especificos referentes al estudio, no por ello hay que
pasar por alto el desarrollo de la creatividad.

El alumno configurara su propio libro de apuntes a partir de las fotocopias y ejercicios que se
vayan viendo en clase (en las materias asi preparadas por el profesor), y para los cuales, se
van dejando a disposicion del alumno en el Aula Virtual, o bien se le da en el aula lo que sea
necesario. No obstante, si en algidn momento es necesario recurrir a algun libro de texto o
apoyo digital, no se dudara en hacer uso de los mismos, que permiten al alumno una facil y
rapida adquisicion de los contenidos que se marquen.

Las clases deben ser participativas, se fomentara el estudio y la investigacion, invitando al
alumno a descubrir lo que tiene que aprender.

El profesor procurard ser claro y concreto en sus explicaciones, y buscar ejemplos
adecuados que ilustren con exactitud lo que se quiere decir en cada momento; hay que
informar al alumno sobre cuales son los objetivos a alcanzar en cada momento, las normas
a sequir para lograrlos, y sobre las dificultades que puede encontrar.

1.1. ORGANIZACION DE TIEMPOS.

Se har& una prevision aproximada de la duracién de cada una de las sesiones que
componen las materias teniendo también en cuenta el nivel de progresion y
acumulacion de contenidos a medida que avanzamos en el curso. Por otro lado, se
alternaran sesiones tedricas y practicas que permitan una mejor asimilacién de los
contenidos cuando sea necesario.

1.2. AGRUPAMIENTOS Y ESPACIOS.

Aunque el agrupamiento favorece el aprendizaje, éste dependerd de las
caracteristicas de las distintas materias. Se atiende sobre todo a un trabajo
individual, que favorece la reflexion y la practica de una manera individualizada.

Los dos talleres poseen mesas individuales que permiten tanto el trabajo individual
como los agrupamientos. Ademas, cuentan con un cafién y pantalla para exponer a
los alumnos imagenes de todo tipo, y contamos con conexion a internet para facilitar
algunos enlaces importantes que ayudardn al alumno. No obstante, con estos
espacios del Departamento no resulta suficiente para el desarrollo de todas las
clases, con lo que, a las materias de Cultura Audiovisual y Fundamentos del Arte, se
les asignan aulas de Audiovisuales (también con cafién).
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Por otro lado, en el taller de Plastica 1 se organizan los caballetes y una serie de

recursos que corresponden mas a materias de Dibujo Artistico y TGP; y en cambio,
en Plastica 2, se distribuyen los bancos de trabajo que permiten un mejor desarrollo
de la materia de Volumen. De esta forma, los espacios se aprovechan en funcién de
las materias asignadas para ellos.

2. MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS.

Dentro de los recursos didacticos, se procurara el empleo de informacién audiovisual a lo
largo de todo el curso académico. De esta manera, se proyectaran en la medida de lo
posible tutoriales, proyectos, etc. en los que se abordaran los temas propios de las materias.
Los contenidos tedricos seran expuestos por el profesor y los alumnos tomardn apuntes en
las fotocopias que se les facilitaran, disefiadas para conseguir el maximo aprovechamiento
del tiempo de cada sesion.

No obstante, para la realizacion de cualquier trabajo, son los alumnos los que aportaran el
material especifico necesario a clase.

En cuanto a los materiales, se procurara optimizar los recursos de los que disponemos. Al
no disponer de medios informaticos en los talleres, los alumnos se desplazan a una de las
aulas TIC, en las que disponen de ordenadores portatiles en los que pueden trabajar sin
dificultad y con una clave de acceso a internet, o bien a un aula Althia, reservada para los
alumnos en una franja horaria concreta. Ahora bien, cuando el profesor/a lo estima oportuno
(segun necesidades), permite el uso de teléfono movil como una herramienta mas dentro del
aula.

3. ATENCION A LA DIVERSIDAD.

El tratamiento que se concede a la atencion a la diversidad en la etapa de Bachillerato
presenta unas caracteristicas diferentes que el concedido en la E.S.O. De esta forma, en
este nivel educativo, diversidad hace referencia a la necesidad de los alumnos de ser
atendidos desde adaptaciones de acceso, medidas concretas de material, distintos niveles
intelectuales... mas que llegar a tomar medidas curriculares significativas.

Se proponen, en la medida de lo posible, actividades abiertas, para que cada alumno las
realice segun sus posibilidades, al tiempo que se ofrecen esas actividades con una
gradaciéon de dificultad para cada estandar de aprendizaje. Todo ello, teniendo siempre
como referencia los criterios de evaluacion.

4. ASPECTOS RELEVANTES RELACIONADOS CON LAS PRODUCCIONES
ARTISTICAS.

En relacién a la evaluacion del proceso de aprendizaje y aplicando los procedimientos de
evaluacion arriba detallados, el Departamento de Artes Plasticas ha de mencionar de forma
especial el hecho de que las materias que se trabajan en la E.S.O. son fundamentalmente
procedimentales. Actividades relacionadas con el desarrollo de destrezas y habilidades a
desarrollar por parte del alumnado, se llevan a cabo continuamente, por ejemplo. Se afladen
a éstas otro tipo de actividades y pruebas objetivas a realizar a lo largo de los trimestres,
aunque hacemos especial hincapié en el conjunto de este tipo de actividades como
“pruebas” objeto de la evaluacién. Dado que en este Centro, ademas, existe un Bachillerato
de Artes y la producciébn de obras es realmente enorme, el profesorado de este
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Departamento considera que es mas importante la devolucion de dichas producciones a los
alumnos, previo acuerdo con ellos, y esto se debe a:

v

v

El espacio que seria necesario para guardarlo todo durante el tiempo estipulado
segun legislacién vigente, es inviable.

Necesidad, por parte del alumnado, de revisar sus producciones para resolver sus
propias dudas, cuando, ademas, el profesorado realiza anotaciones con frecuencia
sobre las mismas. Dichas indicaciones ayudan al alumnado a alcanzar los objetivos
marcados o incluso se sugieren medidas de ampliacién/profundizacion de ciertos
aspectos.

Cuestiones emocionales, a veces relacionadas con la autoestima, la propia identidad,
Su paso por esta etapa educativa, etc. Hemos de ser conscientes de que el Arte, en
definitiva, es un medio de expresién y busqueda interior e intima de cada individuo.
Las producciones artisticas son mas que documentos objeto de evaluacion y en cada
una de ellas hay una pequefia parte de cada alumno y alumna matriculados en
alguna de las materias que imparte este Departamento, y como tales, el lugar en el
gue estan mejor custodiados es en manos de sus propios creadores.

Bajo todas estas consideraciones mencionadas, el profesorado de este Departamento
considera que para que quede constancia de todas las pruebas que son objeto de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado, todas las actividades propuestas por el
profesorado seran entregadas por todos los alumnos, ademas, de manera digital; es decir,
los profesores del Departamento crearan en las Aulas Virtuales del Entorno de Aprendizaje
de la Plataforma Educamos CLM, todas las tareas que se hayan pedido, y a medida que se
vayan entregando fisicamente, el alumno hara una fotografia de dicha actividad, y ésta sera
adjuntada a la tarea creada a tal efecto. De este modo, quedara a disposicién del profesor,
Equipo Directivo e incluso del Servicio de Inspeccién si asi lo requiere, en algun
procedimiento que pudiera surgir durante el curso académico como recurso a utilizar a
causa de alguna reclamacion.
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