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ACHILLERATO
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1. OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA.

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las
capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democrética desde una perspectiva global y adquirir
una conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la
Constituciéon Espafiola y por los derechos humanos, que fomente Ila
corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les
permita actuar de forma respetuosa, responsable y autbnoma, desarrollar
su espiritu critico, ademas de prever, detectar y resolver pacificamente los
conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones
de violencia.

c¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres, analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi
como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en cualquier
momento y lugar, particularmente en Castilla-La Mancha, impulsando la
igualdad real y la no discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen
racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religibn o creencias,
orientacion sexual o identidad de género, ademas de por cualquier otra
condicion o circunstancia, tanto personal como social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina como condiciones
necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

e) Dominar lalengua castellana tanto en su expresién oral como escrita.

f) Expresarse, con fluidez y correccién, en una o mas lenguas extranjeras,
aproximandose, al menos en una de ellas, a un nivel B1 del Marco Comun
Europeo de Referencia de las Lenguas, como minimo.

g) Utilizar, con solvencia y responsabilidad, las tecnologias de la
informacién y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporéaneo,
sus antecedentes historicos y los principales factores de su evolucion.
Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social,
respetando y valorando especificamente, los aspectos basicos de la culturay la
historia, con especial atencién a los de Castilla-La Mancha, asi como su
patrimonio artistico y cultural.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales,
ademas de dominar las habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la
investigacion y de los métodos cientificos. Conocer y valorar, de forma
critica, la contribucion de la ciencia y la tecnologia al cambio de las condiciones



de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

[) Desarrollar la sensibilidad artistica, literaria y el criterio estético como
fuentes de formacion y enriquecimiento cultural, conociendo y valorando
creaciones artisticas, entre ellas las castellano-manchegas, sus hitos, sus
personajes y representantes mas destacados.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo
personal y social, afianzando los habitos propios de las actividades fisico-
deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad
seguray saludable.

0) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el
cambio climético y en la defensa del desarrollo sostenible.

p) Conocer los limites de los recursos naturales del planeta y los medios
disponibles para procurar su preservacion, durante el maximo tiempo
posible, abandonando el modelo de economia lineal seguido hasta el momento
y adoptando tanto los habitos de conducta como los conocimientos propios de
una economia circular.

2. COMPETENCIAS CLAVE Y PERFILES DE SALIDA DEL ALUMNADO.

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacion, madurez
intelectual y humana, conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan
desarrollar funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y
aptitud. Debe, asimismo, facilitar la adquisiciébn y el logro de las competencias
indispensables para su futuro formativo y profesional, y capacitarlo para el acceso a la
educacion superior.

Para cumplir estos fines, es preciso que esta etapa contribuya a que el alumnado
progrese en el grado de desarrollo de las competencias que, de acuerdo con el Perfil
de salida del alumnado al término de la ensefianza basica, debe haberse alcanzado al
finalizar la Educacion Secundaria Obligatoria. Las competencias clave que se recogen
en dicho Perfil de salida son las siguientes, con sus correspondientes descriptores
operativos:

e COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA (CCL).

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez,
coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales y
académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar
sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos,
signados o multimodales de los distintos ambitos, con especial énfasis en los



textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar en diferentes
contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autbnoma informacion
procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y
desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de
manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que
respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en
relaciébn con su contexto sociohistérico de produccién, con la tradicion literaria
anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad, para
construir y compartir su propia interpretacion argumentada de las obras, crear y
recrear obras de intencion literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia
democratica, la resolucién dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de
los diferentes sistemas de comunicacion.

COMPETENCIA PLURILINGUE (CP).

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccion una o mas lenguas,
ademas de la lengua familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en diferentes
situaciones y contextos de los dmbitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y
enriquecer de forma sistematica su repertorio linguistico individual con el fin de
comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linguistica y cultural presente en
la sociedad, integrdndola en su desarrollo personal y anteponiendo la
comprension mutua como caracteristica central de la comunicacion, para fomentar
la cohesiodn social.

COMPETENCIA MATEMATICA Y EN CIENCIA, TECNOLOGIA E INGENIERIA
(STEM).

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones propias de la modalidad elegida y
emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenébmenos
relacionados con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor
de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastandolas o comprobandolas
mediante la observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision



y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de
los métodos empleados.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos
para generar o utilizar productos que den solucion a una necesidad o problema de
forma colaborativa, procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre
y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la
sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones
de forma clara y precisa, en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas,
férmulas, esquemas, simbolos...) y aprovechando la cultura digital con ética y
responsabilidad y valorando de forma critica la contribucion de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir
nuevos conocimientos.

STEM5. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para
promover la salud fisica y mental, y preservar el medio ambiente y los seres vivos,
practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética y seguridad
para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo
compromisos como ciudadano en el &mbito local y global.

COMPETENCIA DIGITAL (CD).

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores
de busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y organizando el
almacenamiento de la informacibn de manera adecuada y segura para
referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva,
aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de
autoria digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas,
aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de
aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalta riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente y hace
un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar
respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la
evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER
CPSAA).



CPSAAL.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de
objetivos de forma autébnoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAAl.2. Desarrolla una personalidad autébnoma, gestionando
constructivamente los cambios, la participacion social y su propia actividad para
dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma autdbnoma un estilo de vida sostenible y atiende al
bienestar fisico y mental propio y de los demas, buscando y ofreciendo apoyo en
la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los
demas, siendo consciente de la influencia que ejerce el grupo en las personas,
para consolidar una personalidad empatica e independiente y desarrollar su
inteligencia.

CPSAAZ3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de
manera ecuanime, segun sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para
contribuir a la consecuciéon de objetivos compartidos.

CPSAAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas de los
medios de comunicacion, para obtener conclusiones logicas de forma auténoma,
valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAGS. Planifica a largo plazo evaluando los propdésitos y los procesos de la
construccién del conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo
para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir
ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

COMPETENCIA CIUDADANA (CC).

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica,
civica y moral de su propia identidad, para contribuir a la consolidacion de su
madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y responsable,
desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccién pacifica y
respetuosa con los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y
consecuente, los principios, ideales y valores relativos al proceso de integracion
europea, la Constitucion espafiola, los derechos humanos, y la historia y el
patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades
grupales con una actitud fundamentada en los principios y procedimientos
democréticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion social, el
desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos
fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de
valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de discriminacién y violencia, y
promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres
y hombres.



CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras
formas de vida y el entorno, realizando un analisis critico de la huella ecolégica de
las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente
responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climéatico.

COMPETENCIA EMPRENDEDORA (CE).

CELl. Evalta necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y
ético, evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos
técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar
y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto
locales como globales, en el ambito personal, social y académico con proyeccion
profesional emprendedora.

CE2. Evalta y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los
demas, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
interioriza los conocimientos econdmicos y financieros especificos y los transfiere
a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el
trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios,
gue lleven a la accién una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y
toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos
especificos y estrategias agiles de planificacion y gestion de proyectos, y
reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito
como de fracaso, una oportunidad para aprender.

COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESIONES CULTURALES (CCEC).

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y
artistico de cualquier época, contrastando sus singularidades y partiendo de su
propia identidad, para defender la libertad de expresién, la igualdad y el
enriguecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. |Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas
manifestaciones artisticas y culturales del patrimonio, mediante una postura de
recepcion activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos
técnicos y estéticos que las caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y
espiritu critico, realizando con rigor sus propias producciones culturales y
artisticas, para participar de forma activa en la promocién de los derechos
humanos y los procesos de socializacion y de construccion de la identidad
personal que se derivan de la practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la
experimentacion con diferentes herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose



a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa, y con autoestima,
iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para
disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles, analizando las
oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéendose de
la interpretacién, la ejecucion, la improvisacion o la composicion.

CCECA4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes
para responder con creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una
produccioén cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes,
codigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales,
musicales, corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto
final y comprendiendo las oportunidades personales, sociales, inclusivas y
econdmicas que ofrecen.



CULTURA AUDIOVISUAL.

1. INTRODUCCION.

La creacion audiovisual forma parte esencial tanto de la expresion artistica
contemporanea como de la comunicacion mediatica que caracteriza a nuestra época,
por lo que entenderla resulta Gtil para desenvolverse en el mundo que nos rodea. La
materia de Cultura Audiovisual contribuye a ello pues, por un lado, facilita al alumnado
unas herramientas validas para el procesamiento critico de la informacion audiovisual
que le llega desde mudltiples vias y, por otro, le proporciona los conocimientos,
destrezas y actitudes necesarios para elaborar sus propias producciones
audiovisuales. Para esto ultimo, se deben tener en cuenta los multiples aspectos que
se interrelacionan en este terreno: guion, produccion, fotografia, iluminacion, sonido,
interpretacion, direccion de arte, montaje, etc. Todo ello dentro de una experiencia de
trabajo colaborativo, lo que implica poner en funcionamiento diferentes procesos
cognitivos, culturales, emocionales y afectivos. Igualmente, la practica audiovisual
pone en marcha el pensamiento creativo y divergente del alumnado, propiciando el
desarrollo de los valores y el enriquecimiento de su identidad personal.

En su aprendizaje audiovisual, es conveniente que el alumnado investigue las
soluciones que los distintos creadores y creadoras han planteado en situaciones
analogas a las que pudiera encontrarse en sus propias producciones, lo que permite
incidir en un procedimiento de trabajo que comunica tanto el procesamiento critico de
la informacion audiovisual como la adquisicion de conocimientos, destrezas y actitudes
para llevar a cabo proyectos propios. De igual forma, el andlisis de producciones
audiovisuales de diferentes épocas y culturas lo ayuda a conocer el patrimonio
audiovisual global y familiarizarse con numerosas referencias, lo que permitird
establecer vinculos con otras disciplinas artisticas, ademas de enriquecer las
creaciones propias.

En cuanto al proceso creativo, resulta importante distinguir entre las piezas con
voluntad de autoexpresion personal -como aquellas que se difunden y se fomentan
especialmente por las redes sociales y a las que el alumnado suele estar habituado- y
las producciones audiovisuales con unos prop0sitos comunicativos concretos y que
impliqguen un mensaje y unos destinatarios previamente definidos fuera del dmbito
personal. En ambos casos, la materia de Cultura Audiovisual presta especial atencion
a la busqueda de la originalidad, a la espontaneidad en la expresién de ideas,
sentimientos y emociones a través de un lenguaje inclusivo y respetuoso, y a la
innovacion y el pensamiento critico y autocritico. Para ello, dada la naturaleza hibrida
del medio audiovisual, es indispensable apropiarse y controlar los aspectos técnicos
de diferentes disciplinas, sus herramientas y sus lenguajes. El alumnado debe
aprender a comunicarse con este medio, haciendo suya la idea del error o del fracaso
como aprendizaje y estimulando el deseo de expresar una vision del mundo propia a
través de producciones audiovisuales. El andlisis y la evaluacién de este proceso la
permitira tomar conciencia del audiovisual como medio de conocimiento y de
resolucion de problemas, facilitando ademés una aproximacion critica a su naturaleza
como el principal transmisor de ideas y contenidos en el mundo contemporaneo. Esta
materia, en definitiva, contribuye de forma decisiva a la educacién de la mirada.

Todo lo anterior se encuentra en el origen de las competencias especificas de Cultura
Audiovisual, que emanan de las competencias clave y los objetivos establecidos para
la etapa de Bachillerato, en especial de los descriptores de la competencia en
conciencia y expresion culturales, a los que se afiaden aspectos relacionados con la
comunicacion verbal y escrita, la digitalizacion, la convivencia democratica o la



interculturalidad; los criterios de evaluacion, que se desprenden directamente de
dichas competencias especificas, estan disefiados para comprobar su grado de
consecucion por parte del alumnado.

Los saberes béasicos se estructuran en cuatro bloques. EI primero, “Hitos y
contemporaneidad en la fotografia y el audiovisual. Formatos audiovisuales”, recoge
los saberes relacionados con la historia de estos medios y su situacién actual, asi
como los diversos formatos que ha generado el audiovisual.

El segundo bloque, titulado “Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen
fotografica y el lenguaje audiovisual’”, comprende los elementos gramaticales y
expresivos esenciales para realizar un analisis formal, desde las formas geométricas
basicas hasta el color o las funciones de la imagen. El tercer bloque, “Expresion y
narrativa audiovisual’, abarca los aspectos necesarios para la creacién de un relato
audiovisual. Por altimo, “La produccion audiovisual. Técnicas y procedimientos” incluye
la planificacion por fases, los medios técnicos y la difusibn de una produccion
audiovisual o fotogréfica, asi como las técnicas necesarias para el trabajo en equipo y
la evaluacién de las producciones.

Para la adquisicion de las competencias especificas de la materia es conveniente
disefar situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado explorar una amplia
gama de experiencias de expresion a través del lenguaje fotografico y audiovisual,
utilizando todos los medios disponibles que podrdn abarcar desde camaras
estenopeicas de fabricacibn propia, hasta teléfonos méviles, aros de luz y
ordenadores, pasando por todo el equipamiento propio de una produccion audiovisual
gue el centro pueda proporcionar. Las situaciones de aprendizaje deben ser
estimulantes e inclusivas, teniendo en cuenta las areas de interés, las referencias
culturales y el nivel de desarrollo del alumnado. Ademés, habran de incluir contenidos
transversales referidos a la creacién de proyectos sostenibles, al consumo eléctrico
responsable, la igualdad entre las personas y a la seguridad en el desempefio de las
tareas, contribuyendo asi a una formacion global y una educacién ambiental del
alumnado. Su complejidad debe aumentar gradualmente y puede requerir la
participacién simultanea en diversas tareas, ademas de contribuir a desarrollar
actitudes de apertura, respeto y afan de superacién y mejora. Dado que toda
produccion audiovisual adquiere verdadero sentido cuando es mostrada, apreciada,
analizada y compartida en publico, asi debera hacerse con los proyectos que se
emprendan en la materia, facilitando que el alumnado no solo sea espectador de las
producciones ajenas, sino que lo sea también de las suyas propias, lo que contribuira
a su formacion integral y al desarrollo de la inteligencia emocional, la humildad, la
autoconfianza, la socializacién, y la madurez emocional, personal y académica.

2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

2.1. Analizar imagenes fotogréficas fijas y producciones audiovisuales de distintos
estilos, formatos, géneros y culturas, reconociendo sus cualidades plasticas, formales
y semanticas y reflexionando sobre la historia de ambos medios, para desarrollar el
criterio estético, valorar el patrimonio, ampliar las posibilidades de disfrute y enriquecer
el imaginario propio.

Las manifestaciones de la fotografia y el audiovisual se encuentran en aumento
exponencial en la sociedad contemporanea. El alumnado debe manejar con soltura su
andlisis, valorando sus cualidades plasticas, formales y semanticas por medio de
producciones orales, escritas, audiovisuales y multimodales en las que se expliquen
desde la justificacién de los movimientos de camara hasta la importancia del encuadre
y el uso del fuera de campo, pasando por la significacién del color. Para ello, ha de
visionar imagenes fotograficas fijas y producciones audiovisuales que permitan
apreciar la pluralidad de representaciones que ambos medios posibilitan, ampliando el



punto de vista tanto hacia las obras de distintas épocas como hacia las provenientes
de otras culturas. Ademas, entre los ejemplos analizados se debe incorporar la
perspectiva de género y la perspectiva intercultural, con énfasis en el estudio de
producciones realizadas por mujeres y por personas de grupos étnicos y poblaciones
que sufren discriminacion, asi como de su representacion en la creacion fotogréfica y
audiovisual. En el proceso, el alumnado debe reflexionar sobre la historia de ambos
medios, para lo que es indispensable conocer su evolucién tecnoldgica, deteniéndose
en los hitos especificos del audiovisual, como la incorporacion del sonido a la imagen.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1,
CCL2, CPSAA4, STEM2, CD1, CCEC1, CCEC2, CCEC3.

2. 2. Elaborar producciones audiovisuales individuales o colectivas, empleando la
propia presencia en la imagen y la banda de sonido y evaluando el rigor ético y formal
de los procedimientos, para expresar y comunicar ideas, opiniones y sentimientos y
construir una personalidad creativa abierta, amplia y diversa.

Llevar a buen término una produccién audiovisual es el resultado de un proceso
complejo, que implica, por un lado, la capacidad de introspeccién y, por otro, la de
proyeccion de las propias ideas, sentimientos, y opiniones, dandoles una forma
original y personal. Asimismo, al incorporar caracteristicas de distintas artes, el
lenguaje audiovisual se define por su naturaleza interdisciplinar e hibrida, por lo que el
alumnado debe afrontar el reto de la creacién audiovisual a partir de una personalidad
creativa abierta, amplia y diversa, que involucre un acercamiento a otros medios de
expresion. En este proceso, es importante que los alumnos y alumnas aprendan a
utilizar en sus producciones su propia presencia en la imagen y en la banda de sonido
COMO Un recurso expresivo y comunicativo més, reforzando asi el autoconocimiento y
la autoconfianza.

Para ello, es conveniente emplear la practica de la fotografia como medio de
aproximacion a través del cual asimilar algunas de las nociones técnicas y formales
basicas del lenguaje audiovisual.

Por otra parte, el alumnado debe ser consciente de que las herramientas que se le
proporcionan para transmitir ideas, opiniones y sentimientos en la creacién audiovisual
pueden ser empleadas con un mayor o menor rigor ético y formal. Este aspecto se
puede desarrollar a partir de la puesta en comun de ejemplos escogidos de diversos
formatos, géneros y terrenos (como el periodismo televisivo), y su comparacion con los
procedimientos de trabajo del alumnado que, de este modo, debe entender que el
efecto buscado en la audiencia nunca puede ponerse por encima de un tratamiento
ético y formal de los materiales. Para ello, ha de comprender la sintaxis del medio
audiovisual en toda su complejidad, integrando de manera activa y consciente el
respeto a la posicion del publico receptor.

En daltimo término, el uso de aplicaciones y recursos digitales para la grabacion, la
edicion o la difusion de imagenes y sonidos facilita el desarrollo de conocimientos,
destrezas y actitudes relacionados con esta materia, generando al mismo tiempo una
oportunidad para le reflexion sobre la necesidad de respetar la propiedad intelectual y
los derechos de autor.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CDS3,
CPSAA1.1, CPSAAL.2, CC3, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2.

2.3. Seleccionar y utilizar las técnicas, herramientas y convenciones del lenguaje y la
produccion audiovisual, teniendo en cuenta todos sus aspectos (guion, planificacion,
interpretacion, grabacion, edicion, etc), para realizar creaciones audiovisuales de
forma colectiva y aprender a desenvolverse en circunstancias diversas.



El proceso de realizacion de una produccion audiovisual colectiva es complejo y
requiere de la participacion de un namero de personas relativamente amplio para
cubrir todos sus aspectos (guién, planificacion, interpretacion, grabacion, edicion, etc),
gue implican desde la correcta utilizacion de las convenciones del lenguaje
audiovisual, hasta la organizacion de equipos humanos. Ademas, el entorno digital
propio del trabajo audiovisual contemporaneo se caracteriza por la necesidad de
adaptacion a la transformacién permanente de las herramientas y las tecnologias que
genera, por lo que el alumnado debe saber seleccionarlas y utilizarlas, demostrando
un conocimiento activo de las mismas en las creaciones propias.

Por lo demas, la produccion audiovisual implica un proceso de trabajo pautado y
ordenado, con las fases marcadas y una division de las tareas muy clara, para que los
imprevistos no perjudiquen el proyecto. El alumnado debe organizar sus creaciones
atendiendo a este proceso, elaborando la documentacién apropiada y adquiriendo
mediante la practica la flexibilidad necesaria para adaptarse a dichos imprevistos, que
pueden abarcar desde la flexibilidad necesaria para adaptarse a dichos imprevistos,
que pueden abarcar desde la ausencia forzosa de algin miembro del equipo, hasta la
imposibilidad de llevar a cabo el plan de rodaje previsto debido a las condiciones
meteoroldgicas. A esto hay que afiadir toda clase de circunstancias en las que el
alumnado también debe aprender a desenvolverse, como la imposibilidad de contar
con los equipos técnicos idoneos para la realizacién de lo planeado, por lo que ha de
mostrar imaginacion y soltura en el uso de los medios disponibles.

Por ultimo, es importante que el alumnado aporte a esta experiencia una preocupacion
por la sostenibilidad, lo que implica controlar el consumo de electricidad, sacar copias
impresas solo de los documentos de trabajo que resulten indispensables o generar el
minimo de residuos posibles

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEMS3,
CD2, CD3, CD5, CPSAA3.1, CE2, CCEC4.1, CCECA4.2.

2.4. Determinar el publico destinatario de una produccién audiovisual, analizando sus
caracteristicas y atendiendo al propésito de la obra, para adoptar el lenguaje, el
formato y los medios técnicos mas adecuados y seleccionar las vias de difusion mas
oportunas.

Dado el amplio abanico de posibilidades de acercamiento a la creacion audiovisual
que caracteriza a nuestra época, ejemplificado en la multiplicacion y mutacién continua
de los formatos que se asocian, es muy importante que el alumnado aprenda a disefar
producciones audiovisuales a partir de la eleccién previa, consciente e informada, del
publico al que quiere dirigirse. Para ello, debe plantearse tanto la adecuacion del
lenguaje a emplear, como los medios técnicos a utilizar y el formato en el que
encuadrarlas. Las diferencias entre la realizacion de contenidos para las redes
sociales, una pieza de videoarte propia de un museo de arte contemporaneo, los
contenidos generados por un o una youtuber, los mdultiples formatos televisivos o un
largometraje industrial de ficcion tienen tanto que ver con sus condiciones de
produccion como con el publico al que estan destinados, a cuyas caracteristicas estan
supeditados. Aunque todos los ejemplos citados se sirven del lenguaje audiovisual, lo
hacen de maneras diferentes y con propdsitos distintos, pues se crean para audiencias
diferenciadas.

Entre las mdltiples vias para la difusion de los trabajos audiovisuales, las de acceso
mas sencillo son aquellas que proporcionan internet, aunque no se deben desdefiar
otras posibilidades. El alumnado debe familiarizarse con el mayor nimero de ellas,
identificando las mas adecuadas para cada tipo de produccién, de modo que pueda
dar a conocer las suyas propias a un publico lo mas amplio posible. En cualquier caso,
la difusion de las producciones audiovisuales a través de diferentes plataformas
digitales en internet amplia el marco comunicativo habitual del alumnado, y en este



sentido, es importante que los alumnos y alumnas evallen los riesgos de los espacios
virtuales utilizados, conozcan las medidas de proteccién de datos personales y
aseguren el respeto de la propiedad intelectual y los derechos de autor.

Finalmente, es conveniente que el alumnado aprenda también a evaluar las
reacciones de la audiencia, siempre de manera respetuosa, abierta y autocritica, para
lo que se pueden establecer debates dentro del aula o en el entorno del centro
educativo si se llevan a cabo proyecciones a ese nivel, ademas de recogerse las
reacciones que se produzcan en una eventual difusion por internet o cualquier medio.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2,
STEM3, CD2, CD3, CD4, CPSAAS5, CES3, CCE5, CCE4.2.

3. SABERES BASICOS.

A. Hitos y contemporaneidad de la fotografia y el audiovisual. Formatos
audiovisuales.

- Creacion y evolucién de la fotografia y el lenguaje audiovisual.

- Principales corrientes en fotografia y cine.

- La diversidad en las manifestaciones fotogréaficas y audiovisuales contemporaneas
y del pasado. Medios de comunicacion convencionales e internet.

- Principales formatos audiovisuales: corto, medio y largometraje de ficcion, corto,
medio y largometraje documental, serie, ensayo filmico, formatos televisivos,
videoclip, fashion film, spot, video educativo, video corporativo/institucional,
formatos asociados a las redes sociales, etc. Aspectos formales mas destacados

B. Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen fotografica y el lenguaje
audiovisual.

- Plano (escala: valor expresivo) y toma, angulaciones y movimientos de camara.

- Exposicion, enfoque, encuadre, profundidad de campo, campo y fuera de campo.

- Conceptos basicos sobre iluminacion.

- Composicion para imagen fija y en movimiento.

- Simbologia y psicologia del color. Ejemplos de aplicacion en grandes obras del
cine y la fotografia.

- Retoque digital.

- Funciones de la imagen audiovisual

C. Narrativa audiovisual

- El guion literario. Fases de elaboracion. Escena y secuencia dramética. La
escaleta.

- El guién técnico y el storyboard.

- La puesta en escena: localizaciones, decorados (volumétricos y virtuales),
caracterizacion, interpretacion, iluminacion, movimiento.

- La banda de sonido: perspectiva sonora y posibilidades expresivas.

- El montaje y la postproduccién. Evolucién y gramatica.

- Los lenguajes de la television y la publicidad.

- Ellenguaje audiovisual de las redes sociales

D. La produccion audiovisual. Técnicas y procedimientos.

- Equipos humanos de trabajo en la produccién audiovisual: direccion, produccion,
camara/fotografia, sonido, arte, postproduccion.

- La distribucion de tareas en la produccion audiovisual: criterios de seleccion a
partir de las habilidades requeridas.

- Fases de trabajo: preproduccion, rodaje y postproduccion.



Estrategias de seleccion de técnicas, herramientas y convenciones audiovisuales.
Medios técnicos de realizacion: cdmara y accesorios, microfonia, equipo de
iluminacion.

Grabacion de sonido, sincrénico y recreado.

Principales softwares de edicion no lineal.

Difusién de contenidos audiovisuales: redes sociales, salas comerciales, espacios
de exhibicién alternativos, festivales cinematograficos, en linea y presenciales, etc.
Proteccion de datos, propiedad intelectual y derechos de autoria.

Técnicas y estrategias de evaluacion de las producciones audiovisuales

4. ORGANIZACION DE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS, LOS
DESCRIPTORES OPERATIVOS, LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y LOS
SABERES BASICOS. NIVEL 1° DE BACHILLERATO DE ARTES.

4.1 VINCULACION ENTRE ELLOS



CULTURA AUDIOVISUAL-1°BACHILLERATO MODALIDAD ARTES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Analizar imagenes fotograficas
fijas y producciones
audiovisuales de distintos estilos,
formatos, géneros y culturas,
reconociendo sus cualidades
plasticas, formales y semanticas
y reflexionando sobre la historia
de ambos medios, para
desarrollar el criterio estético,
valorar el patrimonio, ampliar las
posibilidades de disfrute y
enriquecer el imaginario propio

2. Elaborar producciones
audiovisuales individuales o
colectivas, empleando la propia
presencia en la imageny la
banda de sonido y evaluando el
rigor ético y formal de los
procedimientos, para expresar y
comunicar ideas, opiniones y
sentimientos y construir una
personalidad creativa abierta,
amplia y diversa.

DESCRIPTORES
DE PERFILES DE
SALIDA

CCL1

CCL2

CPSAA4

STEM2

CD1

CCEC1

CCEC2

CCEC3

CCEA4.2

CPSAAl1.1

CPSAA1.2

cc3

CCEC3.1

CCEC3.2

CE3

CRITERIOS DE EVALUACION

1.1Explicar los aspectos esenciales de la evolucion del
lenguaje fotografico y audiovisual, valorando los cambios
gue se han producido a lo largo de la historia del medio

1.2 Analizar las cualidades plasticas formales y
semanticas de producciones fotograficas y audiovisuales
de distintos estilos, formatos, géneros y culturas,
determinando las reglas y cédigos por las que se rigen 'y
valorando la flexibilidad de esas normas.

1.3 Proponer interpretaciones personales del patrimonio
fotogréafico y audiovisual, argumentando desde un criterio
estético propio

2.1Disefar producciones audiovisuales creativas que
representen las ideas, opiniones y sentimientos propios a
partir de un tema o motivo previos, incorporando las
experiencias personales y el acercamiento a otros medios
de expresion

2.2 Evaluar el rigor ético y formal con el que se usan las
herramientas de creacion fotogréafica y audiovisual,
analizando diversas producciones, distinguiendo
criticamente los modos de presentar las informaciones y
los mensajes, identificando su posible manipulacién y
reflexionando sobre la necesidad de respeto de la
propiedad intelectual y lo derechos de autor

2.3Realizar producciones audiovisuales creativas que
representen las ideas, opiniones y sentimientos propios a
partir de un tema o motivo previos, utilizando la propia
presencia en la imagen y la banda de sonido y empleando
el lenguaje y los medios de produccion con rigor ético y
formal

SABERES BASICOS

A. Hitos y contemporaneidad de la fotografia y el
audiovisual. Formatos audiovisuales.

— Creacion y evolucién de la fotografia y el lenguaje
audiovisual.

— Principales corrientes en fotografia y cine.

— La diversidad en las manifestaciones fotogréaficas y
audiovisuales contemporaneas y del pasado. Medios de
comunicacién convencionales e internet.

— Principales formatos audiovisuales: corto, medio y
largometraje de ficcion, corto, medio y largometraje
documental, serie, ensayo filmico, formatos televisivos,
videoclip, fashion film, spot, video educativo, video
corporativo/institucional, formatos asociados a las redes
sociales, etc. Aspectos formales méas destacados

B. Elementos formales y capacidad expresiva de la
imagen fotografica y el lenguaje audiovisual.

— Plano (escala: valor expresivo) y toma, angulaciones y
movimientos de camara.

— Exposicién, enfoque, encuadre, profundidad de campo,
campo y fuera de campo.

— Conceptos basicos sobre iluminacion.

— Composicién para imagen fija y en movimiento.

— Simbologia y psicologia del color. Ejemplos de
aplicacion en grandes obras del cine y la fotografia.
— Retoque digital.

— Funciones de la imagen audiovisual.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Visualizacién y analisis de diferentes
obras de imagen fija y en movimiento
desde una perspectiva objetiva

Elaboracion de un cuaderno de
imagenes donde se recojan todos los
elementos formales de la imagen fija

Busqueda de imagenes y comparar su
evolucién a lo largo de la historia.
Exposiciones orales y debates con el
gran grupo. Observacion directa en el
aula

Andlisis de imagenes fijas y en
movimiento de manera subjetiva

Realizacién de una fotonovela

Visualizacion de cortos. Debate en el
aula analizando los diferentes aspectos

Visionado y andlisis del uso de la
publicidad a lo largo de su historia. Los
estereotipos

Realizacién de una story board y
posterior presentacion para la posterior
realizacion de un corto de manera
colaborativa



COMPETEMCIAS ESPECIFICAS

DESCRFTORES
DE FERFILES DE
SALIDE

CRITERIQE DE EVBLLACTN

SABERES BASICOS

FESTRUMEMNTOS DE EWALUACION

3. Balecdanar y wilizar las
onicas, harmmemas y
oonvencane s dal lenguaje i la
praducadn audavEual, termenda
e cuarta ndos sus aEpecios
{guinn, planficacan,
imarpretacidn, grakacan,
edicin, g, para reaizar
cragcmines gudiovelaes da
fama caleciva y aprender a
dlaman walverss an dmurEtaras
[ =TT

STENE

3 1Confeccanar adecuadamen e los aquipas da
frabaja para praducdane s audiovis ales oolecivas,
iderdificanda las diereres habilidades requenidas y
repardenda las amas con orferia.

CPERAT A

A Flanfcar praducaanas audioveuales
defeminanda oz medios y habilidades necesadas,
fErienda en cuenta Ndas sus Fspecios (gdER,
plarificacdn, imarpretacdn, grabacddn, adicadn, .
et ], jusifcanda ramanadamente s deccdiny
oonsidemnda las pasibles impredi=scos ¥ la manara
da e beadas.

3 ilenasimr feibiidad y habilidad para resabler
lecr irmprenisios prapias de las producsanas
audaveuges famdndadas en coanta en U
planificacdn ¥ considemnda de manera ahiert o
chiferert es pasibilid ades para resabear un prablema
scfrersenick .

CCECH A

CCECH 2

A dRealear praducaana s audovEuales de manera
craafva, wtlizanda correctamente las idormcas,
hermmanas y oonvendanes dal lenguaje
necesaias, valamanda s rabao colabombva e
imantanda consequir un resulada final gustada al
prayech preparada presamena

C. Marraiva audiaveual

Bl guljei, liveraria. Fases de dabomann. Esoena y
sacyenaa dramd Soa. Ly ey lety

Bl guljei, i y & starghaand .

La puests en escang: locaizacones, deoorados
(waluméTrions ¥ vituales), caracerizacdn,
imerpretacidn, iluminacdn, mosimerma.

La banda de sonida: parspeciva sonara g
skl ad e e e

B mantaje ¥ la paspmducddn. Evalucdn §
gramatica.

Lo= lenguajes de la televiscn y la publicdad.

Bl lenguape sudiovis ual de las redes socakes

Presariacdn del g baad, indiidual
Andli=e an grupa y lusia de ideas

Fealiracin calabamiva de un prayecia
FEITE U GRE,

D manera perddica cada grupa had
una expsicn oo o resta del gupa
presert anda los posibles prablermas
ouE wayan surgenda
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4.2 ORGANIZACION Y SECUENCIACION DE LOS SABERES BASICOS A TRAVES

DE LAS UNIDADES DIDACTICAS.

SABERES BASICOS

A. Hitos y contemporaneidad de la fotografia y el audiovisual. Formatos audiovisuales.

— Creacion y evolucion de la fotografia y el lenguaje audiovisual.

— Principales corrientes en fotografia y cine.

— La diversidad en las manifestaciones fotograficas y audiovisuales contemporaneas y
del pasado. Medios de comunicacién convencionales e internet.

— Principales formatos audiovisuales: corto, medio y largometraje de ficcién, corto, medio
y largometraje documental, serie, ensayo filmico, formatos televisivos, videoclip, fashion
film, spot, video educativo, video corporativo/institucional, formatos asociados a las redes
sociales, etc. Aspectos formales mas destacados

B. Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen fotogréfica y el lenguaje
audiovisual.

— Plano (escala: valor expresivo) y toma, angulaciones y movimientos de camara.

— Exposicién, enfoque, encuadre, profundidad de campo, campo y fuera de campo.

— Conceptos basicos sobre iluminacién.

— Composicién para imagen fija y en movimiento.

— Simbologia y psicologia del color. Ejemplos de aplicaciéon en grandes obras del cine y
la fotografia.

— Retoque digital.

— Funciones de la imagen audiovisual.

C. Narrativa audiovisual

— El guidn literario. Fases de elaboracion. Escena y secuencia dramética. La escaleta.
— El guién técnico y el storyboard.

— La puesta en escena: localizaciones, decorados (volumétricos y virtuales),
caracterizacion, interpretacién, iluminacién, movimiento.

— La banda de sonido: perspectiva sonora y posibilidades expresivas.

— El montaje y la postproduccioén. Evolucién y gramatica.

— Los lenguajes de la television y la publicidad.

— El lenguaje audiovisual de las redes sociales

D. La produccion audiovisual. Técnicas y procedimientos.

— Equipos humanos de trabajo en la produccién audiovisual: direccién, produccion,
camara/fotografia, sonido, arte, postproduccion.

— La distribucion de tareas en la produccion audiovisual: criterios de seleccion a partir de
las habilidades requeridas.

— Fases de trabajo: preproduccion, rodaje y postproduccion.

— Estrategias de seleccion de técnicas, herramientas y convenciones audiovisuales.

— Medios técnicos de realizacion: camara y accesorios, microfonia, equipo de
iluminacion.

— Grabacion de sonido, sincrénico y recreado.

— Principales softwares de edicién no lineal.

— Difusién de contenidos audiovisuales: redes sociales, salas comerciales, espacios de
exhibicién alternativos, festivales cinematograficos, en linea y presenciales, etc.
Protecciéon de datos, propiedad intelectual y derechos de autoria.

— Técnicas y estrategias de evaluacion de las producciones audiovisuales

5. EVALUACION

UNIDADES
DIDACTICAS

UD1La
comunicacio
n nos rodea

UD 2 La
imagen fija

UD3La
imagen en
movimiento

UD 4 El
sonido y la
musica

UD5 La
produccion
audiovisual

UD 6 La
cultura
audiovisual

SECUENCIA
CION

Primer
Trimestre

Primer
Trimestre

Segundo
Trimestre

Segundo
Trimestre

Tercer
Trimestre

La evaluacion se realizara de forma continua, formativa e integradora. De la misma
forma, debe determinar el grado de comprension respecto a los saberes y las

competencias especificas (evaluacién sumativa)

- Se llevara a cabo una evaluacion inicial al comienzo del curso

- La evaluacion se llevara a cabo durante todo el proceso de aprendizaje, que



- tendrd caracter continuo.Es necesario detectar el momento en el que se produce un
obstaculo, la causa que lo produce y los mecanismos correctores necesarios para
superarlo

- La evaluacion tiene caracter formativo, en la medida en que el profesor aporta la
informacién necesaria para que el alumno sea capaz de detectar sus errores y
pueda mejorar en su proceso de aprendizaje.

- Los profesores que imparten clase de las distintas materias a un grupo, compartiran
el proceso de evaluacion en las sesiones de evaluacion que se llevaran a cabo a
lo largo del curso de manera periddica y programada. En estas sesiones se evalla
el proceso de aprendizaje en base a la consecucién de los objetivos de etapa y las
competencias clave

- Por ultimo, tiene lugar una evaluacion final, de caracter sumativo, realizada antes
de finalizar el curso académica para valorar la evolucién, progreso y grado de
adquisicion de las competencias, objetivos y contenidos por parte del alumnado.

- Con objeto de hacer participes a los propios alumnos del proceso evaluador,
también tiene lugar una autoevaluacién y una coevaluacién, que se integraran en
distintas actividades a lo largo de todo el curso

5.1. INSTRUMENTOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION.

Los referentes de la evaluacion son los criterios de evaluacién, que estaran
vinculados tanto a los saberes basicos como a las competencias especificas a través
de los descriptores operativos. Esta informacién se obtiene de los instrumentos de
evaluacién que se van a emplear a lo largo de todo el curso; por tanto, dichos
instrumentos permiten evaluarlos.

Los instrumentos utilizados en la evaluacion son variados, accesibles, flexibles...y
permiten una valoracion objetiva del alumnado.

CRITERIOS DE EVALUACION CRIT.EV. INST. EV. INSTRUMENTOS DE EVALUACION
% %
1.1Explicar los aspectos esenciales de la evolucion 5 5

del lenguaje fotografico y audiovisual, valorando los . . ., . .
cambios que se han producido a lo largo de la historia Visualizacion y andlisis de diferentes obras

del medio de imagen fija y en movimiento desde una
perspectiva objetiva

1.2 Analizar las cualidades plasticas formales y 10 7 Elaboracién de un cuaderno de imagenes

semanticas de producciones fotogréficas y donde se recojan todos los elementos
audiovisuales de distintos estilos, formatos, géneros y formales de la imagen fija

culturas, determinando las reglas y cédigos por las
gue se rigen y valorando la flexibilidad de esas

normas. 3 Blsqueda de imagenes y comparar su
evolucién a lo largo de la historia.
Exposiciones orales y debates con el gran
grupo. Observacion directa en el aula

1.3 Proponer interpretaciones personales del 7 7 Andlisis de imagenes fijas y en movimiento
patrimonio fotogréafico y audiovisual, argumentando de manera subjetiva
desde un criterio estético propio

2.1Disefiar producciones audiovisuales creativas que 10 10 Realizacion de una fotonovela
representen las ideas, opiniones y sentimientos

propios a partir de un tema o motivo previos,

incorporando las experiencias personales y el

acercamiento a otros medios de expresion

2.2 Evaluar el rigor ético y formal con el que se usan 6 6 Visualizacion de cortos. Debate en el aula



las herramientas de creacion fotogréafica y
audiovisual, analizando diversas producciones,
distinguiendo criticamente los modos de presentar las
informaciones y los mensajes, identificando su posible
manipulacién y reflexionando sobre la necesidad de
respeto de la propiedad intelectual y lo derechos de
autor

2.3Realizar producciones audiovisuales creativas que 10 10
representen las ideas, opiniones y sentimientos

propios a partir de un tema o motivo previos,

utilizando la propia presencia en la imagen y la banda

de sonido y empleando el lenguaje y los medios de

produccién con rigor ético y formal

3.1Confeccionar adecuadamente los equipos 10 10
de trabajo para producciones audiovisuales

colectivas, identificando las diferentes

habilidades requeridas y repartiendo las tareas

con criterio.

3.2Planificar producciones audiovisuales 10 10
determinando los medios y habilidades

necesarios, teniendo en cuenta todos sus

aspectos (guién, planificacién, interpretacion,

grabacion, edicion, ... etc.), justificando

razonadamente su eleccién y considerando los

posibles imprevistos y la manera de

resolverlos.

3.3Demostrar flexibilidad y habilidad para 5 10
resolver los imprevistos propios de las

producciones audiovisuales, teniéndolos en

cuenta en su planificacion y considerando de

manera abierta las diferentes posibilidades

para resolver un problema sobrevenido.

3.4Realizar producciones audiovisuales de 5
manera creativa, utilizando correctamente las

técnicas, herramientas y convenciones del

lenguaje necesarias, valorando el trabajo

colaborativo e intentando conseguir un

resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente

CRITERIOS DE EVALUACION CRIT.EV. | INST.EV.
% %
4.1 Justificar la eleccion del lenguaje, el 8 8
formato y los medios técnicos en producciones
audiovisuales, considerando previamente el
tipo de publico al que se quieren dirigir.
4.2Seleccionar las vias de difusion mas 7 7

adecuadas para producciones audiovisuales,
teniendo en cuenta su proposito, valorando de
manera critica e informada las posibilidades
existentes, utilizando entornos seguros y
respetando la propiedad intelectual y los
derechos de autor.

analizando los diferentes aspectos

Visionado y andlisis del uso de la publicidad
a lo largo de su historia. Los estereotipos

Realizacién de una story board y posterior
presentacion para la posterior realizacién de
un corto de manera colaborativa

Presentacién del story board individual.
Andlisis en grupo y lluvia de ideas

Realizacién colaborativa de un proyecto
para un corto

De manera periodica cada grupo hara una
exposicién con el resto del grupo
presentando los posibles problemas que
vayan surgiendo

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Realizacién de un corto de manera
colaborativa justificando durante todo el
proceso las elecciones tomadas durante la
elaboracion del mismo

Difusion del corto realizado. Presentacion,
visionado y posterior "coloquio” en el entorno
del centro educativo



4.3 Analizar de manera abierta y respetuosa la 7 7
recepcion de las producciones audiovisuales

presentadas, comprobando la adecuacion del

lenguaje, el formato y los medios técnicos de la

obra, asi como de las vias de difusion, y

extrayendo de ello un aprendizaje para el

crecimiento creativo

Visionado y analisis de los cortos de los
distintos grupos. Observacion directa en el
aula

100 100

5.2 CRITERIOS DE CALIFICACION.

Al finalizar cada evaluacion, se obtendra una calificacién que resulta de la ponderacién
de los criterios de evaluacién, expresada a través de los diferentes instrumentos de
evaluacion. Cada criterio puede ser valorado con mas de un instrumento.

(Mirar la tabla que aparece arriba)

La calificacion final del curso se puede obtener tanto de la media ponderada de los
criterios de evaluacion como de la media aritmética de las evaluaciones. De ambas
maneras se obtiene el mismo resultado, haciendo mas comprensible la obtencién de
esta calificacion especialmente para las familias.

Los resultados de la evaluacion se expresaran numéricamente de 0 a 10 puntos. Para
aprobar, el alumno ha de obtener una calificacién de 5 o superior.

Existe una evaluacion extraordinaria, de forma que en la “32 evaluacion” se podra
aplicar el mismo criterio que en las dos evaluaciones anteriores.

5.3. CRITERIOS PARA LA RECUPERACION.

5.3.1. Recuperacion de alguna evaluacién

- Si un alumno suspende una evaluacion, al término de la misma el profesor
entregara al alumno un Plan de Trabajo en el que se registran una serie de
actividades que el alumno debera realizar; dichas actividades se corresponden
con los criterios de evaluacibn que no ha superado en la evaluacion
correspondiente, y que, por supuesto, se han trabajado en el aula. Asimismo,
se indicara la fecha de entrega de las mismas. Por este procedimiento no se
puede limitar la calificaciébn de un alumno ya que la evaluacion tiene caracter
sumativo.

- Del mismo modo, si un alumno quiere obtener una calificacion superior a la que
tenia, podra conseguirlo entregando los trabajos como le indique su profesor/a
y en la fecha que le diga. Dichas actividades, igualmente se corresponden con
los criterios de evaluacion trabajados durante esa evaluacion, aunque con un
grado mayor de profundizacion y/o ampliacion

- Si al finalizar el curso, un alumno no alcanza la calificacion de 5, debera
presentarse a la evaluacién extraordinaria; para ello, durante el periodo
asignado desde la finalizacion de las clases hasta la fecha asignada para
recuperar, el alumno asistira a sus clases de manera regular segin horario
lectivo, y sera el profesor quien le diga las actividades que tendra que realizar
para aprobar la materia y afianzar contenidos, y que se corresponderan con los
criterios de evaluacion no alcanzados y, por tanto, los saberes no adquiridos.



Todo ello quedara registrado en un Plan de Trabajo entregado tanto al alumno
como a sus familias a través de la Plataforma Educamos CLM.

5.3.2. Recuperacion de alumnos con la materia pendiente de cursos anteriores.

= En el caso En el caso de alumnos de 1° de Bachillerato, no se da el caso de
alumnos con la materia de CAU pendiente de cursos anteriores.

5.3.3. Alumnos repetidores

- Se elabora también, segin contempla la ley vigente, un Plan de Trabajo para
los alumnos repetidores.

- Queda a disposicion del Departamento de Orientacion en una carpeta creada a
tal efecto en Teams.

- Duranteeste curso académico, se van a trabajar los mismos saberes bésicos y
se van a utilizar los mismos instrumentos que para el resto de los comparferos
del grupo, haciendo especial hincapié en aquellos aspectos mas relevantes de
la Programacion



DIBUJO ARTISTICO.

1. INTRODUCCION.

Al dibujar, la mirada se convierte en observacion precisa y contemplacién que abstrae
y sintetiza la realidad a través de la expresion gréfica. El dibujo es, por tanto, un
proceso interactivo de observacion, reflexibn y representacion. Un proceso que
requiere una técnica inicial, conocer sus recursos y elementos fundamentales, un
ejercicio continuo de entrenamiento y practica. Su desempefio implica comprender su
lenguaje y cdmo intervienen en él las formas y sus relaciones, las estructuras, los
volumenes, la perspectiva, las proporciones, el comportamiento de la luz y el color.
Partiendo de la consideracion del dibujo como un método de trabajo casi cientifico de
exploracién e indagacion, no conviene olvidar los avances que se han conseguido a lo
largo de la historia ni las soluciones que se han aportado a los problemas de
formulacién gréafica de un entorno tridimensional. El analisis de obras de diferentes
épocas, lugares y ambitos disciplinares ayuda a identificar los caminos que ya se han
recorrido, de modo que el alumnado pueda servirse de ellos en su propia incursion en
el dibujo.

El dibujo es un lenguaje universal que supone una actividad intelectual en tanto que
medio de analisis y conocimiento. Es el primer enlace de unién entre la idea y su
representacion gréfica, lo que propicia que sea el origen de mdltiples actividades
creadoras y resulte imprescindible en el desarrollo de todas las demas artes, ya que es
un paso previo en la resolucidon de proyectos y propuestas artisticas. Esto hace que los
tipos de dibujo y sus ambitos de aplicacién sean extensos y variados, con areas de
conocimiento muy distintas y con necesidades formales y técnicas igualmente
diversas.

Sin embargo, el dibujo no solo es el origen de multiples actividades artisticas o una
herramienta de conocimiento, también es un instrumento de expresiéon vy
comunicacion: al utilizarlo, se proyecta una vision del mundo en la que se combinan el
estudio atento y analitico de la realidad y la reinvenciébn que de ella hace la
imaginacion. El dibujo, ademas de servir para realizar las primeras exteriorizaciones
de pensamientos y emociones, es intimo y directo, liberador en su inmediatez; en
definitiva, supone un primer intento de apropiacion del espacio. El trazo y el gesto
revelan sin duda una necesidad creativa. Esta necesidad y la asimilacion de la
ubicacion espacial han ido evolucionando a lo largo de la historia de la humanidad. El
dibujo contiene la esencia del ser humano, es representativo de su autor o autora y, en
consecuencia, tiene un valor autbnomo como obra de arte.

Teniendo en cuenta todos estos aspectos, la materia de Dibujo Artistico presenta una
serie de competencias especificas que buscan asegurar la adquisicion de las
destrezas y técnicas necesarias, incluidas las digitales, para su aplicacién en
diferentes proyectos y ambitos, descubriendo el dibujo como lenguaje grafico
intelectual y desarrollando en el alumnado la facultad de una observacion activa.
Asimismo, se busca promover una sensibilidad estética hacia las obras propias y las
de los demas, descubriendo el dibujo como medio independiente de expresion
personal.



Estas competencias especificas emanan de las competencias clave y los objetivos
establecidos para la etapa de Bachillerato, en especial, de los descriptores de la
competencia en conciencia y expresion culturales, a los que se afiaden, entre otros,
aspectos relacionados con la comunicacién verbal, la digitalizacién, la convivencia
democratica, la interculturalidad o la creatividad. Estas competencias estan disefiadas
para que varias de ellas puedan trabajarse simultaneamente, mediante un desarrollo
entrelazado de la materia, por lo que el orden en el que estan presentadas no es
vinculante.

Los criterios de evaluacién, que se desprenden directamente de dichas competencias
especificas, estan disefiados para comprobar su grado de consecucion por parte del
alumnado.

Los saberes bésicos de la materia estan organizados en ocho bloques que se
distribuyen entre los dos cursos de la etapa. Cuatro de ellos se encuentran en los dos
cursos: «Concepto e historia del dibujo», «La expresion grafica y sus recursos
elementales», «La luz, el claroscuro y el color», y «Proyectos graficos colaborativos».
Por otra parte, los aspectos relacionados con la percepcion visual y los sistemas de
ordenacién del espacio, se engloban, en Dibujo Artistico |, dentro del bloque
denominado «Percepcion y ordenacion del espacio»; y, en Dibujo Artistico I, dentro
del blogue «Dibujo y espacio», en el que se recogen saberes relativos a la perspectiva,
el encuadre o la relacién de la naturaleza con la geometria. Completan los bloques
anteriores, «Tecnologias y herramientas digitales», del primer curso, y «La figura
humana», del segundo curso.

La adquisicion de las competencias especificas de la materia requiere unas
situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado explorar una amplia gama de
experiencias de expresion gréfica, utilizando tanto materiales tradicionales y
alternativos como medios y herramientas tecnoldgicos. En el desarrollo de estas
situaciones, las competencias especificas no deben entenderse como independientes,
sino que han de trabajarse en su conjunto, haciendo que intervengan agquellos
desempefios mas significativos en cada caso, lo que requerira la activacion,
interrelacionada y progresivamente compleja, de los conocimientos, destrezas y
actitudes propios de la materia. Estas situaciones han de proporcionar al alumnado un
panorama amplio de aplicaciones formativas y profesionales en sus multiples
posibilidades. Ademas, para contribuir a una formacion global del alumnado, se deben
abordar, de manera transversal, la sostenibilidad, la seguridad de los proyectos, asi
como la prevencidn y la gestién responsable de los residuos, el estudio de la toxicidad
y el impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos.

Por ultimo, cabe afiadir que la ensefianza del dibujo artistico contribuye a la formacién
del alumnado en el desarrollo de la sensibilidad artistica y el disfrute estético, la
creatividad y la expresividad, sin olvidar el progreso en la capacidad de observacion, el
andlisis y la reflexion sobre la realidad. Dibujar conjuga tanto la intuicibn como la idea y
el conocimiento previos, fomentando una dinamica creativa de retroalimentacion que
estimula el pensamiento divergente y facilita la conexion de la imaginaciéon con la
realidad.

2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS.



2.1. Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicacion y expresion,
comparando el uso que se hace de él en manifestaciones culturales y artisticas de
diferentes épocas, lugares y ambitos disciplinares, y valorando la diversidad de
significados que origina, para apreciar la importancia de la diversidad cultural y la
relevancia de la conservacion y la promocion del patrimonio.

Las sociedades realizan representaciones del mundo por diversos medios expresivos,
generando tanto una identidad y un proceso reflexivo propios como una pluralidad
cultural y artistica. En este sentido, el dibujo es una de las formas de pensamiento de
toda sociedad, y por ello, identificar su presencia en las manifestaciones culturales y
artisticas de cualquier lugar y época, asi como en distintos dmbitos disciplinares,
ayuda al alumnado a comprenderlo como una herramienta universal de conocimiento,
comunicacion y expresion. Al mismo tiempo, puede entender la importancia de la
diversidad cultural como una fuente de riqueza, considerando la relevancia de la
promocién y conservacion del patrimonio.

El hecho de comparar y apreciar la pluralidad de usos del dibujo en diferentes &mbitos,
de forma razonada y compartida y mediante producciones orales, escritas o
multimodales debe promover en los alumnos y alumnas la curiosidad por conocer y
explorar sus diferentes lenguajes y técnicas, favoreciendo un analisis critico y un juicio
propio sobre sus funciones e intencionalidades que les permitan valorar la diversidad
de significados a los que da lugar, introduciendo el concepto de libertad de expresion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CC1,
CC3, CCEC1, CCEC2.

2.2. Analizar con actitud critica y reflexiva producciones plasticas de distintas épocas
y estilos, reconociendo el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la funcién
significativa y la expresividad presentes en ellas, para desarrollar la conciencia visual y
el criterio estético y ampliar las posibilidades de disfrute del arte.

Una recepcién artistica completa requiere posicionarse ante cualquier propuesta
cultural, incluidas las contemporaneas, con actitud abierta y con el mayor conocimiento
posible del lenguaje, las técnicas y los recursos que son necesarios en todo proceso
creativo. Reconocer las dificultades que se plantean a lo largo de dicho proceso
contribuye a su valoracién. Ademas, el andlisis critico y reflexivo de la expresividad
grafica y la funcion significativa presentes en toda produccién plastica ayuda al
alumnado a utilizar correctamente la terminologia especifica. Entre los ejemplos
considerados se debe incorporar la perspectiva de género y la perspectiva
intercultural, con énfasis en el estudio de producciones realizadas por mujeres y por
personas de grupos étnicos y poblacionales que sufren la discriminacion racial, asi
como de su representacion en el arte.

Es un objetivo ineludible de esta materia conjugar el analisis con el conocimiento,
manteniendo una postura abierta y respetuosa ante las dificultades encontradas,
favoreciendo de este modo la adquisicién de una conciencia visual y, en paralelo, el
desarrollo de un criterio estético informado ante cualquier manifestacion cultural o
artistica, aumentando asi las posibilidades de disfrute en la recepcion artistica.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CC1,
CC3, CCEC1, CCEC2.



2.3. Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos elementales y
la sintaxis del dibujo, para ofrecer una visién propia de esa realidad, potenciar la
sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y artistico.

La accién de dibujar supone una actitud de apertura y una indagacion sobre el mundo,
al mismo tiempo que una reflexién sobre la interpretacién personal que hacemos de él.
El dibujo es, pues, uno de los medios artisticos mas completos para comprender,
analizar e interpretar la realidad, porque, por un lado, nos ofrece una vision objetiva de
la misma vy, por otro, propicia la expresién inmediata y directa de una vision subjetiva.
Conocer estas cualidades hace que el alumnado pueda utilizarlo en la exteriorizacion
de su pensamiento, favoreciendo asi su desarrollo personal y artistico.

Para apoyar este proceso creativo se deben conocer y explorar las posibilidades
expresivas de los recursos elementales propios del dibujo: punto, linea, forma y
textura, asi como su sintaxis. Es muy importante, igualmente, la realizacion de bocetos
a partir de la observacion detallada de la realidad, para ir avanzando hacia una
expresion grafica personal que pueda incluir las representaciones de la imaginacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAAL.1,
CPSAA1.2, CC1, CC2, CCEC3.1.

2.4. Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el propio
cuerpo, analizando la importancia del mismo en las propuestas artisticas
contemporaneas, para descubrir el gesto del dibujo y la apropiacion del espacio como
medios de autoexpresion y aceptacion personal.

A lo largo de la historia del arte, los grandes avances y transformaciones se han
producido por la incesante experimentacién que diferentes artistas han introducido en
sus obras, ya sea en cuanto a los materiales, técnicas y soportes disponibles en cada
momento, 0 en cuanto a la representacion de la tridimensionalidad y a la apropiacion y
ubicacién en el espacio de la figura humana. A pesar de las grandes diferencias que
pueden encontrarse en las distintas tendencias artisticas y épocas, se repite el hecho
de que la percepcién y la representacion del espacio se han realizado tomando la
medida de la figura humana como referencia de escala y proporcién. En algunas
propuestas artisticas contemporaneas, el cuerpo humano ha traspasado ese limite de
referencia para convertirse en el protagonista de la creacién, ya sea como soporte o
como herramienta, llevando la expresividad del gesto y de la huella al centro mismo de
la obra. Igualmente, se ha traspasado también el limite de la representacion
bidimensional de la tridimensionalidad para llegar a la apropiacién misma del espacio,
convirtiéndolo en el soporte de la propia intervencion artistica. Descubrir y explorar
diferentes formas de expresion grafica, incluidas las que sitian el cuerpo humano en
su centro, favorece la autoexpresion y desarrolla la autoconfianza y la aceptacion
personal.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAA5,
CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.1, CCEC3.2.

2.5. Utilizar la practica del dibujo como medio de expresion de ideas, opiniones,
sentimientos y emociones, investigando los referentes culturales de las nuevas
creaciones como parte inherente a las mismas, para ampliar el repertorio artistico y
enriguecer las producciones propias.



El conocimiento y andlisis de diferentes manifestaciones culturales y artisticas de
cualquier lugar y época favorecen que el alumnado comprenda las influencias que
unas propuestas han tenido sobre otras, incluso tomando referentes de culturas y
disciplinas diferentes a las propias de la persona que crea. Puede establecer asi
conexiones entre distintos tipos de lenguajes plasticos, visuales y audiovisuales
(fotografia, comic, cine, publicidad, etc.) y explorar la presencia del dibujo como medio
de expresion en cada uno de ellos. Al mismo tiempo, el alumnado se forja una cultura
visual y descubre los avances en procedimientos o técnicas utilizados en cada medio
creativo. Ademas, asimilando que las nuevas creaciones artisticas nunca rompen
totalmente con los referentes previos, puede valorar la importancia de la préctica
artistica como medio para expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones a lo
largo de la historia, y apoyarse en ello para enriquecer sus propias producciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CC1, CC3,
CCEC1, CCEC2, CCEC3.1.

2.6. Realizar producciones gréficas expresivas y creativas, valorando la importancia de
los elementos del lenguaje grafico y su organizacion en la definicibn de un estilo
personal, para progresar en la ejecucion técnica y en las cualidades comunicativas y
expresivas de las producciones propias.

El dibujo parte de la observacion precisa y activa de la realidad, por lo que es
fundamental entender cémo funciona la percepciéon visual de la que partimos, sus
leyes y principios, y la organizacion de los elementos en el espacio. El conocimiento y
el uso de los elementos del lenguaje grafico, sus formas, signos, posibilidades
expresivas y efectos visuales, facilitan al alumnado la construccion de un mecanismo
de trabajo con el dibujo como base. Este le permite comprender las imagenes, sus
estructuras y su composicion. El dibujo se convierte asi en un método de andlisis de
las formas, donde se muestra lo mas destacado de los objetos, que al mismo tiempo
se descubren ante nosotros en toda su verdad, desvelando aquello que pasaba
desapercibido. Como todo método, el dibujo necesita una constancia en el trabajo.
Solo dibujando se llegan a conseguir la destreza y la habilidad necesarias para
emplearlo en nuestros proyectos.

El dibujo es, al mismo tiempo, método de conocimiento y método de expresion. Al
avanzar en su practica, el trazo y el gesto se vuelven mas personales, llegando a
convertirse en huellas expresivas y comunicativas con las que se exteriorizan el
mundo interior y la propia vision de la realidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAAL.1,
CPSAAS5, CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2.

2.7. Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las herramientas,
medios y soportes necesarios y analizando su posible impacto ambiental, para
integrarlas de forma creativa y responsable en la realizacion de producciones gréficas.

Para que el alumnado pueda experimentar con las técnicas del dibujo, tanto con las
tradicionales como con las digitales, debe adquirir unos conocimientos basicos previos
de un catalogo amplio de herramientas, medios y soportes. Una vez identificadas sus
posibilidades de uso y de expresion, podra seleccionar aquellos mas adecuados a sus
fines en cada momento, experimentando con ellos y explorando soluciones
alternativas en las representaciones graficas que se le planteen. En este terreno,



también es importante que conozca el impacto ambiental de los materiales que
emplea, tanto en lo relativo a su produccién como a la gestion de los deshechos que
produce; todo ello con el fin de adoptar practicas de trabajo sostenibles, seguras y
responsables.

Reconocer el dibujo no solo como un método de analisis, sino también como un
lenguaje creativo, conlleva comprender los distintos niveles de iconicidad que se
pueden dar en las representaciones graficas, asi como los valores expresivos del
claroscuro y del color. Para crear producciones graficas que resuelvan estos
planteamientos de forma coherente con la intencién original, pero sin cerrarse a
posibles modificaciones que las enriquezcan durante el proceso creativo, el alumnado
debe seleccionar y aplicar las técnicas mas adecuadas, buscando ademas un uso
creativo, responsable, seguro y sostenible de las mismas para conseguir resultados
personales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEML1,
CD2, CPSAA5, CC1, CC4, CE1, CCECA4.1, CCEC4.2.

2.8. Adaptar los conocimientos y destrezas adquiridos, desarrollando la retentiva y la
memoria visual, para responder con creatividad y eficacia a nuevos desafios de
representacion grafica.

La observacion consciente del entorno, para abstraer y seleccionar lo mas
representativo, es fundamental en el proceso de representacion grafica de la realidad.
Lo qgue se percibe no es mas que la reconstruccibn que hace el cerebro de la
informacién recibida, y en esa reconstruccion interviene como factor fundamental la
memoria visual, entendida como la capacidad de recordar imagenes. Cuando se dibuja
del natural, se debe observar, analizar y retener la informaciéon que se quiere trasladar
al dibujo, y para ello se ejercitan la memoria visual y la retentiva, destrezas
fundamentales en la expresion grafica. A través del encuadre y el encaje se organiza
esa informacion en el soporte elegido y se establecen proporciones, teniendo en
cuenta la perspectiva, tanto en las formas y objetos como en el espacio que los rodea,
procesos que ponen en juego los conocimientos y destrezas adquiridos por el
alumnado.

Ademas, en el proceso de dibujar intervienen la imaginacién, recuerdos e imagenes
mentales, y es por esto que, en las producciones graficas, se transmiten tanto la vision
e interpretacién exterior del mundo como la interior, propiciAandose una expresion
personal y diferenciada del resto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAAL.1,
CPSAA5, CC1, CCECA4.1, CCEC4.2.

2.9. Crear proyectos graficos colaborativos, contribuyendo de forma creativa a su
planificacion y realizacion y adaptando el disefio y el proceso a las caracteristicas
propias de un ambito disciplinar, para descubrir posibilidades de desarrollo académico
y profesional y apreciar el enriquecimiento que suponen las propuestas compartidas.

El dibujo estd presente en mdltiples dmbitos disciplinares, tales como el disefio, la
arquitectura, la ciencia, la literatura o el arte. Disefiar creativamente un proyecto
concreto, de forma colaborativa y con una finalidad definida, requiere establecer una
planificacion adecuada, una organizacibn y un reparto de tareas coherente,



entendiendo que crear cualquier proyecto gréafico ajustado a un ambito disciplinar
concreto supone, ademas de un enriquecimiento, asumir riesgos y retos. El alumnado
debe ser consciente de ello y tener presente en todo momento la intencién ultima del
proyecto que estd creando. El trabajo colaborativo, ademas, le permite la asuncion de
distintos roles y responsabilidades, y contribuye a que aprenda a respetar las
opiniones del resto. Por otra parte, en el desarrollo de los proyectos gréficos, habra de
hacer frente a las posibles dificultades y cambios exigidos por las circunstancias o por
el propio disefio de la produccién, aumentando su resiliencia y aprendiendo a adaptar
la planificacion inicial a los imprevistos que puedan surgir.



Finalmente, evaluar las diversas fases y el resultado del proyecto, descubriendo los
posibles errores y aciertos, facilita procesos posteriores de creacion y elaboracion,
permitiendo introducir alternativas y propuestas diversas, al tiempo que desarrolla en
el alumnado una mayor seguridad en su capacidad de afrontar en el futuro proyectos
méas complejos en contextos académicos o profesionales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2,
STEM3, CPSAA3.1, CPSAA4, CE1, CE3, CCEC4.1, CCECA4.2.

DIBUJO ARTISTICO I.

3. SABERES BASICOS.

A. Concepto e historia del dibujo.

- El dibujo como proceso interactivo de observacion, reflexion, imaginacion,
representacion y comunicacion.

- El dibujo en el arte: desde la Antigliedad hasta el Romanticismo. Obras mas
representativas de diferentes artistas.

- El dibujo como parte de multiples procesos artisticos. Ambitos disciplinares: artes
plasticas y visuales, disefio, arquitectura, ciencia y literatura.

B. La expresion gréafica y sus recursos elementales.

- Terminologia y materiales del dibujo.

- El punto y sus posibilidades plasticas y expresivas.

- Lalinea: trazo y grafismo. Las tramas y texturas.

- Laforma: tipologia, aplicaciones y combinaciones.

- Niveles de iconicidad de la imagen.

- El boceto o eshozo. Introduccién al encaje.

- Técnicas gréfico-plasticas, secas y himedas.

- Materiales gréfico-plasticos. Seguridad, toxicidad, impacto medioambiental y
sostenibilidad.

C. Percepcioén y ordenacion del espacio.

- Fundamentos de la percepcion visual.

- Principios de la psicologia de la Gestalt.

- llusiones opticas.

- La composicion como método. El equilibrio compositivo. Direcciones visuales.
Aplicaciones.

- Sistemas de ordenacion en la sintaxis visual. Aplicaciones.

- Introduccién a la representacion del espacio mediante la perspectiva.

D. Laluz, el claroscuro y el color.

- Laluzy el volumen.

- Tipos de luz y de iluminacion.

- Valoracioén tonal y claroscuro.

- Naturaleza, percepcion, psicologia y simbologia del color.



- Monocromia, bicromia y tricromia. Aplicaciones bésicas del color en el dibujo.

E. Tecnologias y herramientas digitales.

- Dibujo vectorial.

- Herramientas de edicién de imagenes para la expresion artistica.
- Programas de pintura y dibujo digital.

F. Proyectos gréaficos colaborativos.

- La distribucion de tareas en los proyectos graficos colaborativos: criterios de
seleccidn a partir de las habilidades requeridas y de las necesidades del proyecto.

- Fases de los proyectos graficos.

- Estrategias de seleccion de técnicas, herramientas, medios y soportes del dibujo
adecuados a distintas disciplinas.

- Estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de proyectos gréaficos. El
error como oportunidad de mejora y aprendizaje.

4. ORGANIZACION DE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS, LOS
DESCRIPTORES OPERATIVOS, LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y LOS
SABERES BASICOS.

4.1. VINCULACION ENTRE ELLOS.



DIBUJO ARTISTICO | - 1° BACHILLERATO MODALIDAD ARTES PLASTICAS Y DISENO

DESCRIPTORES
COMPETENCIAS ESPECIFICAS | DE PERFILES DE CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION

SALIDA

CCL1 1.1. Identificar la presencia del dibujo en

CCA diferentes manifestaciones culturales y Blsqueda de artistas de diferentes
1. Comprender el dibujo como forma CC3 artisticas, estableciendo con criterio propio épocas, y posterior analisis del uso que
dé conocimiento, comunicacion y CCECH relaciones entre ellas y valorandolo como hacen del dibujo en sus obras.
expresion, compérando el uso que se CCEC? herramienta de expresion.

hace de él en manifestaciones
culturales y artisticas de diferentes
épocas, lugares y ambitos
disciplinares, y valorando la diversidad
de significados que origina, para

1.2. Explicar las multiples funciones del
dibujo a través del analisis auténomo de su

uso en producciones de distintos ambitos
disciplinares. A_Concepto e historia del dibujo.

Blsqueda de las posibles funciones del
dibujo en producciones de artistas de los
distintos ambitos.

- El dibujo como proceso interactivo de

apreciar la importancia de la -, S o
observacién, reflexién, imaginacion,

diversidad cultural y la relevancia de la i i i L e,

o y et 1.3 Defen_c'ier la |mp0rtanc_|a de la libertad representacion y comunicacion.
COnservacion y a promocion de de EXpresion para la plura_lhdad cultural y - El dibujo en el arte: desde la Exposicién oral y observacion directa del
patrimonio. artistica, a través de un discurso razonado y

Antigiedad hasta el Romanticismo.  |respeto entre distintas opiniones.
Obras mas representativas de
diferentes artistas.

argumentado de forma activa,
comprometida y respetuosa.

- El dibujo como parte de miiltiples
procesos artisticos. Ambitos

CCL1 2.1. Analizar el lenguaje, las técnicas y e ) .
. . o CC1 procedimientos, la funcién y la expresividad d_|5ﬂ|p||nar¢s_ artes F"?S““as y oo . .
2. Analizar con actitud critica y S . . visuales, disefio, arquitectura, ciencia |Justificacidn de las elecciones que se han
- - . CC3 del dibujo en diferentes producciones . -
reflexiva producciones plasticas de CCECH lasticas. ncluvendo las contemporaneas. |! literatura. llevado a cabo, y observacion del uso que
distintas épocas y estilos, Etilizandc; s teryrrninolu i es ecifi?:a mas ’ hace del vocabulario especifico de la
reconociendo el lenguaje, las técnicas g P materia.

adecuada e identificando con actitud abierta

y procedimientos, Ia funcion CCEC2 las intencionalidades de sus mensajes.

significativa y la expresividad

presentes en ellas, para desarrollar la
conciencia visual y el criterio estético y
ampliar las posibilidades de disfrute
del arte.

2.2. Explicar de forma razonada la eleccién
del dibujo como herramienta de expresion y
transmisién de significados en distintas
manifestaciones culturales y artisticas.

Exposicion oral.




Actividad para trabajar los elementos

CPSAALL 31 Esperimentar con zensibilidad las e .
CPsaA12 pnsihiligadeg expresivas de los recursos B. La eupresion grifica y sus recursos | SHRTESNES
. CCi1 elementales del dibujo [punta, inea, Formal) E'|E'I'I'IE'I'.I|:-E|E'5.-. ) . . |Bisquedadelaobra de artistas de
3 .ﬂ..nallzar..l!'uterpretar y representar la CC y de zu sintasis, mejorando el proceso de |- Terminologiay I'I'|-E!|:E."r.l-3|E'S del dibujo. cuslquier época, que hacen uzo de
realidad, utlllzandg IDS_rEG""S'_jS , creacian grafica. i E,I p!.mtn:u 4 U= F":_'S'b'"dadeg cualquier elemento expresivo para crear
elementales yla sintaxis del dibujo, CCECZ plasticas y expresivas, sus producsiones
para ofrecer una vision propia de esa -Lalinea: trazoy grafismo. Las :
realidad, potenciar la sensibilidad y L. tramas y terturas.,
Favorecer el desarrollo personal y 3'2, . Analizar, |nter|:-.retar 4 reF-resentar - La Farma: tipologi a, aplicaciones y .
artistico. graﬂcamente.l:a realidad medlant.e bocetos combinaciones. Bocetos Ile'.la-:l.ng a cabo de abjetos del
y esbozos, utilizando las herramlentas. ) -Elboceta o eshozo. Intraducsicn al natur.al para aplicar conceptos sobre el
adecuadas y desarrollando una espresion encaje. T
propia, espontaneay creativa,
CPSARG 4.1 Aportar una huella y un gesto propios
4 Experimentar con diferentes CC alarealizacion de dibujos, combinandao el Autorretrato experimental haciendo uso
materiales, técnicas § soportes, [ e uzao tradicional de materiales, técnicas y del colizge
incluido el propio cuerpo, analizando CCEC soportes con la manipulacidn personal,
la impoartancia del mismo en las CCEC:
propuestas art sticas CCEC22 42 Realizar composiciones Emplec del cuerpo como soporte de
contempaoraneas, para descubrir el bidimensionales, figurativas o abstractas,  trabajo.
gesto del dibujo y la apropiacion del exsplorando la percepeidn y ordenacidn del
espacio como medios de ioei - .
autFloexpresién y aceptacion personal, f:;:.?.?nf.;zid;f32?&5;5;1':“.1.3 y 5u !:|I|::I.I|DS del natural para trabajar los
. . R indizadores de profundidad.
posible utilizacion como soporte o como B, La espresion grifica y sus recursos
herramienta gréafica. elementales.
- Técnicas grafico-plasticas, secasy
51 Identificar los referentes artisticos de | himedas.
cCCi una obra determinada, describiendo la Eodegdn del natural para realizar una
5. Utilizar 1a practica del dibujo coma CCa influencia que ejercen y las conesiones que grizalla.
medio de expresian de ideas, CCECT ze establecen.
opiniones, sentimientos y emociones, CCECS
investiganda los referentes culturales CCECA Dibujo con una tecnica seca Hpo

de las nuewas creaciones como parke
inkerente alas mismas, para ampliar
el repertorio artistico y enriquecer las
producciones propias.

5.2 Eupresarideas, opiniones,
sentimientos Y emociones a través de
creaciones grificas y dibujos propios,
incorporando, de forma guiada,
procedimientos o técnicas utilizados en
referentes artisticos de interés para el
alumnadao.

sanguina.

Dibujos para hacer uso de una técnica
himeda, tipo acuarelas,




E1 Emplear conintenciones
comunicativas o expresivas los

C. Percepcion y ordenacian del

CFsAaA11 i idn i ezpacio
. FRealizar producciones araficas CPSAAL :'I'IEG-EHISI'_I'ID_S Fl'? y F'?TGEF'GIEI'I'I visual s Fﬂndar.nenms de la percepcicon Dizen lizacion d ilusidn Gpti
expresivas y creativas, valorando la CCEDA eyes | pr.IF!G..IpIDIS. aS.;I| Goma ad | S 1] 1] iseno y realizacion de una ilusion dptica.
importancia de los elementos del cn:-rr;pn:-smlgng 4 E'tr Erl'jac!':'{' = ElEMEnios F'rin-;i 0z de 13 peicaloaia de |3
lenguaje grafico y su organizacian en CCECH1 Enl? e=pacio, mostranda interes en sus Eestaltp : g
la definician de un estila persanal, Aplicaciones. R
|3 i S0 teni CCEC.? - llusiones Gpticas.
F'-:ITI:I?'IETS'::;SII:zﬁ;;jggij;zﬁﬂ;‘wizmca : B.2 Expresar através deltrazoyel gesto |.| s composicién comao método, El - | Apuntes del natural,
4 as del i 4 del dibujo una vision propia de la realidad o | equilibrio composzitivo. Direcciones
EHpresias de las produccanes del munda interior, experimentando con los | yisuales. Aplicaciones.
propias. elementos del lenguaje grifico, sus formas,| . Sistemas de ordenacién en la Experimentacidn de compaosiciones con
signos, posibilidades expresivas y efectos | zintasiz visual. Aplicaciones. distintos materiales y soportes.
visuales,
7.1 Proponer distintas soluciones ce
STEMRY L . . BE.La erpresion grafica y sus recursos
graficas a una misma propuesta visual, L s .
coz o . : o elementales. Eleccion de una obra, analisis de su nivel
utilizando diferentes niveles de iconicidad, . N . ST L
CPSALR . - . . - Miveles de iconicidad de laimagen. | de iconicidad, y representacion de la
identitizando las herramientas, medios y ; - . . N
CC . o - Materiales grafico-plasticos. misma, disminuyendo su grado de
SOoportes necesarios | justificando . s . A
L Sequridad, tozicidad, impacto iconicidad.
razonaday respetucsaments la eleccion . . .
CiC4 . medicambiental y sostenibilidad. O.
realizada.
Laluz, el claroscuro y el colar.
7. Experimentar con las técnicas . . - Laluz y el volumen. Eiercisios oo de | "
propias del dibujo, identificanda las T2 Sglecclnnar g.utlllzar cion destr?za las | Tipos de luz y de iluminacién, |E'rGIG:DIS e emplec de la macha para
herramientas, medios § soportes herramientas, rr!ed|D5.5[ S'Z'F":'”?S mas - Waloracion tonal y claroscuro, Hrear el claroscur..
necesarios § analizando su posible adecuados alaintencion creativa, - Maturaleza, percepeicn, psicologia y
impacta ambiental, para integrarlas de empleando los valores expresivos del simbolagia del calor. .
forma creativa y responsable en la CE1 claroscuro y del color enuna - Monocromia, bicromia y tricromia, | Eodegon de elementos del natural con
realizacidn de producciones graficas. interpretacion grafica personal de la Aplicaciones bisicas del colar en el | #Plicacion del clarascuro,
realidad. dlbup:i E.
Tecnologias y herramientas digitales. - — -
CCEC41 73 Investigar de forma activa y abierta - Diibuja wectarial. Manipulacion digital de una imagen.
zobre la presencia de tecnologi as digitales |- Herramientas de edicion de
i sti 4 imagenes para la expresion artistica, | _ . N
&n reF?rentes arti sticos cantempgranens, =) 4 P de pi P dibuio digital Dizseno y realizacion de la portada de la
CCEC4:2 integrandolas en el proceso creativa y - Frogramas de pintura y dibujo digical.

ERpresivog propic,

agenda escolar.




2.1 Representar grificamente el madela

CPsaAall elegido, seleccionando y abstrayendo sus Apuntes del natural para trabajar la
3. Adaptar los conosimientas y CPSanR caracteristicas mas representativas, a retentiva, abservacion y analisis.
d;?StrE'EaS adquiridos, desarrcllando la CC partir del estudio y anilisiz del mizma. C. Percepecian y ordenacian del
. S espacio.
retentiva y la memoria visual, para CLECH P o o
L L CICECH.2 - Introduccion a la representacion del
responder con creatividad y eficacia a . . - - -
nuevos desaflos de representacicn 8.2 Urtilizar el encuadre, el encaje yla ezpacio mediante la perspectiva.
e perspectiva en la resolucidn de problemas . . .
arafica. . ‘e . Dibujo de un espacio haciendo uso de la
de repre=sentacion grafica, analizando tanto . : .
; - . perspectiva y sumétodo de trabajo.
lo= diferentes volimenes como el espacio
que completa el conjunto.
STEMZ 3.1 Planificar proyectos graficos
colaborativos zencillos, identificando el e s
STEM: P : Flanifizazion de un proyecto y pasos a
ambito disciplinar en que se desarrallaran, y .
CPSARGT . - Sequir.
CESAAY organizando y distribuyendo las tareas de .
manera adecuada. F. Froyectos graficos colaborativos.
CEl _ — - La distribucian de tareas en los
9. Crear provectos qrificons 3.2 Realizar proyectos graficos proyectos graficos colabarativos:
c;jlabnr;iugs c-:-n?ribugendcu de colaborativos enmarcados enun ambita | criterios de seleccicn a partir de las .
o creati'.'a: -\ 2w DlarFinanion CE3 dizciplinar cancreto, utlllzann.:h:u CONINeres | apilidades requeridas y de laz Fealizacian del proyecta,
At P AEIEN Y los walores expresivos del dibujo ati 20 Y| facezidades del prayecta.
realizacion y adaptanda el disenia y el SUS [BEUrSas. - Fazes de loz proyectos graficos.
proceso alas caracteristicas propias CCEC4A i — - E 22 de seleccin d
de un dmbito dizeiplinar, para : 9.3 Analizar laz dificultades surgidas en |a | - EStrategias de seleceion de
descubrir posibilidades de desarrallo pl.a:n.iFicaci-:'un Y re-aflizacic'un de proyectos tecnicas, T’I’;_L“"_?“ta;- ""'E'jd":'E 4 .ﬂ.nélis.ii de dificultades, I:-If|5::||..|eda de
académico y profesional y apreciar el grificos compartidos, entendiendo este EF‘F'_‘:'“EE 18] DU 302CU 3005 3 soluciones y grado de creatividad en las
enfiquecimienta que suponen las proceso cOmo un instrumento de mejora | distintas disciplinas. Mmismas.
propuestas compartidas del resultada final, - Estrateqgias de evaluacion de las
) _ __ fasesylos resultados de proyectos
COECd.2 94 |dentiticar posibilidades de desarrollo grificas. El errar coma apartunidad

académico y profesional relacionadas con
el dibujo arti stico, comprendienda las
oportunidades que ofrece y el valor
anadido de la creatividad en los estudias y
en el trabajo, expreszando la opinidn propia

de forma razonads y rezpetyosa

de mejora y aprendizaje.

Exposician aral.




4.2. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DE LOS SABERES BASICOS A TRAVES

DE LAS UNIDADES DIDACTICAS.

SABERES BASICOS

UNIDADES DIDACTICAS

SECUENCI
ACION

A. Concepto e historia del dibujo.

- El dibujo como proceso interactivo de
observacion, reflexion, imaginacion,
representacion y comunicacion.

- El dibujo en el arte: desde la Antigliedad
hasta el Romanticismo. Obras mas
representativas de diferentes artistas.

- El dibujo como parte de mdultiples
procesos artisticos. Ambitos disciplinares:
artes plasticas y visuales, disefio,
arquitectura, ciencia y literatura.

1. Concepto e Historia del
Dibujo.

Primer
trimestre.

B. La expresion gréafica y sus recursos
elementales.

- Terminologia y materiales del dibujo.

- El punto y sus posibilidades plasticas y
expresivas.

- La linea: trazo y grafismo. Las tramas y
texturas.

- La forma: tipologia, aplicaciones y
combinaciones.

- Niveles de iconicidad de la imagen.

- El boceto o esbozo. Introduccion al
encaje.

2. El lenguaje visual. El
dibujo como lenguaje
visual. Elementos
expresivos.

Primer
trimestre.

3. El encaje.

Primer
trimestre.

C. Percepcioén y ordenacion del espacio.
- Fundamentos de la percepcién visual.
- Principios de la Gestalt.

- llusiones Opticas.

- La composicién como método. El
equilibrio compositivo. Direcciones
visuales. Aplicaciones.

- Sistemas de ordenacion en la sintaxis
visual. Aplicaciones.

- Introduccion a la representacion del
espacio mediante la perspectiva.

4. Ordenacion del espacio.
Percepcion visual.

Primer
trimestre.

5. La composicion.

Primer
trimestre.

6. Perspectiva conica.

Segundo
trimestre.




D. La luz, el claroscuro y el color.

7. La luz. El claroscuro.

Segundo

- La luz y el volumen. trimestre.
- Tipos de luz y de iluminacion.

- Valoracién tonal y claroscuro.

- Naturaleza, percepcion, psicologia 'y

simbologia del color. 8. El color. Segundo
- Monocromia, bicromiay tricromia. trimestre.
Aplicaciones basicas del color en el

dibujo.

B. La expresion gréfica y sus recursos 9. Técnicas secas. Segundo —
elementales. tercer

- Técnicas grafico-plasticas, secasy trimestre.
humedas.

- Materiales grafico-plasticos. Seguridad, | 10. Técnicas himedas. Tercer
toxicidad, impacto medioambiental y trimestre.
sostenibilidad.

E. Tecnologias y herramientas digitales. 11. Posibilidades de la Tercer

- Dibujo vectorial. imagen. Manipulacion de trimestre.
- Herramientas de edicion de imagenes imagenes con programas

para la expresion artistica. informaticos:

- Programas de pintura y dibujo digital. Gimp/Photoshop.

F. Proyectos gréaficos colaborativos. 12. El proyecto. El trabajo Tercer

- La distribucion de tareas en los en equipo. trimestre.

proyectos graficos colaborativos: criterios
de seleccidn a partir de las habilidades
requeridas y de las necesidades del
proyecto.

- Fases de los proyectos gréficos.

- Estrategias de seleccién de técnicas,
herramientas, medios y soportes del
dibujo adecuados a distintas disciplinas.

- Estrategias de evaluacion de las fases y
los resultados de proyectos gréficos. El
error como oportunidad de mejora y
aprendizaje.

5. EVALUACION.

La evaluacion se realizara de forma continua, formativa e integradora. De la misma
forma, debe determinar el grado de comprension respecto a los saberes y las
competencias especificas (evaluacién sumativa).

- Sellevara a cabo una evaluacion inicial al comienzo del curso.
- La evaluacion se llevard a cabo durante todo el proceso de aprendizaje, que

tendra caracter continuo.




Es necesario detectar el momento en el que se produce un obstaculo, la causa que
lo produce y los mecanismos correctores necesarios para superarlos.

La evaluacion tiene caracter formativo, en la medida en que el profesor aporta la
informacién necesaria para que el alumno sea capaz de detectar sus errores y
pueda mejorar en su proceso de aprendizaje.

Los profesores que imparten clase de las distintas materias a un grupo,
compartiran el proceso de evaluacion en las sesiones de evaluacion que se
llevaran a cabo a lo largo del curso de manera periodica y programada. En estas
sesiones se evalla el proceso de aprendizaje en base a la consecucion de los
objetivos de etapa y las competencias clave.

Por dltimo, tiene lugar una evaluacion final, de caracter sumativo, realizada antes
de finalizar el curso académica para valorar la evolucién, progreso y grado de
adquisicion de las competencias, objetivos y contenidos por parte del alumnado.
Con objeto de hacer participes a los propios alumnos del proceso evaluador,
también tiene lugar una autoevaluacion y una coevaluacién, que se integraran
en distintas actividades a lo largo de todo el curso.

5.1. INSTRUMENTOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION.

Los referentes de la evaluaciébn son los criterios de evaluacion, que estaran
vinculados tanto a los saberes basicos como a las competencias especificas a través
de los descriptores operativos. Esta informacion se obtiene de los instrumentos de
evaluacion que se van a emplear a lo largo de todo el curso; por tanto, dichos

instrumentos permiten evaluarlos.

Los instrumentos utilizados en la evaluacion son variados, accesibles, flexibles...y

permiten una valoracion objetiva del alumnado.

CRIT.EW. | INST.EY.
CRITERIOS DE EvALUACION . . INSTRURMENTOS DE EVALLACION

1.1, Identificar la presencia del dibujo en
diferentes manifestaciones culturales y Eilsqueda de artistas de diferentes
artisticas, establecienda con criteric 2 2 épocas, y posterior anlisis del uso que
propio relaciones entre ellaz y valarandalo hacen del dibujo en sus obras.
coma herramienta de expresian,
1.2. Explicar las miltiples funciones del . . .

< B4R . pes | . Bid=queda de las posibles funciones del
dibujo a trawves del analisis autanoma de su L . .

. - P 3 3 dibujo en producciones de artistas de los

uzo en producciones de distintos ambitos - My

A diztintos dmbitas.
dizciplinares.
1.3, Defender la importancia de la libertad de
eupresidn parala pluralidad cultural . Lo

E : P : P . 4 Exposicion oral y observacion directa del
artistica, a través de un discurso razonado 1 1 o L
- respeto entre distintas opiniones.
y argumentado de forma activa,
comprometida y respetuosa,
2.1. Analizar el lenguaje, las téenicas y
procedimientos, la funcidn y la expresividad
del dibujo en diferentes producciones Justificacidn de las elecciones que se han
plasticas, incluyendo las contemparaneas, 5 2 llewado a cabo, y observacion del uso que
utilizando la terminalagi a especifica mas hace del vacabulario especifico de la
adecuada e identificando con actitud materia.
abierta laz intencionalidades de sus
Mensajes.
2.2 Explicar de forma razonada la elecoion
del dibujo como herramienta de expresidn y .
s L . 2 2 Exposicion oral.

transmision de significados en distintas
manifestaciones culturales y artisticas.




31 Erperimentar con sensibilidad las
posibilidades exprezivas de los recursos

Actividad para trabajar los elementos
BHPrEsivos,

elementales del dibujo [punto, linea, farmal 2 Bisqueda de la obra de artistas de
Yy de su sinkasis, mejorando el proceso de cualquier época, que hacen uso de
creacion grafica. cualquier elemento expresivo para crear
zus producciones.
3.2 Analizar, interpretar y representar
grificamente la realidad mediante bocetos Bocetos llevados a cabo de abjetos del
y esbozos, utilizando las herramientas 4 natural para aplicar concephos sobre el
adecuadas y desarrollando una expresion BMCaje,
propia, espontinea y creativa,
d.1 Aportarunahucllay un qerktopropior a
larcalizazitin 4¢ dikujor, combinando ol urg . Aukarrekrato experimental haziendourn
kradizional e materialer, teenicar v del codloge .
roparker con la manipulazidn perronal.
4.2 Fealizar comparicianer Emplendel sucrpo comoroporte 4e krakajo.
Eidimenrionaler, Fiqurativar o abreraczear,
plorandolaperzepzitiny ord idn del 5
erpazioeindagandorobre larcprerentacitn Dibujor del natural paratrabajar lor
del zuerpohumann v ruparikle utilizazidn indizadorer de profundidad.
zomoroporke osomo herramicnta qréfiza.
5.1 Identifizarlor referenker arkirtizor de
urnaokradekerminada, derzrikiendola 5 Endeqéin del nakural pararcalizaruna
inFluenzia que ejerzen ¥ lar zonexioner que qriralla.
recrkablezen.
5.2 Expreraridear, opinioner, renktimicntor Dibuig zon una t resakiparang
¥ emozioner A kravkr de creazioner qrifizar
¥ dikujor propiar, inzorporando, 4 Forma
quiada, pr dimicnktor okbeni utilizador 4 Dibujor parahazerwro de unathzniza
enreferenter arkirkizor de inkerbr para el himeda, tipo azuarelar.
alumnado.
£l Emglear zoninkenzioneor
Zomunizakivar o exprerivar lor mecanirmor
dn-.l-:p:-n-.rcn-pc:ﬁnul.ru-ul.:urld-:r.n-\.r.:r 1] Direno v realizazidn de unailuritin dpkiza.
prinzipior, ari comola comporizidny la
ordenazidn de elementor en el erpazin,
mortrandointerbr enrur aplicacioner.
E.2 Expreraratravkr delerazoy ol qertn Apunker del natural
del dibujo una uiridin propia de larcalidado
delmundointerior, cxperimentandn zon lor d
elementor del lenquaje qréfizo,rur Formar, Experi kacidn de parisi <an
riqnar, parikilidader exprerivar v oFector dirkinkor materialer yroporker.
wirualer.
T4 Frop dirkintarroluzi qréiFizar
-u.un-umi.rm-u.p-rnp-uo\.rt.qui.r.u?l.utili:qndu Elezzidn de unaokra, andlirir derunivel 4¢
:len-ri:-r\:to\.rnlun-lo\.rdn-lcur-ucldqd. ) = izonizidad, ¥ reprerentazidn e lamirma,
idenkifizandnlar horramicntar, medior v dirminuyend do deicanicidad.
. e irminuycendoru qra
roparker neserarior v jurkifizandoraxonada
v rerpok ko lacloccifnrealizada.
7.2 Zclezcionar v utilizar zon derkrezalar Ejericior de emplen de lamachapara crear
herramicntar, mediar yroporker mir el zlararcuro.
i dor alainkencidin creativa,
empleandolor valarer exprerivar 421 ]
clarmrcurm v dal cular crnuna Endeqéin de elementar 4l natural zon
inkerprekacitin qréficaperronal 4ela aplizazitn el zlararzuro.
realidad.
Manipulazitin digital e unaimagen.
T.2 Inuertigar de Forma acztiva y akicrka
robre laprerenciade tecnologiar digitaler
enreferenker arkirkicor conkempardnenr, n

inkeqrindolar ¢n ol procero creativoy
eXprerivo propio.

Direno v realizazidn de laporeadade la

aqendacrcolar.




%1 FRoprerentar qréficamente elmodelo

leqido, rel doy abrtravendorur Apunter delnatural paratrakajarla

carackerirkicar mAr reprerenkativar, a retentiva, obrervacidn y andlirir.
parkir del ertudio v andlirir del mirmao.

2.2 Ukilizarelencuadre, elenzaje vla
perrpe<tivaenlarerolucidn de problemar ¢
reprerenkacidin gréfiza, analizandotantol ] E
diferenter voldmener como el erpa<io que
zompleta el zonjunto.

Dikujode unerpaziohaziendourn dela
perrpe<tivayrumbtodo de krabajo.

9.1 Flanificarproyector qréficor

zolabkorativarrenzillar, identifizando ol . .
Flanifica<iéin de unproyectoy paror a

dmkbito dirciplinar en quere derarrollardn, : K ] .
Foquir.

organizando v dirkribuyendolar varcar de
maneraadezuada.

9.2 FRealizar proyector gréficor
colaborativor enmarzadar enoun Smbito
dirciplinar zonzreko, utilizando coninkerbr 3 E Ficalizacién del proyecto.
lar walarer exprerivar del dikujo arkirkizo
FuF FeCuRTr.

4.2  Analizarlar difizulvader rurqidar enl:
planificacidn yrealizacidn de proyector Andlirir de diFizulkader, Birqueda 4
qréfizor compartidar, enkendiendo orke K ] roluzioner ¥ qrado de sreatividad onlar
proccrocomouninrkrumento e mejora de Mir mear.

rerultadofinal.

9.4 |denkifizarporikilidader 4 derarrolln
acadbmi<oy proferionalrelazionadar zon,
dibujo arkirkizn, zamprendicndolar
opartunidader que ofrece v ol walar anadid 4 Z Exporicidnoral.
delazreatividad enlor ereudior v en el
trabajo, cxprerandolaopinidn propia de
farmarazonada v rerpekunra.

5.2. CRITERIOS DE CALIFICACION.

Al finalizar cada evaluacién, se obtendra una calificacién que resulta de la ponderacién
de los criterios de evaluacion, expresada a través de los diferentes instrumentos de
evaluacion. Cada criterio puede ser valorado con mas de un instrumento.

(Mirar la tabla que aparece arriba)

La calificacion final del curso se puede obtener tanto de la media ponderada de los
criterios de evaluaciéon como de la media aritmética de las evaluaciones. De ambas
maneras se obtiene el mismo resultado, haciendo mas comprensible la obtencién de
esta calificacion especialmente para las familias.

Los resultados de la evaluacion se expresaran numéricamente de 0 a 10 puntos. Para
aprobar, el alumno ha de obtener una calificacién de 5 o superior.

Existe una evaluacién extraordinaria, de forma que en la “3? evaluacion” se podra
aplicar el mismo criterio que en las dos evaluaciones anteriores.

5.3. CRITERIOS PARA LA RECUPERACION.

5.3.1. Recuperacidn de alguna evaluacion.




Si un alumno suspende una evaluacion, al término de la misma el profesor
entregara al alumno un Plan de Trabajo en el que se registran una serie de
actividades que el alumno debera realizar; dichas actividades se corresponden
con los criterios de evaluacibn que no ha superado en la evaluacion
correspondiente, y que, por supuesto, se han trabajado en el aula. Asimismo,
se indicard la fecha de entrega de las mismas. Por este procedimiento no se
puede limitar la calificacién de un alumno ya que la evaluacion tiene carécter
sumativo.

Del mismo modo, si un alumno quiere obtener una calificacion superior a la que
tenia, podra conseguirlo entregando los trabajos como le indique su profesor/a
y en la fecha que le diga. Dichas actividades, igualmente se corresponden con
los criterios de evaluacién trabajados durante esa evaluacién, aunque con un
grado mayor de profundizacion y/o ampliacion.

Si al finalizar el curso, un alumno no alcanza la calificacion de 5, debera
presentarse a la evaluacion extraordinaria; para ello, durante el periodo
asignado desde la finalizacion de las clases hasta la fecha asignada para
recuperar, el alumno asistird a sus clases de manera regular segun horario
lectivo, y sera el profesor quien le diga las actividades que tendra que realizar
para aprobar la materia y afianzar contenidos, y que se corresponderan con los
criterios de evaluaciéon no alcanzados y, por tanto, los saberes no adquiridos.
Todo ello quedara registrado en un Plan de Trabajo entregado tanto al alumno
como a sus familias a través de la Plataforma Educamos CLM.

5.3.2. Recuperacion de alumnos con la materia pendiente de cursos anteriores.

En el caso de alumnos de 1° de Bachillerato, no se da el caso de alumnos con
la materia de DA | pendiente de cursos anteriores.

5.3.3. Alumnos repetidores.

Se elabora también, segun contempla la ley vigente, un Plan de Trabajo para
los alumnos repetidores.

Queda a disposicion del Departamento de Orientacién en una carpeta creada a
tal efecto en Teams.

Durante este curso académico, se van a trabajar los mismos saberes basicos y
se van a utilizar los mismos instrumentos que para el resto de los compafieros
del grupo, haciendo especial hincapié en aquellos aspectos mas relevantes de
la Programacion.



DIBUJO TECNICO.

1. INTRODUCCION.

El dibujo técnico constituye un medio de expresion y comunicacion esencial para
cualquier proyecto de disefio, arquitectura e ingenieria, siendo un aspecto
imprescindible del desarrollo tecnolégico. Dota al alumnado de un instrumento
eficiente para comunicarse de manera gréafica y objetiva para expresar y difundir ideas
0 proyectos de acuerdo a convenciones que garantizan su interpretacién fiable y
precisa.

Para favorecer esta forma de expresion, la materia Dibujo Técnico desarrolla la visién
espacial del alumnado al representar el espacio tridimensional sobre el plano, por
medio de la resolucién de problemas y de la realizacién de proyectos tanto individuales
como en grupo. También potencia la capacidad de analisis, la creatividad, la
autonomia y el pensamiento divergente, favoreciendo actitudes de respeto y empatia.
El caracter integrador y multidisciplinar de la materia favorece una metodologia activa
y participativa, de aprendizaje por descubrimiento, de experimentacion sobre la base
de resolucién de problemas practicos, o mediante la participacibn en proyectos
interdisciplinares, contribuyendo tanto al desarrollo de las competencias clave
correspondientes, como a la adquisicion de los objetivos de etapa. Se abordan
también retos del siglo XXI de forma integrada durante los dos afios de Bachillerato,
como el compromiso ciudadano en el &mbito local y global, la confianza en el
conocimiento como motor del desarrollo, el aprovechamiento critico, ético y
responsable de la cultura digital, el consumo responsable y la valoracion de la
diversidad personal y cultural.

Para contribuir a lo citado anteriormente, esta materia desarrolla un conjunto de
competencias especificas disefiadas para apreciar y analizar obras de arquitectura e
ingenieria; resolver problemas grafico-matematicos; desarrollar la vision espacial para
recrear la realidad tridimensional; formalizar disefios y presentar proyectos técnicos
colaborativos siguiendo la normativa a aplicar e investigar y experimentar con
programas especificos de disefio asistido por ordenador.

El desarrollo de un razonamiento espacial adecuado a la hora de interpretar las
construcciones en distintos sistemas de representacion supone cierta complejidad
para el alumnado. En este sentido, los programas y aplicaciones CAD ofrecen grandes
posibilidades, desde una mayor precision y rapidez, hasta la mejora de la creatividad y
la vision espacial mediante modelos 3D. Por otro lado, estas herramientas ayudan a
diversificar las técnicas a emplear y agilizar el ritmo de las actividades
complementando los trazados en soportes tradicionales y con instrumentos habituales,
por los generados con estas aplicaciones, lo que facilitara las interacciones y permitira
la realizacibn de construcciones de mayor complejidad y, en definitiva, una
representacion mas precisa de los cuerpos geométricos y sus propiedades en el
espacio.

Los criterios de evaluacion son el elemento curricular que evalia el nivel de
consecucion de las competencias especificas y se formulan con una evidente
orientacion competencial mediante la movilizacion de saberes bésicos y la valoracion



de destrezas y actitudes como la autonomia y el autoaprendizaje, el rigor en los
razonamientos, la claridad y la precisién en los trazados.

A lo largo de los dos cursos de Bachillerato los saberes adquieren un grado de
dificultad y profundizacion progresiva, iniciAandose el alumnado, en el primer curso, en
el conocimiento de conceptos importantes a la hora de establecer procesos y
razonamientos aplicables a la resoluciéon de problemas o que son soporte de otros
posteriores, para gradualmente en el segundo curso, ir adquiriendo un conocimiento
mas amplio sobre esta disciplina.

Los saberes basicos se organizan en torno a cuatro bloques interrelacionados e
intimamente ligados a las competencias especificas:

En el bloque «Fundamentos geométricos», el alumnado aborda la resolucion de
problemas sobre el plano e identifica su aparicion y su utilidad en diferentes contextos.
También se plantea la relacion del dibujo técnico y las mateméticas y la presencia de
la geometria en las formas de la arquitectura e ingenieria.

«Geometria proyectiva»: se pretende que el alumnado adquiera los saberes
necesarios para representar graficamente la realidad espacial, con el fin de expresar
con precision las soluciones a un problema constructivo o de interpretarlas para su
ejecucion.

«Normalizacion y documentacion grafica de proyectos»: se dota al alumnado de los
saberes necesarios para visualizar y comunicar la forma y dimensiones de los objetos
de forma inequivoca siguiendo las normas UNE e ISO, con el fin de elaborar y
presentar, de forma individual o en grupo, proyectos sencillos de ingenieria o
arquitectura.

Y «Sistemas CAD»: se pretende que el alumnado aplique las técnicas de
representacion grafica adquiridas utilizando programas de disefio asistido por
ordenador; su desarrollo, por tanto, debe hacerse de forma transversal en todos los
blogues de saberes y a lo largo de toda la etapa.

El alcance formativo de esta materia se dirige a la preparacion del futuro profesional y
personal del alumnado por medio del manejo de técnicas graficas con medios
tradicionales y digitales, asi como la adquisicibn e implementacion de estrategias
como el razonamiento lgico, la vision espacial, el uso de la terminologia especifica, la
toma de datos y la interpretacion de resultados necesarios en estudios posteriores,
todo ello desde un enfoque inclusivo, no sexista y haciendo especial hincapié en la
superacion de la brecha de género gque existe actualmente en los estudios técnicos.



2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

2.1. Interpretar elementos o0 conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando
recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas
para analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura; esta disciplina
esta presente en las obras de arquitectura y de ingenieria de todos los tiempos, no
solo por el papel que desempefia en su concepcion y produccion, sino también como
parte de su expresion artistica. El andlisis y estudio fundamental de las estructuras y
elementos geométricos de obras del pasado y presente, desde la perspectiva de
género y la diversidad cultural, contribuira al proceso de apreciacion y disefio de
objetos y espacios que posean rigor técnico y sensibilidad expresiva.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1,
CCL2, STEM1, STEM4, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1y CCEC2.

2.2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y légicos en problemas de indole
grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver
graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones y
transformaciones.

Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada al dibujo
arquitecténico e ingenieril a través de conceptos, propiedades, relaciones y
construcciones fundamentales. Proporciona herramientas para la resolucién de
problemas matematicos de cierta complejidad de manera gréfica, aplicando métodos
inductivos y deductivos con rigor y valorando aspectos como la precision, claridad y el
trabajo bien hecho.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2,
STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA1.1, CPSAA5, y CCEC2.

2.3. Desarrollar la visién espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos
sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para
resolver problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre
la superficie del plano.

Los sistemas de representacion derivados de la geometria descriptiva son necesarios
en todos los procesos constructivos, ya que cualquier proceso proyectual requiere el
conocimiento de los métodos que permitan determinar, a partir de su representacion,
sus verdaderas magnitudes, formas y relaciones espaciales entre ellas.

Esta competencia se vincula, por una parte, con la capacidad para representar figuras
planas y cuerpos, y por la otra, con la de expresar y calcular las soluciones a
problemas geométricos en el espacio, aplicando para todo ello conocimientos técnicos
especificos, reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEML1,
STEM2, STEAM3, STEM4, CPSAAL1.1, CPSAA5, CE2y CES.

2.4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de
manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar
graficamente proyectos arquitecténicos e ingenieriles.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacién entre los distintos
agentes del proceso constructivo, posibilitando desde una primera expresién de



posibles soluciones mediante bocetos y croquis hasta la formalizacion final por medio
de planos de taller y/o de construccién. También se contempla su relaciéon con otros
componentes mediante la elaboracion de planos de montaje sencillos. Esta
competencia especifica estd asociada a funciones instrumentales de analisis,
expresion y comunicacién. Por otra parte, y para que esta comunicacion sea efectiva,
debe vincularse necesariamente al conocimiento de unas normas y simbologia
establecidas, las normas UNE e ISO, e iniciar al alumnado en el desarrollo de la
documentacién grafica de proyectos técnicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2,
STEM1, STEM3, STEM4, CD2, CPSAAL.1, CPSAA3.2, CPSAA5, CES3.

2.5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y
esquemas técnicos mediante el uso de programas especificos CAD de manera
individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para desarrollar
objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.

Las soluciones graficas que aportan los sistemas CAD forman parte de una realidad ya
cotidiana en los procesos de creacion de proyectos de ingenieria o arquitectura.
Atendiendo a esta realidad, esta competencia aporta una base formativa sobre los
procesos, mecanismos y posibilidades que ofrecen las herramientas digitales en esta
disciplina. En este sentido, debe integrarse como una aplicacién transversal a los
saberes de la materia relacionados con la representacién en el plano y en el espacio.
De este modo, esta competencia favorece una iniciacion al uso y aprovechamiento de
las potencialidades de estas herramientas digitales en el alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2,
STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CPSAAL, CE3, CCECA4.

DIBUJO TECNICO I.
3. SABERES BASICOS.

A. Fundamentos geométricos.

- Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accién y aplicaciones: dibujo
arquitecténico, mecanico, eléctrico y electrénico, geoldgico, urbanistico, etc.

- Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.

- Concepto de lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares
geomeétricos a las construcciones fundamentales.

- Proporcionalidad, equivalencia, homotecia y semejanza.

- Triangulos, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de
construccion.

- Tangencias basicas. Curvas técnicas.

- Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las
ejecuciones.

B. Geometria proyectiva.
- Fundamentos de la geometria proyectiva.



- Sistema diédrico: Representacion de punto, recta y plano. Trazas con planos de
proyeccion. Determinacion del plano. Pertenencias.

- Relaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo y perpendicularidad.
Obtencidn de distancias.

- Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera.
Disposicion de los ejes y uso de los coeficientes de reduccién. Elementos basicos:
punto, recta, plano.

- Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. Identificacién de
elementos para su interpretacion en planos.

- Sistema conico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y
oblicua.

C. Normalizacion y documentacién grafica de proyectos.

- Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.

- Formatos. Doblado de planos.

- Concepto de normalizacion. Las normas fundamentales UNE e 1SO. Aplicaciones
de la normalizacién: simbologia industrial y arquitecténica.

- Eleccidn de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion.

D. Sistemas CAD.

- Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

- Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.

- Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.

- Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras
mas sencillas.

4. ORGANIZACION DE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS, LOS
DESCRIPTORES OPERATIVOS, LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y LOS
SABERES BASICOS.

4.1. VINCULACION ENTRE ELLOS.



DIBUJO TECNICO | - 1" BACHILLERATO MODALIDAD CIENCIAS ¥ TECNOLOGIA

DEZCRIFTORES
COMPETEMCIAS ESPECIFICAS | DE PERFILES DE CRITERIDS DE EVALUACION SABERES BAZICOS INSTRURMEMTOS DE EVALUACION
EALIDA
CCL )
CCL? & Fundamentos geometricos.

11 Analizar, & o large de la historia, 12

LInterpretar elementos o canjunto: STEMI relacion entre las matematicas y el dibujo
arquitectonicas y de ingenieria, . ) :
enl: leando recurugcug aguciadDS Al STEM4 geométrica valorando suimportancia en
erze cidn ectudio. canstucidn & o diferentes campos coma la arquitectura o
perEepeion, ' . la ingenieri a, desde la perspectiva de
inuestigacion de formas para analizar CPSAA géneroy la diversidad cultural, empleando
laz estructuras geométricas y los N .
=4 o ! CC adecuadamente el vocabulario especifico
elementos técnicos utilizados. . .
CCECT bEcnico | arkistico,
CCEC2
CrLz 2.1. Solucionar graficamente caloulos
STEM matematicos § transformaciones basicas
. . . . aplizando conceptos y propiedades de la
2. Utilizar razonamientos inductivas, STEM:Z Eumetrfa Ianap Jprep
deductivos y lagicos en problemas de STEM4 g prana.
indole grafico-matematicos, . )
aplicangd-:l fundamentos de |a CREAALL 2.2. Trazar graficamente construcciones
geometria plana para resoluer poligonales basandose en sus propiedades
arificamente operagiones CPSAAG g|ml':.|;|5t.;an|l'ju ||.'|ter95 por la precision,
matematicas, relaciones, clafdady impieza.
construceiones y transkormaciones. CCEC2

2.3. Resolver graficamente tangencias |
krazar curdas aplicando sus propiedades
0N Mgar en U ejecucion.

- Desarrollo histdrica del dibujo
técnico, Campos de accion |
aplizaciones: dibujo arquitectdnica,
mecanico, eléctrico y electrdnico,
gealagico, urbanistico, ete.

- Origenes de la geometria. Thales,
Pitagoras, Euclides, Hipatia de
Alejandri a.

- Concepta de lugar geométrico. Arca
capaz, Aplicaciones de los lugares
geométricas alas construcciones
fundamentales.

- Proporcionalidad, equivalencia,
homotecia y semejanza.

- Triangulos, cuadrilateras y
poligonos requlares. Propiedades y
métadas de construccidn,

- Tangencias basicas, Curvas
tecnicas.

- Interés par el rigar en los
razonamientas y precisian, claridad y
limpieza en las ejecuciones.

Bizqueda de un elemento arquitectdnico
o de ingenieria, y analisiz de surelacidn
¢on las matematicas.

Ejercicios de resalucion de trazados
fundamentales de Geometria Flana.

Prueba objetiva.

Ejercizios de resolucian de
transformaciones geomeétricas basicas.

Frueba objetiva.

Dizefio y construccion de unarosa delos
vientos,

Ejercicios de resaolucidn de tangencias en
piezas industriales.




31 Representar en sistemna digdrico
elementos bazicos en el espacio

E RECMetTa profeciiya;

- Fundamentos de la geametria
proyectiva,

Ejercicios de rezalucidn de prablemas.

STEMY . e . . — o
STEMZ determinando su relacion de pertenencia, |- Sisterna digdrico: Reprezentacion de
STEM3 posiciony distancia. punta, recta y plano, Trazas con Frueba objetiva.
planos de proyeccidn. Determinacian .
3.2 Definir elementos yfiquras planas en | del planc. Pertenenciaz. Ejercicios de resalucion de problemas.
STEMA4 sistemas agonométricos valorando su - Relaciones entre elementos:
. , impartancia como métodos de Intersecciones, paralelismoy Frueba objetiva
3..|:.IESarr|:|||ar la UISID.!-' E-Spac!al,. representacidn espacial, perpendicularidad. Obtencidn de
utilizando la geametri a descriptiva en distanmiaz
!:ergE'l:tDEIS?:InTIL:ES..GDnEIdE'r-.E::ndlt:i la CREAAL |33 Representar e interpretar elementos |- Sistema aronométrico, artogonal
Impertaneia del dibuje Tn arqmbe;c Hra basicos en el sistema de planos acotados | oblicuo. Perspectivas isométricay Ejercicios de resalucidn de problemas.
£ INQEnieras para resoiver problemas LPSAAG haciendo uso de sus fundamentos. caballera. Disposician de los ejesy
€ interpretar y recrear graficamente la uzo de los coeficientes de reduccion,
realidad tridimensional sobre la Elernentos bisicos: punto, recta
iz 34 Dibujar elementos en el espacio ’ ' ' N L
superficie del plana. CEz I - , =P plano. Ejercicios de resalucion de problemas.
empleando la perspectiva conica. .
- Siztena de planos acotados.
Fundamentas y elementos basicos,
[dentifizazion de elementas para su
35 Walorar el rigor grifico del proceso; |a| INFErRrEtacion en planos. Observacidn directa del métada de
CEz3 claridad, la precision y el proceso de- Sistema conico: fundamentos y trabajo, uso de los materiales, claridad,
rezaolucidn y construccidn grifica. elementos del sistema. Perspectiva | precizién y lineas ¢ tipos de trazados.
frontal y ablicua.
CCL? . _ C. Mormalizacian y documentacidn
41 I%:n:n:ume:jrlutar graﬂca!'nente u:-b|etd-:-5 grifica de proyectos,
zencillos mediante sus vistas acotadas : L5 . . .
4 Farmalizar 4 definir disefios STEMI . - - Ezcalas numéricas y graficas. Fepresentacion de figuras dandose la
: 4 STEM2 aplicando la normativa UME e 150 enla Const i - . .
técnicos aplicando las normas URE e e s . ONSITUCCion J Uzo. reciprocidad entre los sistemas de
P utilizacion de sintatis, escalas y formatos, -
150 d iad | d STEM4 . : - Formatos. Ooblado de planos. representacian.
- de manera aproplada, valorando valorando la importancia de usar un - Concepto de normalizacién, Las
laimportancia que tiene el croquis coz lenguaje téenico comdn, i tales LINE ’ 50
para documentar graficaments CPsaall :I'-:irl!'nail Hn a;nein ales i £ bl
; . — - plizaciones de la normalizacion:
proyectos arquitectonicos e CFSAALE (42 Utlizar el croquis y el boceta coma simbologi a industrial y arquitectdnica
ingenieriles. i imacié ) i ) | Eiercici icacidn di i
1 CPSAAL elgment-:-.sfde reflexidn en la APIOMMACION || Elacsidn de vistas necesarias. Ejercicios de aplicacion directa de craquis
CE3 e indagacion de alternativas y 20lUGIONES 3 || ineas normalizadas, Acotacion. y bocetos,

los procesos de trabajo.




. Mormalizacion y documentacion

e 41 Documentar graficamente objetos grifica de proyectos

4F l definir disef STERM SEF.ICIHDE mediante E.US vistas acotadas - Escalas numéricas y grificas. Representacian de fiquraz dandosze la

- Farmalzar y dennir dizenos aplicando la normativa UME e 150 en la s o .
techi licanda | UMNE STEM3 L A Construccian y usa. reciprocidad entre los sistemas de
ECNIGOS aplicando laz NOrmas € STEMA utilizacion de sintagis, escalas y Formatos, | Foimins Doblado de planos enreEentacian
|50 de manera spropiada, valorando valorando la importancia de usar un - Concepto de normalizacién, Las P '
laimpartancia que tiene &l croquis Che lenguaje técnica comin. normas fundamentales UNE & 150
para documentar graficamente CPSAALT Anlicaci del lizacidn

LT — - plizaciones de la normalizacian:
proyestos arqultectonioas & CPSAAIZ 142 Utiizar el eroquis y el baceto come simbalagia industrial y arquitectdnica
ingenieiles. CRSAAS  [elementos de reflexion enla aprosimacion | Eiaesidn de vistas necesarias Ejercicios de aplicacion directa de croquis
& indagacian de alternativas y soluciones a Lineas nommalizadas. Acatacidn y bocetos,
LE3 lo= proceszos de trabajo.
STEMZ .

| . . . o _ 0. Sistermas CADO.

-Inwestigar, experimentar y STEM3 151 Crear figuras planas y tiidimensionales | anjicasiones vectoriales 20-30,
representar digitalmente elementos, STEM4 | mediante programas de dibujo veatarial, |\ ndamentos de disefio de piezas | Dibuiar figuras con AutaCADILibreCAD
planos y esquemas ecnicos D1 uzando las herramientas que aportan Y132 | on yes dimensiones Iarha '
mediante el usa de programas Lo i o .

v prod coz tecnicas asociadas, - Modelada de zaja. Operaciones

especi ficos CAD de manera bisicas eon orimitivas
individual o grupal, apreciando suuso i 2 Iicaci-:-nepg 4 tral:-e;'n:- on QDG
en las profesiones actuales, para CPSAA1 5.2 Fecrear virtualmente piezas entres arlfla U an Elle':ls |
dezarrollar objetos y espacios en dos CE3 dimensiones aplicando operaciones partir de atras mpég Eencillaip I Oibwjar Figuras con Sketchlp para su
dimensicnes y tres dimensiones. — algebraicas entre primitivas parala P ' representacian en tres dimensianes,

presentacian de proyectos en qrupo.




4.2. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DE LOS SABERES BASICOS A TRAVES

DE LAS UNIDADES DIDACTICAS.

SABERES BASICOS UNIDADES DIDACTICAS | SECUENCI
ACION
1. Geometria proyectiva. Primer
B. Geometria proyectiva. Sistemas de trimestre.
- Fundamentos de la geometria representacion.
proyectiva.
- Sistema diédrico: Representacion de 2. Alfabeto del punto, Primer
punto, recta y plano. Trazas con planos | i qiciones de la rectay del | trimestre.
de proyeccion. Determinacion del plano. plano. Determinacion del
Pertenencias.
. ) plano.
- Relaciones entre elementos:
Intersecc_:lones, paralellsmc_),y 3. Intersecciones. Primer
perpendicularidad. Obtencion de . :
distancias. Paralellgmo, . trimestre.
- Sistema axonomeétrico, ortogonal y pgrpen@culandad y
oblicuo. Perspectivas isométrica y distancias.
caballera. Disposicion de los ejes y uso : _
de los coeficientes de reduccion. 4. Sistema axonométrico. | Segundo
Elementos basicos: punto, recta, plano. Fundamentos. Tipos. trimestre.
- Sistema de planos acotados. Perspectiva isométrica.
Fundamentos y elementos basicos.
Identificacién de elementos para su 5. Perspectiva caballera. Segundo
interpretacién en planos. trimestre.
- Sistema conico: fundamentos y 6. Sistema conico. Segundo
elementos del sistema. Perspectiva frontal | Fundamentos. Perspectiva | trimestre.
y oblicua. coénica. Tipos.
7. Normalizacion. Eleccion | Segundo
C. Normalizacién y documentacion gréfica | de vistas. Acotacion. trimestre.
de proyectos.
- Escalas numéricas y graficas.
Construccion y uso.
- Formatos. Doblado de planos.
- Concepto de normalizacion. Las normas
fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones | 8- Escalas. Segundo
de la normalizacién: simbologia industrial trimestre.
y arquitectonica.
- Eleccion de vistas necesarias. Lineas
normalizadas. Acotacion.
A. Fundamentos geométricos. 9. Geometria Plana. Tercer
- Origenes de la geometria. Thales, Trazados fundamentales. trimestre.

Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.
- Concepto de lugar geométrico. Arco
capaz. Aplicaciones de los lugares

Transformaciones
geométricas.




geomeétricos a las construcciones
fundamentales.

- Proporcionalidad, equivalencia,
homotecia y semejanza.

- Tridngulos, cuadrilateros y poligonos
regulares. Propiedades y métodos de
construccion.

- Tangencias basicas. Curvas técnicas.
- Interés por el rigor en los razonamientos
y precision, claridad y limpieza en las
ejecuciones.

10. Poligonos.

Tercer
trimestre.

11. Tangencias.

Tercer
trimestre.

D. Sistemas CAD.

- Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

- Fundamentos de disefio de piezas en
tres dimensiones.

- Modelado de caja. Operaciones béasicas
con primitivas.

- Aplicaciones de trabajo en grupo para
conformar piezas complejas a partir de
otras mas sencillas.

12. AutoCAD.

Tercer
trimestre.

13. SketchUp.

Tercer
trimestre.

5. EVALUACION.

La evaluacion se realizara de forma continua, formativa e integradora. De la misma
forma, debe determinar el grado de comprension respecto a los saberes y las

competencias especificas (evaluacién sumativa).

Se llevara a cabo una evaluacion inicial al comienzo del curso.

La evaluacion se llevard a cabo durante todo el proceso de aprendizaje, que
tendr& caracter continuo.

Es necesario detectar el momento en el que se produce un obstaculo, la causa que
lo produce y los mecanismos correctores necesarios para superarlos.

La evaluacion tiene caracter formativo, en la medida en que el profesor aporta la
informacion necesaria para que el alumno sea capaz de detectar sus errores y
pueda mejorar en su proceso de aprendizaje.

Los profesores que imparten clase de las distintas materias a un grupo,
compartiran el proceso de evaluacién en las sesiones de evaluacion que se
llevaran a cabo a lo largo del curso de manera periddica y programada. En estas
sesiones se evalla el proceso de aprendizaje en base a la consecucion de los
objetivos de etapa y las competencias clave.

Por ultimo, tiene lugar una evaluacion final, de caracter sumativo, realizada antes
de finalizar el curso académica para valorar la evolucién, progreso y grado de
adquisicion de las competencias, objetivos y contenidos por parte del alumnado.
Con objeto de hacer participes a los propios alumnos del proceso evaluador,
también tiene lugar una autoevaluacién y una coevaluacion, que se integraran
en distintas actividades a lo largo de todo el curso.



5.1. INSTRUMENTOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION.

Los referentes de la evaluaciébn son los criterios de evaluacion, que estaran
vinculados tanto a los saberes basicos como a las competencias especificas a través
de los descriptores operativos. Esta informacion se obtiene de los instrumentos de
evaluacién que se van a emplear a lo largo de todo el curso; por tanto, dichos
instrumentos permiten evaluarlos.

Los instrumentos utilizados en la evaluacion son variados, accesibles, flexibles...y
permiten una valoracion objetiva del alumnado.

CGRITERIOS DE EVALUACION CRIT.EV. | INST.EN. = IHZTRUMENTOS DE EYALUASION

1.1 Analizar,alolarqode lahirtaria, la
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4.1 Documentar grificamente objetos

- ) ) Feprezentacion de figuras dandase la
sencillos mediante sus vistas acotadas

. . 3 reciprocidad entre los sistemas de

aplicanda la normativa UME e 150 en la P .
s i . 0 representacion.

utilizacian de sintazis, escalas y formatos,
walorando la importancia de uzar un
lenguaje técnica camin. -

qua| T Frueba objetiva.
4.2 Liilizar el crogquis y el boceto como 2 Ejercicios de aplicacidn directa de eroquis.

elementas de reflesicn en la aprosimacian
eindagacion de alternativas y soluciones a Ejercicios de aplicacidn directa de
los procesos de trabajo. bocetas,

8.1 Crear figuras planas y tridimensionales
mediante programas de dibujo vectorial,
uzando las herramientas que aportan y las
técnicas asaciadas.

|3 5 Dibwjar fiquras con AutoCADLibreCAD.

b2  Fecrear virtualmente piezas en tres
dimensiones aplicando operaciones Dibwjar figuras con Sketchlp para su
algebraicas entre primitivas parala representacian en tres dimensiones.
presentacion de proyectas en grupo.

5.2. CRITERIOS DE CALIFICACION.

Al finalizar cada evaluacién, se obtendra una calificacién que resulta de la ponderacién
de los criterios de evaluacion, expresada a través de los diferentes instrumentos de
evaluacion. Cada criterio puede ser valorado con mas de un instrumento.

(Mirar la tabla que aparece arriba)

La calificacion final del curso se puede obtener tanto de la media ponderada de los
criterios de evaluacién como de la media aritmética de las evaluaciones. De ambas
maneras se obtiene el mismo resultado, haciendo mas comprensible la obtencién de
esta calificacion especialmente para las familias.

Los resultados de la evaluacion se expresaran numericamente de 0 a 10 puntos. Para
aprobar, el alumno ha de obtener una calificacién de 5 o superior.

Existe una evaluacion extraordinaria, de forma que en la “3? evaluacién” se podra
aplicar el mismo criterio que en las dos evaluaciones anteriores.

5.3. CRITERIOS PARA LA RECUPERACION.

5.3.1. Recuperacion de alguna evaluacion.

- Si un alumno suspende una evaluacién, al término de la misma el profesor
entregara al alumno un Plan de Trabajo en el que se registran una serie de
actividades que el alumno debera realizar; dichas actividades se corresponden
con los criterios de evaluacion que no ha superado en la evaluacion
correspondiente, y que, por supuesto, se han trabajado en el aula. Asimismo,
se indicara la fecha de entrega de las mismas. Asi mismo, se realizara una
prueba objetiva para comprobar que el alumno ha logrado alcanzar los criterios
marcados. La calificacion se obtendra al calcular la media de dichas notas,
teniendo en cuenta la ponderacién de dichos criterios e instrumentos de



evaluacion. Por este procedimiento no se puede limitar la calificacion de un
alumno ya que la evaluacion tiene caracter sumativo.

Del mismo modo, si un alumno quiere obtener una calificacién superior a la que
tenia, podra conseguirlo realizando una prueba objetiva que verse sobre los
saberes mas relevantes de la evaluacion.

Si al finalizar el curso, un alumno no alcanza la calificacion de 5, debera
presentarse a la evaluacion extraordinaria; para ello, durante el periodo
asignado desde la finalizacion de las clases hasta la fecha asignada para
recuperar, el alumno asistird a sus clases de manera regular segun horario
lectivo, y sera el profesor quien le diga las actividades que tendra que realizar
para aprobar la materia y afianzar contenidos, y que se corresponderan con los
criterios de evaluacion no alcanzados y, por tanto, los saberes no adquiridos.
De la misma forma, también realizara una prueba objetiva. Todo ello quedara
registrado en un Plan de Trabajo entregado tanto al alumno como a sus
familias a través de la Plataforma Educamos CLM.

5.3.2. Recuperacion de alumnos con la materia pendiente de cursos anteriores.

En el caso de alumnos de 1° de Bachillerato, no se da el caso de alumnos con
la materia de DT | pendiente de cursos anteriores.

5.3.3. Alumnos repetidores.

Se elabora también, segun contempla la ley vigente, un Plan de Trabajo para
los alumnos repetidores.

Queda a disposicion del Departamento de Orientacién en una carpeta creada a
tal efecto en Teams.

Durante este curso académico, se van a trabajar los mismos saberes basicos y
se van a utilizar los mismos instrumentos que para el resto de los compafieros
del grupo, haciendo especial hincapié en aquellos aspectos mas relevantes de
la Programacion.
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1. INTRODUCCION.

El dibujo técnico y el dibujo artistico son dos disciplinas complementarias, existiendo
una poderosa relacion entre el arte y la geometria o el arte y la ciencia, relacion que se
remonta al clasicismo y sigue presente tanto en corrientes artisticas y técnicas de
ilustracién que tienen como soporte la pura geometria, hasta su inequivoca presencia
como herramienta de creacién y comunicacion en el disefio y en diversos oficios
artisticos. Esta materia, dirigida al alumnado que cursa estudios de Bachillerato en la
modalidad de Artes, pretende poner en valor el relevante papel que cumple el dibujo
técnico como elemento de comunicacién gréfica y generador de formas, asi como su
incidencia en la transformacion del entorno construido. Se vincula ademas con muchas
de las competencias clave y los objetivos de etapa, en tanto que desarrolla la
creatividad y enriguece las posibilidades de expresion del alumnado, consolida habitos
de disciplina y responsabilidad en el trabajo individual y en grupo, integra
conocimientos cientificos, estimula el razonamiento légico para la resolucién de
problemas practicos, desarrolla destrezas tecnoldgicas, competencias digitales vy
fortalece capacidades e inteligencias inter e intrapersonales. Se abordan también, de
forma transversal, desafios del siglo XXI, especialmente y de manera muy directa el
consumo responsable, la valoracibn de la diversidad personal y cultural, el
compromiso ciudadano en el ambito local y global, el aprovechamiento critico ético y
responsable de la cultura digital, y la confianza en el conocimiento como motor de
desarrollo.

La materia de Dibujo Técnico aplicado a Artes Plasticas y al Disefio tiene un marcado
caracter multidisciplinar y funcional, favorecedor de metodologias activas que
promuevan el trabajo en grupo, la experimentacion y el desarrollo de la creatividad
sobre la base de resolucion de propuestas de disefio o la participacion en proyectos
interdisciplinares, contribuyendo al desarrollo de las competencias clave en su
conjunto y a la adquisicion de los objetivos de etapa. En este sentido, la incorporacion
de manera transversal de diferentes herramientas y programas de disefio y dibujo en
2D y 3D, contribuyen a que el alumnado integre este lenguaje, y les dota de
competencias digitales indispensables para su futuro profesional. Ademas, fomenta la
participacién activa del alumnado en igualdad, adoptando un enfoque inclusivo, no
sexista y haciendo especial hincapié en la superacién de cualquier estereotipo que
suponga una discriminacion.

Las ensefianzas artisticas tienen entre sus objetivos proporcionar al alumnado las
destrezas necesarias para representar y crear objetos y espacios, comunicar ideas y
sentimientos y desarrollar proyectos. Entre estas ensefianzas se encuentra la materia
de Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y el Disefio, que adquiere un papel
especialmente relevante en todas aquellas disciplinas artisticas que requieren anticipar
y comunicar aquello que después va a ser materializado. La comprensién y el uso de
diferentes construcciones geométricas y técnicas de representacion mediante la
realizacion de bocetos, croquis a mano alzada, planos 0 modelizaciones digitales, es
de gran importancia para desarrollar la creatividad del alumnado y una comunicacion
mas efectiva, favoreciendo ademas el desarrollo del pensamiento divergente, la
observacion, la transferencia a otras situaciones, asi como la comprension de su
entorno.

La finalidad de los criterios de evaluacién es determinar el grado de consecucion de
las competencias especificas de la materia, comprobar en qué medida se interiorizan



los saberes, como se aplican estos y determinar si el alumnado adopta actitudes o
valores importantes para su desarrollo personal y académico. En su formulacion, por
tanto, se encuentran claras referencias al saber ver, al saber hacer y al saber ser.

A lo largo de los dos cursos de Bachillerato los conjuntos de saberes adquieren un
grado de dificultad y de profundizacion progresiva. Durante el primer curso se trabajan
transformaciones y construcciones geométricas basicas, se inicia al alumnado en los
sistemas de representacion, en la normalizacion y en el trabajo con herramientas
digitales en dos y tres dimensiones; en todos los casos se proponen aplicaciones
practicas de estos saberes en diferentes ambitos del arte y del disefio. Durante el
segundo curso y sobre la base de los saberes anteriores, el alumnado ird adquiriendo
un conocimiento mas amplio de esta disciplina y abordara su aplicacion en proyectos
mas especializados o con un grado de complejidad mayor.

Los saberes basicos de esta materia se organizan en torno a cuatro bloques
interrelacionados:

En el bloque “Geometria, arte y entorno”, el alumnado analiza la presencia de la
geometria en las formas naturales y en las obras y representaciones artisticas del
pasado y presente, y aborda el estudio de las principales construcciones y
transformaciones geométricas para aplicarlas al disefio grafico, de patrones y
mosaicos.

En el bloque “Sistemas de representacion del espacio aplicados” se pretende que el
alumnado adquiera los saberes basicos necesarios para representar graficamente la
realidad espacial o comunicar el resultado final de un producto o espacio que ha
disefiado.

En el bloque “Normalizacién y disefio de proyectos” se dota al alumnado de los
saberes necesarios para que la informacion representada sea interpretada de forma
inequivoca por cualquier persona que posea el conocimiento de los cédigos y normas
UNE e ISO, con el fin de elaborar, de forma individual o en grupo, proyectos de disefio
sencillos.

Por ultimo, en el bloque “Herramientas digitales para el disefio” se pretende que el
alumnado sea capaz de utilizar diferentes programas y herramientas digitales en
proyectos artisticos o de disefio, adquiriendo un conocimiento basico que le permita
experimentar y, posteriormente y de forma autbnoma, actualizar continuamente sus
habilidades digitales y técnicas implicadas.

2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

2.1. Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, el entorno
construido y el arte, identificando sus estructuras geométricas, elementos y codigos con una
actitud proactiva de apreciacion y disfrute, para explicar su origen, funcién e intencionalidad en
distintos contextos y medios.

Esta competencia hace referencia a la capacidad de identificar y analizar la presencia de
estructuras geométricas subyacentes en el arte del pasado y del presente, la naturaleza y el
entorno construido, y de reconocer su papel relevante como elemento compositivo y generador
de ideas y formas. Se trata, por tanto, de abordar el estudio de la geometria a través de la
exploracion y el descubrimiento, de analizar el uso de curvas, poligonos y transformaciones
geométricas en el contexto de las culturas en las que se han empleado, para llegar a un
conocimiento mas amplio y rico de las manifestaciones artisticas del pasado y presente. Esta
amplitud de conocimiento, fomentara en el alumnado disfrutar con el andlisis y la identificacion
de las formas y estructuras geométricas presentes tanto en producciones artisticas como en su
entorno construido.



Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2,
STEM2, CD1, CPSAA4, CC1, CCE1, CCE2.

2.2. Desarrollar propuestas gréficas y de disefio, utilizando tanto el dibujo a mano alzada como
los materiales propios del dibujo técnico y elaborando trazados, composiciones y
transformaciones geométricas en el plano de forma intuitiva y razonada, para incorporar estos
recursos tanto en la transmision y desarrollo de ideas, como en la expresién de sentimientos y
emociones.

Esta competencia implica el dominio en la representacion y trazado de las principales formas y
construcciones geométricas, y lo que es mas importante, su integracién dentro del lenguaje
plastico personal del alumnado. Se trata, por tanto, de fomentar la incorporacién de esos
elementos en procesos de creacion autbnoma y de experimentacién practica, estimulando, por
una parte, su percepcion y conceptualizacién de la realidad con la finalidad de recrearla o
interpretarla artisticamente, y por otra, de proporcionar recursos geométricos basicos para la
concepcion y disefio de elementos decorativos, mosaicos, patrones y tipografias. Estas
producciones artisticas no s6lo materializan estructuras formales, ideas o conceptos estéticos,
sino que constituyen para el alumnado un recurso valioso para expresar sus sentimientos y
canalizar sus emociones, apoyandole en la construccién de su identidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM2,
CPSAA1.1, CPSAA5, CCES, CCE4, CCE5y CCES.

2.3. Comprender e interpretar el espacio y los objetos tridimensionales, analizando y valorando
su presencia en las representaciones artisticas, seleccionando y utilizando el sistema de
representacién mas adecuado para aplicarlo a la realizaciéon de ilustraciones y proyectos de
disefio de objetos y espacios.

Esta competencia hace referencia a la aptitud para escoger y aplicar los procedimientos y
sistemas de representacion —vistas en diédrico, perspectiva axonométrica y perspectiva conica-
mas adecuados a la finalidad del proyecto artistico que se quiere plasmar. Persigue también el
desarrollo de la visién espacial y la habilidad en la croquizacion y el dibujo a mano alzada,
mejorando con todo ello las destrezas graficas del alumnado en cédmics, ilustraciones y disefios
de objetos y espacios. Se trata, en fin, de dotar al alumnado de herramientas comunicativas
gréficas, de mejorar su vision espacial y de iniciarle en algunas de las aplicaciones de los
sistemas de representacién en los campos del arte y el disefio.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM4, CPSAA.1,
CPSAAS5, CE3, CCE3, CCE4, CCE5 Y CCES6.

2.4. Analizar, definir formalmente o visualizar ideas, aplicando las normas fundamentales UNE
e ISO para interpretar y representar objetos y espacios, asi como documentar proyectos de
disefio.

Esta competencia requiere a la aplicacién de una serie de codigos graficos y normas
universales (UNE e 1SO) que permiten comunicar de forma clara y univoca soluciones
personales y proyectos de disefio, realizados de forma individual o en grupo, mediante el dibujo
de bocetos o croquis, constituyéndose por tanto en el paso intermedio entre la idea y la
ejecucién material del disefio, Se trata de iniciar al alumnado en un tipo de representacion
cuyas cualidades fundamentales son la funcionalidad, la operatividad y la universalidad, pues
el dibujo normalizado debe ser portador de informacién Util, eficaz para ser aplicada y
altamente codificada mediante normas internacionales para que sea interpretado de forma
inequivoca.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM4, CD2,
CPSAAS, CE3, CCE4, CCE5y CCES.

2.5. Integrar y aprovechar las posibilidades que ofrecen las herramientas digitales,
seleccionando y utilizando programas y aplicaciones especificas de dibujo vectorial 2D y de
modelado 3D para desarrollar procesos de creacion artistica personal o de disefio.

Esta competencia comporta la adquisicién de un conocimiento practico e instrumental de las
principales herramientas y técnicas de dibujo y modelado en dos y tres dimensiones de manera



transversal al resto de saberes de la materia. Implica el uso de dispositivos digitales como
herramientas de aplicacion en el proceso creativo, su incorporacion para la experimentacion en
diferentes disciplinas y tendencias artisticas, y como instrumento de gestion y presentacion de
proyectos de disefio grafico, de objetos y de espacios.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD2, CD3,
CPSAAS, CE3, CCE3, CCE5y CCES.

DIBUJO TECNICO APLICADO A LAS ARTES PLASTICAS Y AL
ISENO I.
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3. SABERES BASICOS.

A. Geometria, arte y entorno.

- La geometria en la naturaleza, en el entorno y en el arte. Observacién directa e
indirecta.

- La geometria en la composicion.

- La representacion del espacio en el arte. Estudios sobre la geometria y la
perspectiva a lo largo de la historia del arte.

- Relaciones geométricas en el arte y el disefio: proporcién, igualdad y simetria. El
namero aureo en el arte y la naturaleza.

- Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.

- Construcciones poligonales. Aplicacion en el disefio.

- Tangencias béasicas. Curvas técnicas. Aplicacion en el disefio.

- Estudios a mano alzada de la geometria interna y externa de la forma. Apuntes y
esbozos.

- Aplicaciones de la geometria en el arte.

B. Sistemas de representacion del espacio aplicado.

- Concepto y tipos de proyeccion. Finalidad de los distintos sistemas de
representacion.

- Sistema diédrico ortogonal en el primer diedro. Vistas en sistema europeo.

- Perspectivas isométrica y caballera. Iniciacién al disefio de packaging.

- Aplicacién de la perspectiva cénica, frontal y oblicua, al cémic y a la ilustracion.

- La perspectiva en el arte.

C. Normalizacién y disefio de proyectos.

- Concepto de normalizacién. Las normas fundamentales UNE e 1SO.

- Documentacion grafica de proyectos: necesidad y &mbito de aplicacién de las
normas.

- Elaboracién de bocetos y croquis.

D. Herramientas digitales para el disefio.

- Iniciacién a las herramientas y técnicas de dibujo vectorial en 2D. Aplicaciones al
disefio gréfico.

- Iniciacién al modelado en 3D. Aplicaciones a proyectos artisticos.



4. ORGANIZACION DE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS, LOS
DESCRIPTORES OPERATIVOS, LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y LOS
SABERES BASICOS.

4.1. VINCULACION ENTRE ELLOS.
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ountos de vists

alailustracian,
- La perzpectiva en el arte.

en perepectiva conica frontal v oblicua.

Dibujo en perspectiva canica de un
espacio para una ilustracion,




CCLz

C. Mormalizacion u dizefio de

Dizefio v realizacidn de bocetos w

4. Analizar, definir Formalmente o STER4 41 Belizar booet . ” proyectos. C 1on |«
vizualizar ideas, aplicando las o2 - MEAllzar DORENE bV CrOQUIS COMTOTTIE | Concepto de normalizacion, Las [ Sro8uls para &l dizefio de un producta.
alaz normaz UME e 150, comunicando la
riarmas fundarmentales UMNE & 150 CPSAMLS £ . . . rormas fundarnentales LNE & 150,
. orma v dimensiones de objetos, S .
para |r'|ter|:|retar_y representar CE=2 roponiendo ideas creativas - Du:u:urnentau:mn_ arafica de_ o o
abjetos v espacios, asi como CCE4 P ':; e bl 4 . provectos: necesidad v drnbita de Dbzervacidn dlrec_ta del seguirniento de
docurnentar provectos de disefio. CCES resolviendo problemas con autonamia. aplicacion de las normas. los pasos necesarios para llevar a cabo
CCEE - Elaboracién de bocetos v croguis. | W0 Provecto.
5. Integrar v aprovechar las 8.1 Adguirir destrezas en el manejo de Dibujar piezaz en AutoCADNLibreCAD
pozibilidades que ofrecen las STEM3 herramientas o kchicas de dibujo 0. Herrarmientaz digitales para el
herramientas digitales, Lz vectorial en 20, aplicandolos ala dizefio, Dibujo de un producto con un
zeleccionando u utilizando COa realizacidon de provectos de dizefio, - Iniciacion alas bherramientas y programa.
prograrmas u aplicaciones CPSAAS técnicas de dibujo vectorial en 20
ezpecificas de dibujo vectarial 200y CE3 5.2 Iniciarze en el modelado en 30 Aplicaciones al dizefio grafico.
de rmiodelada 30 para desarrallar CLCE3 rmediante &l dizefio de esculturas o - lniciacidn al modelado en 30 Dizefio v dibujo de una instal acidn
procesos de creacidn artistica CCES instalaciones, valorando su potencial Aplicaciones a provectos artisticos. |artistica con un prograra de disefio 30
persanal o de dizefio. CCEEB carno herrarnienta de creacidn.




4.2. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DE LOS SABERES BASICOS A TRAVES

DE LAS UNIDADES DIDACTICAS.

SABERES BASICOS UNIDADES DIDACTICAS | SECUENCI
ACION
1. Geometria proyectiva. Primer
Sistemas de trimestre.
representacion.
B. Sistemas de representacién del
espacio aplicado. 2. Sistema diédrico. Primer
- Concepto y tipos de proyeccion. Fundamentos. El punto, la | trimestre.
Finalidad de los distintos sistemas de recta y el plano.
representacion. : : :
- Sistema diédrico ortogonal en el primer | 3: Vistas en sistema Primer
diedro. Vistas en sistema europeo. europeo. trimestre.
- Perspectivas isométrica y caballera. 4. Sistema axonomeétrico. Primer
Iniciacién al disefio de packaging. Fundamentos. Tipos. trimestre.
- Aplicacion de la perspectiva conica, Perspectiva isométrica.
frontal y oblicua, al comicy a la Aplicaciones.
ilustracion. i
- La perspectiva en el arte. 5. Eerspectlva caballera. Sggundo
Aplicaciones. trimestre.
6. Sistema conico. Segundo
Fundamentos. Perspectiva | trimestre.
cbnica. Tipos. Aplicaciones.
C. Normalizacion y disefio de proyectos. 7. Normalizacion. Eleccién Primer
- Concepto de normalizacion. Las normas | de vistas. Acotacion. trimestre.
fundamentales UNE e 1SO.
- Documentacion grafica de proyectos:
necesidad y ambito de aplicacion de las
normas.
- Elaboracién de bocetos y croquis.
A. Geometria, arte y entorno. 8. Geometria Plana. Segundo
- La geometria en la naturaleza, en el Trazados fundamentales. trimestre.
entorno y en el arte. Observacion directa | Transformaciones
e indirecta. geométricas.
- La geometria en la compaosicion.
- La representacion del espacio en el arte.
Estudios sobre la geometria y la 9. Poligonos. Tercer
trimestre.

perspectiva a lo largo de la historia del
arte.

- Relaciones geométricas en el arte y el
disefio: proporcién, igualdad y simetria. El




namero aureo en el arte y la naturaleza. 10. Tangencias. Tercer

- Escalas numéricas y gréficas. trimestre.
Construccion y uso.

- Construcciones poligonales. Aplicacién
en el disefio.

- Tangencias basicas. Curvas técnicas.
Aplicacion en el disefio.

- Estudios a mano alzada de la geometria | 11. La geometria en la Tercer
interna y externa de la forma. Apuntes y naturaleza, el arte y el trimestre.
esbozos. disefio.

- Aplicaciones de la geometria en el arte.

12. AutoCAD. Tercer
D. Herramientas digitales para el disefio. trimestre.
- Iniciacion a las herramientas y técnicas
de dibujo vectorial en 2D. Aplicaciones al
disefio grafico. 13. SketchUp. Tfercer
- Iniciacion al modelado en 3D. trimestre.
Aplicaciones a proyectos artisticos.

13. SketchUp. Tercer

trimestre.

5. EVALUACION.

La evaluacion se realizara de forma continua, formativa e integradora. De la misma
forma, debe determinar el grado de comprension respecto a los saberes y las

competencias especificas (evaluacién sumativa).

- Se llevara a cabo una evaluacién inicial al comienzo del curso.

- La evaluacion se llevard a cabo durante todo el proceso de aprendizaje, que

tendra caracter continuo.

Es necesario detectar el momento en el que se produce un obstaculo, la causa que

lo produce y los mecanismos correctores necesarios para superarlos.

- La evaluacion tiene caracter formativo, en la medida en que el profesor aporta la
informacion necesaria para que el alumno sea capaz de detectar sus errores y

pueda mejorar en su proceso de aprendizaje.

- Los profesores que imparten clase de las distintas materias a un grupo,
compartiran el proceso de evaluacién en las sesiones de evaluacion que se
llevaran a cabo a lo largo del curso de manera periddica y programada. En estas
sesiones se evalla el proceso de aprendizaje en base a la consecucion de los

objetivos de etapa y las competencias clave.

- Por Ultimo, tiene lugar una evaluacién final, de caracter sumativo, realizada antes
de finalizar el curso académica para valorar la evolucién, progreso y grado de

adquisicion de las competencias, objetivos y contenidos por parte del alumnado.



- Con objeto de hacer participes a los propios alumnos del proceso evaluador,
también tiene lugar una autoevaluacién y una coevaluacién, que se integraran
en distintas actividades a lo largo de todo el curso.

5.1. INSTRUMENTOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION.

Los referentes de la evaluaciébn son los criterios de evaluacién, que estaran
vinculados tanto a los saberes basicos como a las competencias especificas a través
de los descriptores operativos. Esta informacion se obtiene de los instrumentos de
evaluacion que se van a emplear a lo largo de todo el curso; por tanto, dichos
instrumentos permiten evaluarlos.

Los instrumentos utilizados en la evaluacion son variados, accesibles, flexibles...y
permiten una valoracion objetiva del alumnado.

CRIT. EV.|INST.EV.

2 = INSTRUMEMTOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EvALUACION

11 Reconocer diferentes tipos de
estructuras, farmazs v relaciones
geomeétricaz en la naturaleza, el entorno, 5 5
el arte v el dizefin, analizando su funcidn
v valorando |a importancia dentro del
contexto histdrico.

Br=zgueda de la geometria en: la
naturaleza, el entorno construido, el arte
v el dizefio. Analisiz de su Funcian,

Ejercicioz de resolucidn de trazadoz

. . . 3 .
2.1 Dibujar farmas paligonales y resolver fundarnentales de Geornetria Plana.
tangenciaz basicas v simetrias aplicadas — . —

" Ejercicioz de aplicacion de construccidn
al dizefio de farrnas, valaranda la 1] G ;
; . et . de poligonos.
importancia de la limpieza v la precizion LA _ :
en el trazadn. 5 Ejercicios de resolucidn de tangencias
de piezaz.
- - Esbozoz v apuntes del natural como

2.2, Transmitir ideazs, sentimientos v SD0Z0F Y apur

. . o 3 gjercicios de blsgqueda de la estructura
ernociones mediante |a realizacion de ; i

. interna en diferentes carmnpos.
estudios, esbozos v apuntes del natural a n
rmanio alzada idertificando la geornetria Di st lizacicn d duccia
interna u externa de las Formas v . izefio  realizacion de una produccidn

apreciando su irnportancia en el dibujo. artistica basada enla geomnetria

31 Diferenciar las caracteristicas de los
diztintoz sisternas de representacion,
zeleccionandn en cada cazo el sisterna 3
mas apropiado a la finalidad de |a
representacian.

Ejercicioz de resolucion de problermas
5 dizefio, eligiendo el sisterna mas
adecuado en funcion de la
intencionalidad.

3.2, Representar objetos sencillos B 0 Eiercicios de vistas de piezas.
rmediante zuz vistas digdricas. 5 Flanta de Ln espacio del entarno.
3.3 Disefar envases sencillos, 8 Ejercicios de representacidn de piezaz
representandalos en perspectiva en perspectiva izométrica y caballera.
izornétrica o caballera v reflexionando 15
zobre el proceso realizado v el resultado T Dizefio de un envase.
pbternido -
3.4 Libuyar |Iu§tra!:||:|nes awinetas - Ejercicios de representacion de piezas
aplicando |as técnicas de la perspectiva er perspectiva conica frontal o oblicua,
cdnica en la represertacion de espacios, 20

) ) Dizefio v realizacion de bocetosz y
4.1. Bealizar bocetos v croguis u:u:_unFu:urrne 4 croguis para el dizefio de un producto.
alaz normas UME e 150, cormunicando la
farrma v dimensiones de objetas, ]
proponienda ideas creativas y . Observacidn directa del seguirnienta de
resolviendo problemas con sutonomia, 1 los pazos necesarios para llevar a cabo

LIN proyecto,

8.1 Adguirir destrezaz en el manejo de 3 Dibujar piezas en AutoC”ADILiIbreCAD

e ==y == b= 11 bt o = == =l = 3=



5.2. CRITERIOS DE CALIFICACION.

Al finalizar cada evaluacién, se obtendra una calificacién que resulta de la ponderacién
de los criterios de evaluacién, expresada a través de los diferentes instrumentos de
evaluacion. Cada criterio puede ser valorado con mas de un instrumento.

(Mirar la tabla que aparece arriba)

La calificacion final del curso se puede obtener tanto de la media ponderada de los
criterios de evaluacién como de la media aritmética de las evaluaciones. De ambas
maneras se obtiene el mismo resultado, haciendo mas comprensible la obtencién de
esta calificacion especialmente para las familias.

Los resultados de la evaluacion se expresaran numéricamente de 0 a 10 puntos. Para
aprobar, el alumno ha de obtener una calificacién de 5 o superior.

Existe una evaluacion extraordinaria, de forma que en la “3? evaluacién” se podra
aplicar el mismo criterio que en las dos evaluaciones anteriores.

5.3. CRITERIOS PARA LA RECUPERACION.

5.3.1. Recuperacion de alguna evaluacion.

- Si un alumno suspende una evaluacién, al término de la misma el profesor
entregara al alumno un Plan de Trabajo en el que se registran una serie de
actividades que el alumno debera realizar; dichas actividades se corresponden
con los criterios de evaluacibn que no ha superado en la evaluacién
correspondiente, y que, por supuesto, se han trabajado en el aula. Asimismo,
se indicara la fecha de entrega de las mismas. Asi mismo, se realizara una
prueba objetiva para comprobar que el alumno ha logrado alcanzar los criterios
marcados. La calificacion se obtendra al calcular la media de dichas notas,
teniendo en cuenta la ponderacién de dichos criterios e instrumentos de
evaluacion. Por este procedimiento no se puede limitar la calificacion de un
alumno ya que la evaluacion tiene caracter sumativo.

- Del mismo modo, si un alumno quiere obtener una calificacién superior a la que
tenia, podra conseguirlo realizando una prueba objetiva que verse sobre los
saberes mas relevantes de la evaluacion.

- Si al finalizar el curso, un alumno no alcanza la calificacion de 5, debera
presentarse a la evaluacidon extraordinaria; para ello, durante el periodo



asignado desde la finalizacién de las clases hasta la fecha asignada para
recuperar, el alumno asistird a sus clases de manera regular segun horario
lectivo, y sera el profesor quien le diga las actividades que tendra que realizar
para aprobar la materia y afianzar contenidos, y que se corresponderan con los
criterios de evaluacion no alcanzados y, por tanto, los saberes no adquiridos.
De la misma forma, también realizara una prueba objetiva. Todo ello quedara
registrado en un Plan de Trabajo entregado tanto al alumno como a sus
familias a través de la Plataforma Educamos CLM.

5.3.2. Recuperacion de alumnos con la materia pendiente de cursos anteriores.

En el caso de alumnos de 1° de Bachillerato, no se da el caso de alumnos con
la materia de DT aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio | pendiente de
Cursos anteriores.

5.3.3. Alumnos repetidores.

Se elabora también, segun contempla la ley vigente, un Plan de Trabajo para
los alumnos repetidores.

Queda a disposicion del Departamento de Orientacién en una carpeta creada a
tal efecto en Teams.

Durante este curso académico, se van a trabajar los mismos saberes basicos y
se van a utilizar los mismos instrumentos que para el resto de los compafieros
del grupo, haciendo especial hincapié en aquellos aspectos mas relevantes de
la Programacion.



PROYECTOS ARTISTICOS.

1. INTRODUCCION.

La materia de Proyectos Artisticos combina una concepcion del arte centrada en la
expresion personal, que es la que se trabaja en la etapa educativa anterior, con otra
en la que resulta fundamental la concrecién de los objetivos y finalidades que se
plantean en la ejecuciéon de un proyecto artistico, incidiendo, especialmente, en la
planificacion y gestion del mismo, asi como en el efecto que este pueda tener en el
entorno fisico mas cercano o en otras parcelas de la realidad accesibles a través de
internet o de las redes sociales. Se pone, asi, el énfasis tanto en el proceso como en
el resultado.

Al hablar de proyectos, se hace aqui referencia a una amplia gama de posibilidades,
que van desde los microproyectos que interactlan entre si a un gran proyecto que se
realice durante todo el curso, pasando por formulas mixtas que se adapten mejor a las
necesidades y particularidades de cada grupo y de cada centro educativo. En todos
los casos, ha de entenderse el proyecto como un entorno interdisciplinar que favorece
la puesta en practica de las competencias y la activacién de los saberes basicos de
esta y otras materias que conforman la etapa.

La materia incluye cinco competencias especificas que emanan de las competencias
clave y los objetivos establecidos para el Bachillerato, e implican desempefios
intimamente relacionados entre si, por lo que han de ser abordados de manera
globalizada. Estas competencias especificas permiten al alumnado desarrollar un
criterio de seleccion de propuestas de proyectos artisticos, realizables y acordes con la
intencién expresiva o funcional y con el marco de recepcion previsto. Le permiten,
ademas, planificar adecuadamente las fases y el proceso de trabajo para conseguir un
resultado ajustado a los plazos, a las caracteristicas del espacio y, en su caso, al
presupuesto previsto. Posibilitan también la realizacién efectiva de los proyectos con
vistas a expresar la intencién con la que fueron creados y a provocar un determinado
efecto en el entorno. Asimismo, favorecen la puesta en comuin de las distintas fases
del proceso para evaluar la marcha del proyecto, incorporar aportaciones de mejora y
optimizar su repercusion. Por dltimo, facilitan el correcto tratamiento de la
documentacion que ha de dejar constancia del proyecto, de su resultado y de su
recepcion.

Los criterios de evaluaciéon se han formulado teniendo en cuenta los conocimientos,
destrezas y actitudes que se pretende que active el alumnado, con la finalidad de
determinar el nivel de logro de las competencias especificas con las que se relacionan.

Dado que en esta materia se invita al alumnado a asumir la doble funcion de artista y
gestor cultural, los saberes basicos se organizan en dos bloques denominados
«Desarrollo de la creatividad» y «Gestion de proyectos artisticos». En el primer bloque,
se recogen las técnicas y las estrategias que permitirdn superar el bloqueo creativo y
fomentar la creatividad, entendiendo la misma como una destreza personal y una
herramienta para la expresion artistica. En el segundo, se incluyen saberes
relacionados con la metodologia proyectual; la sostenibilidad y el impacto de los
proyectos artisticos; el emprendimiento cultural y otras oportunidades de desarrollo



ligadas a este ambito; asi como las estrategias, técnicas y soportes de documentacion,
registro y archivo.

Se espera que las situaciones de aprendizaje promuevan, a través de ejemplos de
buenas précticas, la transformacién del centro educativo en un vivero de iniciativas
artisticas abiertas al entorno social, fisico o virtual, mas cercano. En este contexto, los
proyectos podran hacerse eco de las inquietudes que afecten a dicho entorno en cada
momento, defendiendo, por ejemplo, la libertad de expresién, fomentando la
participacion democratica o la igualdad efectiva entre mujeres y hombres, o dando
visibilidad y voz a los grupos sociales mas desfavorecidos.

2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

2.1. Generar y perfeccionar ideas de proyecto, consultando distintas fuentes,
experimentando con técnicas y estrategias creativas, elaborando bocetos y maquetas,
y valorando criticamente la relevancia artistica, la viabilidad y la sostenibilidad de esas
ideas, para desarrollar la creatividad y aprender a seleccionar una propuesta concreta,
realizable y acorde con la intencién expresiva o funcional y con las caracteristicas del
marco de recepcién previsto.

El desarrollo de la creatividad es un desempefio fundamental de esta materia. El
alumnado debe descubrir, de una manera practica, que la creatividad es una
herramienta para la expresion artistica y también una destreza personal de aplicacién
en los distintos ambitos de la vida. En este sentido, contrariamente a lo que se
desprende de ciertos mitos o ideas preconcebidas que conviene desmontar, la
creatividad puede desarrollarse, por ejemplo, a través de diversas técnicas y
estrategias, incluidas aquellas que facilitan la superacion del bloqueo creativo; o a
partir de distintos estimulos y referentes hallados en la observacién activa del entorno
o en la consulta de fuentes iconograficas o documentales.

La exploracion y la experimentacion contribuyen a la generaciéon de ideas de proyecto
en las que, para descartarlas o perfeccionarlas, se ha de profundizar mediante la
realizaciobn de bocetos, croquis, maquetas, pruebas de color o de seleccion de
materiales, etc. Estas ideas han de tener en cuenta las pautas que hayan podido ser
establecidas y deben responder a una necesidad o a una intencién previamente
determinada o definida durante ese mismo proceso de generacion de ideas, en funcion
del contexto social y de las caracteristicas de las personas a las que se dirigen.

Una vez que, de manera individual o colectiva, se han generado, descartado y
perfeccionado distintas ideas de proyecto, se debe proceder a la seleccién de la
propuesta que se va a realizar atendiendo a su relevancia artistica, a su viabilidad, a
su sostenibilidad y a su adecuacion a la intencién expresiva o funcional, asi como al
marco de recepcion previsto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1,
STEM3, CD1, CD2, CPSAA1.1, CPSAA3.1, CE3, CCEC3.2, CCECA4.1.

2.2. Planificar adecuadamente las fases y el proceso de trabajo de un proyecto
artistico, considerando los recursos disponibles y evaluando su sostenibilidad, para
conseguir un resultado ajustado a los plazos, a las caracteristicas del espacio y, en su
caso, al presupuesto previsto.



La adecuada planificacion de las fases y del proceso de trabajo de un proyecto
artistico condiciona su desarrollo y su resultado final. Esta planificacion proporciona
una vision global de lo que se pretende hacer, del modo y del lugar en que se quiere
llevar a cabo, de los recursos materiales y econémicos con los que se cuenta, de las
personas que participaran y de las funciones que realizaran, asi como del resultado y
de la repercusion que se desean obtener tanto desde el punto de vista artistico como
desde el personal y el social.

La planificacién de los proyectos ha de ser rigurosa y realista, pero también creativa y
flexible. Se ha de garantizar el cumplimiento de los plazos y la adecuacién a los
recursos y a los espacios. Se ha de asegurar también el respeto al medioambiente y la
sostenibilidad de aquellos resultados que se espera que sigan ejerciendo impacto una
vez finalizado el proyecto. Ahora bien, la organizacién del plan de trabajo no debe
resultar un impedimento para el desarrollo de la creatividad, pues esta ayudara a
encontrar soluciones originales e innovadoras a las distintas dificultades que puedan
surgir. Junto al desarrollo de pensamiento creativo, el proceso de trabajo contribuird a
afianzar el espiritu emprendedor del alumnado con actitudes de creatividad,
flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1,
CD3, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC4, CE1, CE2, CCECA4.1, CCECA4.2.

2.3. Realizar proyectos artisticos, individuales o colectivos, asumiendo diferentes
funciones, seleccionando espacios, técnicas, medios y soportes, e identificando
oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional, para expresar
una intencion expresiva o funcional y provocar un determinado efecto en el entorno.

La realizacién efectiva de proyectos artisticos, individuales o colectivos, conlleva, entre
otras tareas, la correcta seleccidn de espacios, técnicas, medios y soportes, asi como
el reparto de las distintas funciones que hay que desempefiar en las diferentes fases
del proceso. Para que estas y otras decisiones relativas, por ejemplo, a posibles
modificaciones de la planificacion inicial sean acertadas, se han de determinar
previamente tanto la intencién expresiva o funcional del proyecto como los efectos que
se espera que este tenga en el entorno. La falta de coherencia de las decisiones con
estos elementos esenciales del proyecto puede poner en riesgo el éxito de la empresa.

Por otro lado, la identificacion y la asuncién de diversas tareas y funciones en la
ejecucion del proyecto favoreceran el descubrimiento de oportunidades de desarrollo
personal, social, académico y profesional ligadas al ambito artistico, incluidas las
relativas al emprendimiento cultural. Estas oportunidades cuentan con el valor afiadido
gue aporta la creatividad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CDS3,
CPSAA1.2, CPSAAS3.2, CC3, CE1, CE3, CCEC3.1, CCEC4.1, CCECA4.2.

2.4. Compartir, con actitud abierta y respetuosa, las distintas fases del proyecto,
intercambiando ideas, comentarios y opiniones con diversas personas, incluido el
publico receptor, para evaluar la marcha del proyecto, incorporar aportaciones de
mejora y optimizar su repercusion en el entorno.

La puesta en comun de las distintas fases del proyecto y el intercambio de ideas,
comentarios y opiniones al respecto, ya sea entre sus responsables o con otras



personas, permite asegurar la evaluacion interna y externa de los avances realizados y
del logro de la intencion inicial planteada, asi como incorporar, en su caso, posibles
aportaciones de mejora.

Son especialmente relevantes las reacciones del publico receptor. Por esta razon,
conviene hacerlo participe del proyecto, diversificando los medios y soportes de
comunicacion y difusion, y planteando mecanismos que, por un lado, faciliten la
comprension del sentido y de la simbologia del proyecto y, por otro, recojan las ideas,
los sentimientos y las emociones que ha experimentado ante la propuesta artistica. En
este sentido, cabe recordar que la visualizacion del proceso de creacion y de las
dificultades encontradas durante el proyecto mejora la comprensién del resultado final
Yy, por tanto, optimiza su repercusién en el entorno.

Con este mismo objetivo, a la hora de concebir el proyecto, puede tenerse en cuenta
la posibilidad de recurrir a referentes cercanos o a elementos del patrimonio local, ya
que esto permite ubicar —fisica o simbdlicamente— al publico receptor en un entorno
familiar, generando un horizonte de expectativas que, por afinidad o contraste, aporta
relieve al proyecto. Los significados y la simbologia de los referentes cercanos o de los
elementos del patrimonio local se combinaran con los del proyecto artistico, generando
nuevas oportunidades para el entorno.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1,
CCL2, STEM1, CD2, CPSAA5, CC3, CE3, CCEC2, CCECA4.2.

2.5. Tratar correctamente la documentacién de un proyecto artistico, seleccionando
las fuentes mas adecuadas, elaborando los documentos necesarios, registrando el
proceso creativo y archivando adecuadamente todo el material, para dejar constancia
de las distintas fases del proyecto, de su resultado y de su recepcion.

El tratamiento de la documentacién, tanto fisica como digital, es un componente
esencial de todo proyecto artistico. Esta competencia incide en ese aspecto,
considerando tres grandes vertientes en lo relativo a los documentos — textuales,
visuales, sonoros, audiovisuales o de cualquier otro tipo— que hayan podido ser
utilizados o generados en el marco del proyecto: por una parte, todos aquellos que
aportan una base tedrica, informativa o inspiradora; por otra, los que han sido
elaborados para dar respuesta a las necesidades concretas de cada una de las fases
del proyecto; vy, por ultimo, los que registran el proceso creativo, asi como el resultado
y la recepcion del mismo.

Las tareas asociadas a esta competencia comprenden la seleccion de fuentes, medios
y soportes; la elaboracién de documentos; la organizacién del material; el registro
reflexivo del proceso y de su resultado y recepcion; asi como el archivo ordenado,
accesible y facilmente recuperable de toda la documentacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2,
CCL3, CD1, CD2, CPSAA4, CPSAA5, CCEC2, CCECA4.2.

3. SABERES BASICOS.

A. Desarrollo de la creatividad.
- La creatividad como destreza personal y herramienta para la expresion artistica.



- Estrategias y técnicas de fomento y desarrollo de la creatividad.
- Estrategias de superacion del bloqueo creativo.

B. Gestidn de proyectos artisticos.

- Metodologia proyectual. Generacion y seleccién de propuestas. Planificacion,
gestion y evaluacion de proyectos artisticos. Difusién de resultados.

- Estrategias de trabajo en equipo. Distribucion de tareas y liderazgo compartido.
Resolucién de conflictos.

- Estrategias, técnicas y soportes de documentacion, registro, comunicacién y archivo.
- Sostenibilidad e impacto de los proyectos artisticos.

- Oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional relacionadas
con el ambito artistico. El emprendimiento cultural.

4. RELACION ENTRE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS, LOS
DESCRIPTORES OPERATIVOS, LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y LOS
SABERES BASICOS. NIVEL: 3° DE E.S.O.

4.1. VINCULACION ENTRE ELLOS.



COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Generary perfeccionarideas de proyecto, consultando distintas
fuentes, experimentando con técnicas y estrategias creativas,
elaborando bocetos y maquetas, yvalorando criticamente la
relevancia artistica, la viabilidad yla sostenibilidad de esas ideas,
para desarrollarla creatividad yaprender a seleccionar una
propuesta concreta, realizable yacorde con la intencién expresiva o
funcional ycon las caracteristicas del marco de recepcién previsto.

2. Planificar adecuadamente las fases y el proceso de trabajo de un
proyecto artistico, considerando los recursos disponibles vy
evaluando su sostenibilidad, para conseguir un resultado ajustado
a los plazos, a las caracteristicas del espacio y, en su caso, al
presupuesto previsto.

3. Realizar proyectos artisticos, individuales o colectivos, asumiendo
diferentes funciones, seleccionando espacios, técnicas, medios y
soportes, e identificando oportunidades de desarrollo personal,
social, académico y profesional, para expresar una intencién
expresiva o funcional y provocar un determinado efecto en el
entorno.

4. Compartir, con actitud abierta yrespetuosa, las distintas fases del
proyecto, intercambiando ideas, comentarios y opiniones con
diversas personas, incluido el publico receptor, para evaluarla
marcha del proyecto, incorporar aportaciones de mejora y optimizar
su repercusion en el entorno.

5. Tratar correctamente la documentacidn de un proyecto artistico,
seleccionando las fuentes mas adecuadas, elaborando los
documentos necesarios, registrando el proceso creativo y archivando
adecuadamente todo el material, para dejar constancia de las
distintas fases del proyecto, de su resultado yde su recepcion.

DESCRI
PTORES
DE
PERFILE
SDE
SALIDA
ccL,
STEMS3,
cD1, CD2,
CPSAAL.1,
CPSAA3.1,
CE3,
CCEC3.2,
CCEC4.1.

STEM1,
D3,
CPSAA3.1,
CPSAA3.2,
cca, CE1,
CE2,
CCECA.1,
CCECA4.2.

ccLl,
D3,
CPSAA1L.2,
CPSAA3.2,
CC3, CE1,
CE3,
CCEC3.1,
CCEC4.1,
CCEC4.2.

ccL,
ccL2,
STEM1,
cD2,
CPSAAS,
CC3, CE3,
CCEC2,
CCEC4.2.

cclL2,
ccls,
CD1, CD2,
CPSAA4,
CPSAAS,
CCEC2,
CCEC4.2.

CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS
1.1 Generary perfeccionarideas de proyecto, consultando A. Desarrollo de la
distintas fuentes, elaborando bocetos y maquetas, y creatividad.
experimentando con las técnicas y estrategias artisticas mas - La creatividad como
adecuadas en cada caso. destreza personal y

herramienta para la
expresidn artistica.

1.2 Seleccionaruna propuesta concreta para un proyecto, - Estrategias ytécnicas de
justificando su relevancia artistica, su viabilidad, su fomento ydesarrollo de la
sostenibilidad ysu adecuacidn a la intencidn con la que fue creatividad.

concebida ya las caracteristicas del marco de recepcién previsto. - Estrategias de superacién

del bloqueo creativo.

B. Gestién de proyectos
artisticos.

- Metodologia proyectual.
Generacidn yseleccion de
propuestas. Planificacién,
gestion yevaluacién de
proyectos artisticos. Difusion
de resultados.

- Estrategias de trabajo en
equipo. Distribucion de
tareas yliderazgo
compartido. Resolucién de
conflictos.

- Estrategias, técnicas y
soportes de documentacién,
registro, comunicaciény
archivo.

—Sostenibilidad e impacto
de los proyectos artisticos.
- Oportunidades de
desarrollo personal, social,
académico y profesional
relacionadas con el ambito
artistico. El emprendimiento
cultural.

2.1 Establecerel plan de trabajo de un proyecto artistico,
organizando correctamente sus fases, evaluando su
sostenibilidad yajustandolo a los plazos, a las caracteristicas
del espacioy, en su caso, al presupuesto previsto.

2.2 Proponer soluciones creativas en la organizacién de un
proyecto artistico, buscando el maximo aprovechamiento de los
recursos disponibles.

3.1 Participar activamente en la realizacién de proyectos
artisticos, individuales o colectivos, asumiendo diferentes
funciones yseleccionando los espacios, las técnicas, los medios
ylos soportes mas adecuados.

3.2 Explicar, de forma razonada, la intencién expresiva o
funcional de un proyecto artistico, detallando los efectos que se
espera que este tenga en el entorno.

3.3 Argumentar las decisiones relativas a la ejecucién del
proyecto, asegurando la coherencia de estas decisiones con la
intencion expresiva o funcional y con los efectos esperados.

3.4 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional relacionadas con el ambito artistico,
comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinién
personal de forma critica y respetuosa.

4.1 Compartir, a través de diversos medios ysoportes, las
distintas fases del proyecto, poniéndolo en relacién con el
resultado final esperado yrecabando, de manera abierta y
respetuosa, las criticas, los comentarios ylas aportaciones de
mejora formuladas pordistintas personas, incluido el publico
receptor.

4.2 Valorar las criticas, los comentarios ylas aportaciones de
mejora recibidas, incorporando de manera justificada aquellas
que redunden en beneficio del proyecto yde su repercusién en el
entorno.

4.3 Evaluarla repercusion que el proyecto ha tenido en el
entorno, considerando las valoraciones del publico receptory
analizando el logro de la intencidn inicial planteada, asi como la
pertinencia de las soluciones puestas en practica ante las
dificultades afrontadas a lo largo del proceso.

5.1Seleccionar diversas fuentes para la elaboracién del proyecto,
justificando su utilidad tedrica, informativa o inspiradora.

5.2 Elaborarla documentaciéon necesaria para desarrollarun
proyecto artistico, considerando las posibilidades de aplicaciony
ajustdandose a los modelos mas adecuados.

5.3 Registrar las distintas fases del proyecto, adoptando un
enfoque reflexivo y de autoevaluacion.

5.4 Archivar correctamente la documentacién, garantizando la
accesibilidad yla facilidad de su recuperacion.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Bocetos y maquetas parala
elaboracion de cada proyecto.

Redaccién en el portfolio de cada
propuesta.

Organizacién del plan de trabajo.

Observacién en el aula.

Observacion del liderazgo y el
trabajo en equipo

Calidad de cada proyecto realizado
entendido como producto final

Calidad de cada proyecto realizado
entendido como producto final

Autoevaluacion del proyecto.

Redaccién en el portfolio de cada
propuesta.

Observacién en el aula.

Andlisis de la repercusién de cada
proyecto.

Recopilacién de fuentesy
bibliografia en el portfolio.

Revision del portfolio.

Control del trabajo diario.

Difusidn de cada proyecto.



4.2. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DE LOS SABERES BASICOS A TRAVES

DE LAS UNIDADES DIDACTICAS.

SABERES BASICOS

UNIDADES DIDACTICAS

SECUENCIACION*

A. Desarrollo de la creatividad.

— La creatividad como destreza personal y
herramienta para la expresion artistica.

— Estrategias y técnicas de fomento y
desarrollo de la creatividad.

- Estrategias de superacion del bloqueo
creativo.

1. Desarrollo de la
creatividad.

1.1. Teoria basica sobre
creatividad y
contextualizacion de la
practica artistica
contemporanea.

1.2. El proceso creativo: fases
y metodologias. Aspectos
temporales.

1.3. El blogueo creativo. La
potenciacion de la
autoestima, la seguridad en
las capacidades creativas y el
optimismo.

1.4. Estrategias para el
proceso creativo.

1.5. El diario del proceso
creativo personal: el
Portfolio.

1.6. Como han elaborado el
proyecto distintos artistas.

B. Gestidn de proyectos artisticos.

- Metodologia proyectual. Generacién y
seleccion de propuestas. Planificacion,
gestion y evaluacion de proyectos
artisticos. Difusion de resultados.

— Estrategias de trabajo en equipo.
Distribucion de tareas y liderazgo
compartido. Resolucidn de conflictos.

— Estrategias, técnicas y soportes de
documentacion, registro, comunicacién y
archivo.

— Sostenibilidad e impacto de los
proyectos artisticos.

- Oportunidades de desarrollo personal,
social, académico y profesional relacionadas

2. El proyecto artistico
individual.

2.1. Como desarrollar un
proyecto artistico.

- Organizando la mente.
Recursos.

- Fases |: preproduccion de un
proyecto artistico. El mapa
conceptual.

- Fase Il: produccion de un
proyecto artistico.

- Fase Ill: postproduccion de
un proyecto artistico.

2.2 Cémo redactar un
proyecto artistico.




con el dmbito artistico. El emprendimiento 2.3. El Curriculum.
cultural.
2.4. Utilizacion de los medios
tecnoldgicos y redes para
difusidon y promocién del
proyecto. El feedback con el
espectador.

3. El proyecto artistico
colectivo.

3.1. Gestion de liderazgo en
un grupo.

3.2. Registro, documentacién
y sostenibilidad.

*TEMPORALIZACION / SECUENCIACION:

PRIMER TRIMESTRE:

Proyecto Individual: Tratar la Muerte a través del Arte. Exposicion colectiva.
SEMANAS 1 A 6 (del 12 de septiembre al 25 de octubre) Estudio de como se ha
tratado este tema a través de distintas disciplinas y épocas.

“La Muerte” de Gil de Ronza 1522 (escultura)

“Dofa Juana la loca” de Francisco Pradilla y Ortiz 1877 (pintura)
“La vida antes de la muerte” de Walter Schels 2005 (fotografia)
“Morir es volver a nacer” de Ali Cordero Casal 2014 (performance)
“Muerte de Casagemas” de Pablo Ruiz Picasso 1901 (pintura)

“La Novia Cadaver” de Tim Burton de 2005 (pelicula de animacién)
“In Ictus Oculi” de Juan de Valdés Leal 1672 (pintura)

“Coco” de Disney 2017 (pelicula de animacion)

Realizacién de una produccién personal y exposicion colectiva durante la primera
semana de noviembre coincidiendo con Los Santos.

Proyecto Individual: Dibujando la Actualidad. SEMANAS 7 A 11 (del 26 de octubre al
25 de noviembre) Seleccion de noticias diarias reflejadas en distintos medios de
comunicacion: prensa escrita, digital, television, radio, podcast, twitter, Instagram...
realizacién de un dibujo a boligrafo negro en una sesion por cada noticia y reflexion en
el aula. Presentacion del proyecto en portfolio, sites de Google.

- Bloque DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD.

1. Desarrollo de la creatividad.

1.2. El proceso creativo: fases y metodologias. Aspectos temporales.
1.4. Estrategias para el proceso creativo.

1.5. El diario del proceso creativo personal: el Portfolio.

1.6. Como han elaborado el proyecto distintos artistas.

- Bloque GESTION DE PROYECTOS ARTISTICOS.

2. El proyecto artistico individual.

2.1. Como desarrollar un proyecto artistico.



- Organizando la mente. Recursos.

- Fases |: preproduccion de un proyecto artistico. EI mapa conceptual.
- Fase IlI: produccién de un proyecto artistico.

- Fase IlI: postproduccién de un proyecto artistico.

2.2 Como redactar un proyecto artistico.
SEGUNDO TRIMESTRE

Proyecto en equipo: Andlisis del proceso creativo de diversos artistas. SEMANAS 1 A
3 (del 28 de noviembre al 16 de diciembre) Reflexibn sobre el proceso creativo en
varias disciplinas y exposicién por equipos de dos o tres en el aula. Las propuestas
son las siguientes:

PABLO RUIZ PICASSO (pintura)
MENINAS Madrid Gallery (escultura)
MIQUEL BARCELO (pintura)
ANTONIO GISBERT (pintura)
CHRISTO (instalaciones)

EVA LOOTZ (instalaciones)
VERONICA FIERRO (disefio gréfico)
JUAN FRANCISCO CASAS (dibujo)
GOYA (pintura)

MARINA ABRAMOVIC (performance)
YVES SAINT LAURENT (disefio de moda)
RICARDO BOFILL (arquitectura)

Proyecto Individual: Realizacion de un proyecto a partir de unos materiales dados.
SEMANA 4 (del 19 al 23 de diciembre) El alumnado recibird un material concreto para
realizar un proyecto de disefio de un objeto.

Proyecto colectivo: Dia internacional de la Mujer. SEMANAS 5 A 11 (del 9 de enero al
24 de febrero) Proyecto pensado para ser difundido en el instituto y en redes sociales
con intencién reivindicativa como iniciativa artistica abierta al entorno.

Proyecto individual: Elegir un proyecto entre varias opciones. SEMANAS 12 A 14 (del
27 de febrero al 17 de marzo) El alumnado recibira un listado de proyectos y debera
elegir uno a desarrollar.

- Blogue DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD.

1. Desarrollo de la creatividad.

1.1. Teoria basica sobre creatividad y contextualizacion de la practica artistica
contemporanea.

1.3. El blogueo creativo. La potenciacién de la autoestima, la seguridad en las
capacidades creativas y el optimismo.

1.5. El diario del proceso creativo personal: el Portfolio.

1.6. Como han elaborado el proyecto distintos artistas.

- Blogque GESTION DE PROYECTOS ARTISTICOS.

2. El proyecto artistico individual.



https://proyectoduas.com/2016/02/22/el-hiperrealismo-de-juan-francisco-casas/

2.1. Como desarrollar un proyecto artistico.

- Organizando la mente. Recursos.

- Fases |: preproduccion de un proyecto artistico. EI mapa conceptual.

- Fase IlI: produccién de un proyecto artistico.

- Fase IlI: postproduccién de un proyecto artistico.

2.3. El Curriculum.

2.4. Utilizacion de los medios tecnolégicos y redes para difusion y promocion del
proyecto. El feedback con el espectador.

3. El proyecto artistico colectivo.

3.1. Gestioén de liderazgo en un grupo.
3.2. Registro, documentacion y sostenibilidad.

TERCER TRIMESTRE

Proyecto colectivo: Retratos. SEMANAS 1 A 5 (del 20 de marzo al 28 de abril) Con el
objetivo de realizar proyectos reales en el entorno y en relacién con el patrimonio local,
se propone realizar una serie de retratos en pintura (6leo, acrilico, etc.) tras el estudio
de investigacion de cada uno de los personajes:

Bernardo de Balbuena, Ana de Castro, Gregorio Prieto, Francisco Nieva, Lorenzo
Luzuriaga, Inés Ibafiez, etc.

Proyecto en equipo: Dia Internacional contra la Homofobia, la Transfobia y la Bifobia.
Enfocado con el titulo “LA SEGUNDA PIEL". El cuerpo como contenedor de
experiencias, de espacio personal, intimo y privado, como soporte, como envoltorio y
limite de la propia sexualidad. Algunos de los movimientos y artistas de referencia que

trataremos en clase: Body arte, Land art, Marcel
Duchamp, Man Ray, Yves Klein, Bruce Nauman, Vito Acconci, Gioseppe Penone,
Gilbert and George,

Otto Muehl, Marina Abramovic, Herman Nitsch, Piero Manzoni, Chris Burden, Dennis
Oppenheim, Orlan, Rebeca Horn, Lousie Bourgeois, Ana Mendieta, Cindy Sherman;
Kiki Smith, Janine Antoni, Franz West, etc. SEMANAS 6 A 8 (del 2 a 18 de mayo)

Proyecto individual: Desarrollo de proyecto individual de fin de curso. SEMANAS 9 A
13 (del 18 de mayo al 20 de junio) Se pretende un balance de todo lo aprendido
durante el curso llevado al plano personal en el que el alumnado vaya encauzando
una técnica y una manera de hacer, pero sobre todo, de reflexionar ante la obra
producida.

- Bloque DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD.

1. Desarrollo de la creatividad.

1.2. El proceso creativo: fases y metodologias. Aspectos temporales.

1.3. El blogueo creativo. La potenciacién de la autoestima, la seguridad en las
capacidades creativas y el optimismo.

1.4. Estrategias para el proceso creativo.

1.5. El diario del proceso creativo personal: el Portfolio.

2. El proyecto artistico individual.

2.3. El Curriculum.



2.4. Utilizacion de los medios tecnolégicos y redes para difusibn y promocién del
proyecto. El feedback con el espectador.

3. El proyecto artistico colectivo.
3.1. Gestién de liderazgo en un grupo.
3.2. Registro, documentacion y sostenibilidad.

5. EVALUACION.

La evaluacion se realizara de forma continua, formativa e integradora. De la misma
forma, debe determinar el grado de comprension respecto a los saberes y las
competencias especificas (evaluacion sumativa).

- Sellevara a cabo una evaluacion inicial al comienzo del curso.

- La evaluacién se llevara a cabo durante todo el proceso de aprendizaje, que
tendra caracter continuo.

Es necesario detectar el momento en el que se produce un obstaculo, la causa que
lo produce y los mecanismos correctores necesarios para superarlos.

- La evaluacion tiene caracter formativo, en la medida en que el profesor aporta la
informacién necesaria para que el alumno sea capaz de detectar sus errores y
pueda mejorar en su proceso de aprendizaje.

- Los profesores que imparten clase de las distintas materias a un grupo,
compartiran el proceso de evaluacion en las sesiones de evaluacion que se
llevaran a cabo a lo largo del curso de manera periodica y programada. En estas
sesiones se evalla el proceso de aprendizaje en base a la consecucion de los
objetivos de etapa y las competencias clave.

- Por dltimo, tiene lugar una evaluacion final, de caracter sumativo, realizada antes
de finalizar el curso académica para valorar la evolucién, progreso y grado de
adquisicion de las competencias, objetivos y contenidos por parte del alumnado.

- Con objeto de hacer participes a los propios alumnos del proceso evaluador,
también tiene lugar una autoevaluacion y una coevaluacién, que se integraran
en distintas actividades a lo largo de todo el curso.

5.1. INSTRUMENTOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION.

Los referentes de la evaluaciébn son los criterios de evaluacion, que estaran
vinculados tanto a los saberes basicos como a las competencias especificas a través
de los descriptores operativos. Esta informacion se obtiene de los instrumentos de
evaluacion que se van a emplear a lo largo de todo el curso; por tanto, dichos
instrumentos permiten evaluarlos.

Los instrumentos utilizados en la evaluacion son variados, accesibles, flexibles...y
permiten una valoracion objetiva del alumnado.



CRITERIOS DE EVALUACION

1.1 Generary perfeccionarideas de proyecto, consultando
distintas fuentes, elaborando bocetos y maquetas, y
experimentando con las técnicas y estrategias artisticas mas
adecuadas en cada caso.

1.2 Seleccionar una propuesta concreta para un proyecto,
justificando su relevancia artistica, su viabilidad, su
sostenibilidad ysu adecuacidn a la intencién con la que fue
concebida ya las caracteristicas del marco de recepcidon
previsto.

2.1 Establecerel plan de trabajo de un proyecto artistico,
organizando correctamente sus fases, evaluando su
sostenibilidad yajustdndolo a los plazos, a las caracteristicas
del espacioy, en su caso, al presupuesto previsto.

2.2 Proponer soluciones creativas en la organizacién de un
proyecto artistico, buscando el maximo aprovechamiento de los
recursos disponibles.

3.1 Participar activamente en la realizacidn de proyectos
artisticos, individuales o colectivos, asumiendo diferentes
funciones yseleccionando los espacios, las técnicas, los
medios ylos soportes mas adecuados.

3.2 Explicar, de forma razonada, la intencidn expresiva o
funcional de un proyecto artistico, detallando los efectos que
se espera que este tenga en el entorno.

3.3 Argumentar las decisiones relativas a la ejecucién del
proyecto, asegurando la coherencia de estas decisiones con la
intencion expresiva o funcional y con los efectos esperados.

3.4 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional relacionadas con el ambito artistico,
comprendiendo su valorafiadido y expresando la opinidn
personal de forma critica yrespetuosa.

4.1 Compartir, a través de diversos medios ysoportes, las
distintas fases del proyecto, poniéndolo en relacién con el
resultado final esperado yrecabando, de manera abierta y
respetuosa, las criticas, los comentarios ylas aportaciones de
mejora formuladas pordistintas personas, incluido el publico
receptor.

4.2 Valorarlas criticas, los comentarios ylas aportaciones de
mejora recibidas, incorporando de manera justificada aquellas
que redunden en beneficio del proyecto yde su repercusién en
el entorno.

4.3 Evaluarla repercusion que el proyecto ha tenido en el
entorno, considerando las valoraciones del publico receptory
analizando el logro de la intencién inicial planteada, asi como
la pertinencia de las soluciones puestas en practica ante las
dificultades afrontadas a lo largo del proceso.
5.1Seleccionardiversas fuentes para la elaboracion del
proyecto, justificando su utilidad tedrica, informativa o
inspiradora.

5.2 Elaborarla documentacidn necesaria para desarrollar un
proyecto artistico, considerando las posibilidades de aplicacion
yajustdndose a los modelos mas adecuados.

5.3 Registrarlas distintas fases del proyecto, adoptando un
enfoque reflexivo y de autoevaluacidn.

5.4 Archivar correctamente la documentacidn, garantizando la
accesibilidad yla facilidad de su recuperacidn.

5.2. CRITERIOS DE CALIFICACION.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Bocetos y maquetas para la elaboracién de cada
proyecto.

7%
Redaccion en el portfolio de cada propuesta.

7%
Organizacién del plan de trabajo.

6%
Observacién en el aula.
6%
Observacién del liderazgo y el trabajo en equipo

6%
Calidad de cada proyecto realizado entendido
9, COMO producto final
Calidad de cada proyecto realizado entendido
como producto final
7%
Autoevaluacion del proyecto.

7%
Redaccion en el portfolio de cada propuesta.

7%
Observacion en el aula.

6%
Andlisis de la repercusion de cada proyecto.

7%
Recopilacidn de fuentes y bibliografia en el
7% portfolio.

Revisidn del portfolio.

7%
Control del trabajo diario.

%
Difusién de cada proyecto.

0

100%



Al finalizar cada evaluacion, se obtendra una calificacion que resulta de la ponderacién
de los criterios de evaluacién, expresada a través de los diferentes instrumentos de
evaluacién. Cada criterio puede ser valorado con mas de un instrumento.

(Mirar la tabla que aparece arriba)

La calificacion final del curso se puede obtener tanto de la media ponderada de los
criterios de evaluacion como de la media aritmética de las evaluaciones. De ambas
maneras se obtiene el mismo resultado, haciendo mas comprensible la obtencién de
esta calificacion especialmente para las familias.

Los resultados de la evaluacion se expresardn numéricamente de 0 a 10 puntos. Para
aprobar, el alumno ha de obtener una calificacion de 5 o superior.

Existe una evaluaciéon extraordinaria, de forma que en la “3? evaluacién” se podra
aplicar el mismo criterio que en las dos evaluaciones anteriores.

5.3. CRITERIOS PARA LA RECUPERACION.

5.3.1. Recuperacion de alguna evaluacion.

- Si un alumno suspende una evaluacién, al término de la misma el profesor
entregara al alumno un Plan de Trabajo en el que se registran una serie de
actividades que el alumno debera realizar; dichas actividades se corresponden
con los criterios de evaluacion que no ha superado en la evaluacion
correspondiente, y que, por supuesto, se han trabajado en el aula. Asimismo,
se indicara la fecha de entrega de las mismas. Por este procedimiento no se
puede limitar la calificacion de un alumno ya que la evaluacién tiene caracter
sumativo.

- Del mismo modo, si un alumno quiere obtener una calificacién superior a la que
tenia, podra conseguirlo entregando los trabajos como le indique su profesor/a
y en la fecha que le diga. Dichas actividades, igualmente se corresponden con
los criterios de evaluacion trabajados durante esa evaluacion, aunque con un
grado mayor de profundizacion y/o ampliacion.

- Si al finalizar el curso, un alumno no alcanza la calificacion de 5, debera
presentarse a la evaluacidon extraordinaria; para ello, durante el periodo
asignado desde la finalizacion de las clases hasta la fecha asignada para
recuperar, el alumno asistira a sus clases de manera regular segun horario
lectivo, y sera el profesor quien le diga las actividades que tendra que realizar
para aprobar la materia y afianzar contenidos, y que se corresponderan con los
criterios de evaluacion no alcanzados y, por tanto, los saberes no adquiridos.
Todo ello quedaré registrado en un Plan de Trabajo entregado tanto al alumno
como a sus familias a través de la Plataforma Educamos CLM.

5.3.2. Recuperacion de alumnos con la materia pendiente de cursos anteriores.

- En el caso de alumnos de 1° de Bachillerato, no se da el caso de alumnos con
la materia de PROYECTOS ARTISTICOS pendiente de cursos anteriores.

5.3.3. Alumnos repetidores.

- En el momento de la realizacién de esta programacion didactica, no hay ningun
alumno repetidor. Sin embargo, puesto que podria incorporarse a lo largo del



curso, se elabora también, segun contempla la ley vigente, un Plan de Trabajo
para los posibles alumnos repetidores.

Queda a disposicion del Departamento de Orientacién en una carpeta creada a
tal efecto en Teams.

Durante este curso académico, se van a trabajar los mismos saberes basicos y
se van a utilizar los mismos instrumentos que para el resto de los compaferos
del grupo, haciendo especial hincapié en aquellos aspectos mas relevantes de
la Programacion.



VOLUMEN.

1. INTRODUCCION.

Desde los origenes de la civilizacion, los seres humanos han necesitado crear objetos
tridimensionales, tanto para responder a necesidades funcionales, como movidos por
intenciones ludicas, religiosas o artisticas. En todas las producciones humanas puede
rastrearse una intencion estética, que unas veces se produce de una manera intuitiva
y emocional y, otras, es el resultado de un proceso racional mas o menos sofisticado.
La materia de Volumen se ocupa especificamente del estudio del espacio
tridimensional en el ambito de la expresién artistica, atendiendo a las cualidades
fisicas, espaciales, estructurales y volumétricas de los objetos.

La introduccién al estudio y andlisis de las formas y manifestaciones tridimensionales
completa y desarrolla la formacion plastica y artistica del alumnado, ejercitando los
mecanismos de percepcion de las formas volumétricas y ayudando al desarrollo de
una vision analitica y sintética de los objetos artisticos tridimensionales que nos
rodean, asi como de sus aplicaciones mas significativas en el campo cientifico,
industrial, artesanal y artistico.

El alumnado que curse esta materia adquirird las competencias que le permitan
comprender en qué medida la forma, el tamafo, el color o el acabado final de los
objetos artisticos tridimensionales vienen condicionados tanto por los materiales
empleados, como por la funcién y el entorno cultural en los que se producen. Otros
factores condicionantes son la intencionalidad expresiva y los efectos que se quieren
producir en la recepcion, asi como los aspectos relacionados con la sostenibilidad y el
cuidado del medio ambiente. Valores tales como el respeto y el aprecio de la riqueza
inherente a la diversidad cultural y artistica, o la necesidad de proteger la propiedad
intelectual propia y ajena deben ser tenidos también cuenta, sin olvidar la perspectiva
de género y la perspectiva intercultural, para poner en valor el trabajo realizado por
mujeres o por personas pertenecientes a culturas que no pertenecen al ambito
occidental dominante.

Junto al desarrollo de la percepcién sensorial, intelectual y critica de las formas, esta
materia se interesa por la otra vertiente de la formacion artistica, a la que esta
estrechamente vinculada: la creacién de objetos tridimensionales. Esta dimensién de
la materia conecta el mundo de las ideas con el de las formas a partir del conocimiento
del lenguaje plastico y del uso de materiales, procedimientos y técnicas de
configuracion tridimensional, asi como de otros elementos de configuracion formal y
espacial, del analisis de la representacion espacial y de la aplicaciéon de la metodologia
general del proyecto de creacion de objetos tridimensionales. Se espera con ello que
el alumnado adquiera —junto a la capacidad de percepcion espacial, tactil y
cinestésica— un dominio técnico y unas habilidades creativas capaces de movilizar el
pensamiento divergente, esa capacidad humana para proponer mdultiples respuestas
ante un mismo estimulo. Todo ello favorece el desarrollo de ciertos componentes de la
formacion artistica fuertemente vinculados entre si: la percepcion intelectual y
sensorial de la forma; la creacion de objetos tridimensionales; y el analisis de la luz
para la comprension de la configuracion y percepcién de los objetos volumétricos.

La materia de Volumen proporciona al alumnado una visién general, tanto de las
técnicas escultéricas mas innovadoras como de las mas tradicionales, para que
identifiqgue las propiedades y particularidades expresivas de los distintos materiales —
barro, madera, piedra, marmol o metales, entre otros— y seleccione con criterio el mas
adecuado en funcion de la intencionalidad y funcion de cada objeto. También es
preciso que aprenda las técnicas y procedimientos mas significativos del &mbito de la
escultura. Del mismo modo, debe reflexionar sobre los utiles y herramientas mas



adecuados para cada produccion artistica, asi como sobre el contexto cultural en el
que se trabaja. Se abordan asi aspectos relacionados con la composicion en el
espacio, fomentando la expresividad y el desarrollo del deleite estético y sensorial,
para favorecer el crecimiento personal, social, académico y profesional. Otro aspecto
importante al que se debe prestar atencion desde esta materia es la reflexion sobre la
necesidad de hacer un uso adecuado y responsable de los materiales, atendiendo a
su impacto medioambiental y a la prevencion y tratamiento de los posibles residuos
gue se generen, desarrollando asi una actitud critica, sostenible, inclusiva e
innovadora ante la experiencia artistica.

Estos fines vehiculan las competencias especificas de la materia de Volumen,
definidas a partir de los objetivos generales y las competencias clave previstas para la
etapa de Bachillerato. La consecucion de las competencias especificas implicara la
adquisicion por parte del alumnado de los conocimientos y habilidades necesarios
para proponer y llevar a cabo soluciones distintas soluciones factibles en la creacién
de propuestas volumétricas. Ademas, contribuira a desarrollar su capacidad critica y
estética, utilizando el vocabulario especifico adecuado para fundamentar sus juicios
sobre distintas creaciones volumétricas, desde el respeto hacia la diversidad y hacia el
patrimonio artistico y cultural.

Los criterios de evaluacion, que se desprenden directamente de dichas competencias
especificas, estan disefiados para comprobar su grado de consecucion.

Los saberes basicos de la materia que serd necesario activar para adquirir dichas
competencias especificas se organizan en cuatro bloques, que no deben acometerse
obligatoriamente en el orden en el que estan presentados, sino de una manera
integrada en funcién de las demandas que planteen las distintas situaciones de
aprendizaje, facilitAndose de este modo una vision global de la materia. El primer
bloque, «Técnicas y materiales de configuracion», atiende a los materiales y
procedimientos esenciales en el trabajo escultérico. El segundo bloque, «Elementos
de configuracién formal y espacial», comprende el lenguaje y las tipologias de las
formas volumétricas. El tercer bloque, «Andlisis de la representacion tridimensional»,
recoge los elementos de la forma en el espacio y su presencia en el patrimonio
artistico. Finalmente, el blogue llamado «El volumen en proyectos tridimensionales» se
ocupa de la metodologia proyectual y de su desarrollo.

Para una mejor adquisicion de las competencias especificas de la materia es
necesario proponer unas situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado
mejorar el desempefo de las habilidades requeridas para el trabajo con las formas
volumétricas, considerando la incorporacién de herramientas digitales cuando resulte
pertinente. En su desarrollo, los bloques de saberes deben trabajarse de forma
conjunta, de manera que los conocimientos, destrezas y actitudes se activen de
manera interrelacionada para responder a retos de progresiva complejidad.

2. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

2.1. Identificar los fundamentos compositivos del lenguaje tridimensional en obras de
diferentes épocas y culturas, analizando sus aspectos formales y estructurales, asi
como los canones de proporcion y elementos compositivos empleados, para aplicarlos
a producciones volumétricas propias equilibradas y creativas.

Educar la mirada es esencial para dotar al alumnado de las destrezas necesarias para
ver, descubrir y sentir la creacién de obras artisticas volumétricas. El analisis de obras
de diferentes épocas y culturas permite entender los principales elementos del
lenguaje tridimensional, las distintas técnicas, los materiales y los elementos
compositivos empleados. De este modo, se desarrollan las habilidades necesarias
para la identificacion de los elementos formales y estructurales del lenguaje



tridimensional de producciones volumétricas, comparando las obras en relieve y las
obras exentas, asi como la apreciacién de los elementos compositivos de las piezas
de diferentes periodos artisticos dentro de su contexto histérico, diferenciando los
aspectos decorativos de los estructurales.

Las nuevas tecnologias facilitan el acceso del alumnado a una gran variedad de obras,
por ejemplo, a través de las bibliotecas o colecciones digitales, de modo que pueda
analizar una amplia gama de formas, estructuras, proporciones y elementos
compositivos, asi como de técnicas y materiales.

A partir del andlisis de obras tridimensionales, el alumnado interiorizaré la terminologia
especifica de la materia, enriqueciendo asi su capacidad comunicativa y aprendiendo
a explicar las obras de manera precisa. Asimismo, a través del acercamiento a obras
creadas en distintos contextos histéricos o culturales, reconoce el valor de la
diversidad del patrimonio, asi como la riqueza creativa y estética inherente a ella. Las
experiencias artisticas contribuirdn al desarrollo de su personalidad y ampliaran su
repertorio de recursos, facilitando la aplicacion de los aprendizajes adquiridos a sus
propias propuestas volumétricas y la realizacién de piezas equilibradas y creativas.
Entre las obras analizadas, se debe incorporar la perspectiva de género y la
perspectiva intercultural, para reflexionar sobre la conformacion del canon artistico
dominante y reconocer la aportacion a esta disciplina de artistas mujeres y de artistas
de culturas no occidentales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CD1,
CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC22.

2.2. Explorar las posibilidades plasticas y expresivas que se materializan en diversas
obras volumétricas constituye una actividad imprescindible para que el alumnado
pueda comprender las distintas funciones comunicativas del lenguaje tridimensional.
Esta exploracion debe partir del andlisis de los elementos formales, funcionales y
estructurales de las piezas tridimensionales, asi como de la identificacion de la
relacion entre forma y funcién, vinculando su funcion comunicativa y su nivel iconico.
El acceso a las obras a través de diversas fuentes bibliograficas y digitales (sitios web,
acceso digital a museos, etc.) hace posible que el alumnado pueda tener a su
disposicién una gran variedad de obras significativas de diferentes artistas, tanto del
pasado como de la actualidad.

El andlisis de obras permite al alumnado adquirir los conocimientos necesarios para
explorar las posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje tridimensional a través de
propuestas alternativas. De este modo, puede generar, en un proceso de abstraccion,
objetos volumétricos dotados de significado, atendiendo a la relacion entre imagen y
contenido, asi como entre forma, estructura y funcion comunicativa, con distintos
niveles de iconicidad. La adquisicion de esta competencia contribuye, ademas, a que
alumnos y alumnas desarrollen su capacidad critica y estética y descubran las
cualidades expresivas de esta disciplina, adquiriendo los conocimientos, destrezas y
actitudes necesarios para la explicacién y justificacién argumentada de obras propias y
ajenas.

La inspiracion en obras existentes, o la adaptacion creativa de las mismas son una
ocasion idénea para reflexionar sobre aspectos relacionados con la propiedad
intelectual, tanto para aprender a proteger la creatividad propia, como para ser
respetuosos con la creatividad ajena.



Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CD1,
CPSAAA4, CC1, CCEC1, CCEC2.

2.3. Realizar propuestas de composiciones tridimensionales, seleccionando las
técnicas, las herramientas y los materiales de realizacibn mas adecuados, para
resolver problemas de configuracién espacial y apreciar las cualidades expresivas del
lenguaje tridimensional.

Iniciarse en el campo de la creacion de composiciones tridimensionales proporciona al
alumnado una serie de conocimientos, destrezas y actitudes que le permiten descubrir
los materiales, las herramientas y las técnicas propias de la materia. En este proceso
de experimentacién, el alumnado aprende a seleccionar y a utilizar las herramientas y
los materiales méas adecuados en funcion de las caracteristicas formales, funcionales,
estéticas y expresivas de la pieza que se vaya a realizar. En el proceso de seleccion,
habra de tener en cuenta la sostenibilidad y el impacto ambiental de las herramientas y
los materiales, y debera considerar las condiciones de seguridad e higiene para su
correcto uso.

La adquisiciéon de esta competencia permite que el alumnado desarrolle la creatividad
asociada con el pensamiento divergente, asi como su autonomia y su capacidad de
iniciativa. En la resolucion de problemas volumétricos ha de considerarse, ademas, el
error como una oportunidad de mejora y de aprendizaje que le ayude a desarrollar su
autoestima personal y artistica, asi como su resiliencia. Esto le permitira enfrentarse a
futuros retos de configuracion espacial en los ambitos tanto académico como
profesional.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAADS,
CC4, CCEC3.1, CCEC3.2, CCECA4.1.

2.4. Elaborar proyectos individuales o colectivos, adecuando los materiales y
procedimientos a la finalidad estética y funcional de los objetos que se pretenden crear
y aportando soluciones diversas y creativas a los retos planteados durante la
ejecucion, para valorar la metodologia proyectual como forma de desarrollar el
pensamiento divergente en la resolucion creativa de problemas.

La materia de Volumen proporciona el contexto propicio para que el alumnado pueda
planificar y desarrollar proyectos sostenibles y creativos, de forma tanto individual
como colaborativa, ofreciéndole la oportunidad de tomar la iniciativa en la ideacion, el
disefio y la proyeccion de sus propias propuestas volumétricas. Los proyectos se han
de disefar en funcién de los condicionantes y requerimientos planteados, aportando
soluciones diversas y creativas. La planificaciéon de las distintas fases, desde la
ideacion hasta la elaboracion final de la obra, se puede realizar utilizandofuentes
digitales y bibliogréaficas para recopilar y analizar la informacion que permita llevar a
cabo propuestas creativas y viables. En el proceso de planificacién y desarrollo del
proyecto, el alumnado ha de determinar los aspectos materiales, técnicos y
constructivos de los productos de disefio tridimensional en funcién de sus intenciones
expresivas, funcionales y comunicativas; ademas de interpretar y analizar la
documentacion gréfica técnica en funcién de sus caracteristicas, dibujar la informacion
grafica necesaria para el desarrollo de la pieza, teniendo en cuenta sus caracteristicas
y parametros técnicos y estéticos. Asimismo, debe realizar bocetos, maquetas o
modelos que permitan la visualizacion de objetos tridimensionales, utilizando
diferentes técnicas, y, por ultimo, comprobar la viabilidad de su ejecucion.



Para ello, sera necesario que el alumnado organice y distribuya las tareas, que asuma
responsabilidades individuales orientadas a conseguir un objetivo comun,
coordindndose con el resto del equipo y respetando las realizaciones y opiniones de
los demas. La identificacion y la asuncion de diversas tareas y funciones en la
ejecucion del proyecto favoreceran el descubrimiento de oportunidades de desarrollo
personal, social, académico y profesional. Asi, el alumnado podra valorar la
metodologia proyectual como una forma de desarrollar el pensamiento divergente para
la resolucion creativa de problemas, asi como identificar el trabajo en equipo como
fuente de riqueza creativa y favorecer su desarrollo personal y su autoestima.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3,
STEMS3, CD3, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CE3, CCEC3.1, CCECA4.1, CCECA4.2.

3. SABERES BASICOS.

A. Técnicas y materiales de configuracion.

- Materiales y herramientas de configuracion tridimensional. Materiales sostenibles,
naturales, efimeros e innovadores. Caracteristicas técnicas, comunicativas,
funcionales y expresivas. Terminologia especifica.

- Procedimientos de configuracion: técnicas aditivas (modelado, escayola directa.),
sustractivas (talla), constructivas (estructuras e instalaciones) y de reproduccién
(moldeado y vaciado, sacado de puntos, pantdégrafo, impresoras 3D).

B. Elementos de configuracion formal y espacial.

- Las formas tridimensionales y su lenguaje. Elementos estructurales de la forma:
linea, plano, arista, vértice, superficie, volumen, texturas (visuales y tactiles),
concavidades, convexidades, vacio, espacio, masa, escala, color.

- Composicién espacial (campos de fuerza, equilibrio, dinamismo, etc.) y relacién
entre forma, escala y proporcion.

- Relacion entre forma y estructura. La forma externa como proyeccion ordenada de
fuerzas internas.

- Elemento de relacién (direccion, posicién, espacio y gravedad).

- El movimiento en el volumen. Representacion en la escultura. Elementos moviles
en la obra tridimensional.

- Laluz como elemento generador y modelador de formas y espacios.

- Cualidades emotivas y expresivas de los medios grafico-plasticos en cuerpos
volumétricos.

C. Andlisis de la representacion tridimensional.

- Escultura y obras de arte tridimensionales en el patrimonio artistico y cultural.
Contexto histérico y principales caracteristicas técnicas, formales, estéticas y
comunicativas.

- La perspectiva de género y la perspectiva intercultural.

- Arte objetual y conceptual. La instalacion artistica.

- Grados de iconicidad en las representaciones escultéricas. Hiperrealismo,
realismo, abstraccion, sintesis, estilizacion. Relieve y escultura exenta.

- Las posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje tridimensional y su uso
creativo en la ideacion y realizacion de obra original.

- Elrespeto de la propiedad intelectual. Tradicion, inspiracién, plagio, apropiacion.

- Fuentes bibliograficas y digitales de acceso a obras volumétricas de diferentes
épocas Yy culturas: sitios web, acceso digital a museos, bibliotecas o colecciones
digitales, etc.



D. El volumen en proyectos tridimensionales.

4.

Principios y fundamentos del disefio tridimensional.

Tipologia de formas volumétricas adaptadas al disefio de objetos elementales
como medio de estudio y de analisis.

Metodologia proyectual aplicada al disefio de formas vy estructuras
tridimensionales. Generacion y seleccién de propuestas. Planificacién, gestion y
evaluacién de proyectos. Difusion de resultados.

Proyectos de estructuras tridimensionales: modularidad, repeticion, gradacion y
ritmo en el espacio.

Proyectos de producciones artisticas volumétricas: secuenciacion, fases y trabajo
en equipo.

Estrategias de trabajo en equipo. Distribucion de tareas y liderazgo compartido.
Resolucion de conflictos.

Piezas volumétricas sencillas en funcion del tipo de producto propuesto. Disefio
sostenible e inclusivo. Sostenibilidad e impacto de los proyectos artisticos.
Oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional vinculadas
con la materia.

La propiedad intelectual: la proteccion de la creatividad personal.

RELACION ENTRE LAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS, LOS

DESCRIPTORES OPERATIVOS, LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y LOS
SABERES BASICOS. NIVEL: 3° DE E.S.O.

4.1. VINCULACION ENTRE ELLOS.



forma v estructura
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CPSAAY pericdos artisficos dentrode | género y la perspectia
suconexie hisionco intercultural.
diferenciando los aspectos
decorafvos de los
esfruciurales.

CCECZ 1.3, Describir formas, E. Elementos de Creason de obras tedimensionsles sencillas
Emtlaﬁ.'écmm_s. configuracign formal y | S@uiendo unos determinados objetivos
maferiales, proporcionss y espacisl B .

U elemenios composifuos - Jusfifizacion v defanza de las elecciones
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terminclogia especifica de la tidimensionales vy | 4a ypcabulario especifico de la materia
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" - Balagian entre




2. Explorar las posibiidades plasficasy
expresnias del lenguajs tadimensionsl,
partiendo del analisis d= obias de diferaniss
artistas en las que s& estsblerca una
relacion coheranis entre la imagen y su
conienidoe, para elsborar
tidimensionales con diferenies funcones
comunicativas y respefucsas de la propiedad
intelectual

CCL1 2.1. Anzlizar bos aspectosmas | A Tegoicasy materisles | Elaborar construccionss sbstractss con disfintos
notables da la configuracion de confoucacion. maieriales y téonicas
de obras tedimensionsles, - Materisles y
identificando las diferenciss hemamients
entre ko estruciural y ke _
accesorioy desorieendo lz | - Procedimisntos de
relacidn entre su fundidn cerfousnon
cDi camumeatua y su nvel o Agdissde s Andlisis de difer=nizs cbras de ane
: 0 tadimensional y su contexio hisiorico v cublural
Esculturs y obras de
CPSAA4 2.2. Explicar las fundiones arte tedimensionales en | Eynosicidn oral de las obras analizadas y debate
comunicatvas del lenguaie ﬂwmmf de la relacion existente entre la imagen y el
CCECT tidimensional en obras cuftural. Coniexio contenido
significafivas de diferenies hﬁnmgw
~rECT artistas, jusfficando de forma GaragE Eﬁ"j?ﬁ*
argumentsda s relscion I“"HE_ - GRENCES
establecida entre la imageny | SOMunicaivas
el condenido.
GCA 23 Elelauaprm E. Elementos de Creacson de un dicrama para expresar una idea

configuracion farmal y
espacial

D. Elwvoluman en

proyactos
tridimensionales.

conoreta planificando y distribuyendo las tarsas

Presentacion y defenss v usdficsciondelos
materiales y téonicas wilizados




3. Reslizar propussiss de composicionss

I35 herramientss y lbos matenskes d=
reslizacion mas adecuados, para resoher
problemas de configuracion espadcal y
apreciar las cushdades expresvas del

CREAAR 3.1, Resohver d= forma 0. El vohsmen en Actwidad para t=bajar los disfintos slementos
ceafiva problemas de proyectos SHPrEs oS
nmiglm&pauda indimensionales

CC4 tmves de composiciones Metodologia proyectual Experimentacitn de composicionss con disfintos

tedimensionales, aplicada al diseho de materisles ¥ t2onicas
seleccionands las t2cnicas, formas y estruciuras
lz5 hemramisntss y kos tndimensionales Planifizcacion de diferenies proyectos y las

CCEC4A materizles de realzacion mas diferenizs fases y pasos 3 seguir
adecuados en fundion de los
regquisios formalkes,
funcionales, esiEticos y
SHPISSOS

CCEC32 3.2, Explicar las cuslidades B. Elemenios d= Presentacion y defensa de bos tmbajos y delas
expresnas del lenguaje configuracign formal y decisionss tomadas en cuanto 3 materiales y
tedimensional en las espacial resolucion de las diferentes dificultades v (atos -,
COMposicionss - Las formas QuUE 52 van presentando 3 bo lango del desamolio
tndimensionales propuss tAdimensionales y su d= =s5105 para sloanzar los objetives fisdos
;Eiﬁmﬂnhﬁ&l&mmdelaﬁ [ —

CCE3A técnicas, las herramientas y Coevaluacion de los tabajos propuesios y

los materiales de realizacon
mas adecuados

obsenacion direct en el aula de la

participacion, &l uso del lenguale propio dela
maiens de las dversss sportaconss




ejecusion, para valorar la medodologia
proyeciual como forma de desamrollar =l
pensamiento divergeniz 2n la resolucion
cesfiva de problemas

CCEC42

CCLI

CPSAAL

CPSARLZ

4.2 Participar acfvaments en
Iareﬁmdepmfm
artisficos, asumisndo
diferenies funciones,
walorando y respetando las
de los demas e identificando
|55 oportunidades de
desarrolle personal, sodal,
académico y profesional que
ofrece.

Expanmtamdenmmmnmﬁam
maierizles y técnicas

Planificacion de diferenies proyectos v las
diferenies fases ¥ pas0s 3 Seguir de mansra
individual y en equipo




4. Elaborar proyectos individuales o
coleciives, adecuando los matenaskes y
procedimizntos a ks finslidad esttica v
funcional de los objetos que s pretendsn
CcEar y apontando solucionss diversas v
crafivas abos retos planteados durante la
ejecudon, para valorar la medodologia
proyeciual como forma de desamollar =l
pensamisnto divergenie an la resolucion
cresfiva de problemas

CCEC41

CE3

diversas y ceatvas a bos refos

p!.mte._a;luﬁdlmteh
SjSCUCon.

STEM.Z

CD3

CCEC3A

4.4, Evaluar y presentar los

resulados de proyecios

tndimensionales, anslizando ls

plmteaduﬁfdpm:hmbﬁﬂ
y explicando las

puﬁi:lﬁ:ifaamaﬁmu'e
ellos.

Planifizcacion de diferenies proyectos v las
diferenies fases ¥ pasos 3 seguir de mansra
individual y en equipo
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resclucion delas diferentes dificultades v (slgs .~
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Coevaluacion de los tmbajos propussios ¥
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participacion, =l uso del lenguaje propie de la
maizria de las diversss sportacionss




4.2. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DE LOS SABERES BASICOS A TRAVES

DE LAS UNIDADES DIDACTICAS.

SABERES BASICOS

A. Técnicas y materiales de configuracion.

- Materiales y herramientas de configuracion tridimensional.
Materiales sostenibles, naturales, efimeros e innovadores.
Caracteristicas técnicas, comunicativas, funcionales y
expresivas. Terminologia especifica.

- Procedimientos de configuracién: técnicas aditivas
(modelado, escayola directa.), sustractivas (talla),
constructivas (estructuras e instalaciones) y de reproduccion
(moldeado y vaciado, sacado de puntos, pantégrafo,
impresoras 3D)

B. Elementos de configuracién formal y espacial.

- Las formas tridimensionales y su lenguaje. Elementos
estructurales de la forma: linea, plano, arista, vértice,
superficie, volumen, texturas (visuales y tactiles),
concavidades, convexidades, vacio, espacio, masa, escala,
color.

- Composicion espacial (campos de fuerza, equilibrio,
dinamismo, etc.) y relacion entre forma, escala y proporcion.
- Relacion entre forma y estructura. La forma externa como
proyeccién ordenada de fuerzas internas.

- Elemento de relacién (direccién, posicion, espacio y
gravedad).

- El movimiento en el volumen. Representacion en la escultura.
Elementos moviles en la obra

tridimensional.

- La luz como elemento generador y modelador de formas y
espacios.

- Cualidades emotivas y expresivas de los medios grafico-
plasticos en cuerpos volumétricos

C. Anélisis de la representacion tridimensional.

UNIDADES
DIDACTICAS

1.Materiales y
técnicas. La
seguridad en el
taller

7. Modelado y
vaciado

2. Elementos de
configuracion
formal y espacial

3. Laobra

SECUENCIA
CION

Primer
trimestre

Tercer
trimestre

Primer
trimestre

Primer




- Escultura y obras de arte tridimensionales en el patrimonio
artistico y cultural. Contexto histérico y principales
caracteristicas técnicas, formales, estéticas y comunicativas.
- La perspectiva de género y la perspectiva intercultural.

- Arte objetual y conceptual. La instalacion artistica.

- Grados de iconicidad en las representaciones escultéricas.
Hiperrealismo, realismo, abstraccion, sintesis, estilizacion.
Relieve y escultura exenta.

- Las posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje
tridimensional y su uso creativo en la ideacién y realizacion de
obra original.

- El respeto de la propiedad intelectual. Tradicién, inspiracién,
plagio, apropiacion.

- Fuentes bibliograficas y digitales de acceso a obras
volumétricas de diferentes épocas y

culturas: sitios web, acceso digital a museos, bibliotecas o
colecciones digitales, etc

D. El volumen en proyectos tridimensionales.

- Principios y fundamentos del disefio tridimensional.

- Tipologia de formas volumétricas adaptadas al disefio de
objetos elementales como medio

de estudio y de analisis.

- Metodologia proyectual aplicada al disefio de formas y
estructuras tridimensionales.

Generacion y seleccion de propuestas. Planificacién, gestion y
evaluacion de proyectos.

Difusién de resultados.

- Proyectos de estructuras tridimensionales: modularidad,
repeticion, gradacion y ritmo en el

espacio.

- Proyectos de producciones artisticas volumétricas:
secuenciacion, fases y trabajo en

equipo.

- Estrategias de trabajo en equipo. Distribucién de tareas y
liderazgo compartido. Resolucion

de conflictos.

- Piezas volumétricas sencillas en funcion del tipo de producto
propuesto. Disefio sostenible

e inclusivo. Sostenibilidad e impacto de los proyectos
artisticos.

- Oportunidades de desarrollo personal, social, académico y
profesional vinculadas con la

materia.

- La propiedad intelectual: la proteccion de la creatividad
personal.

5. EVALUACION.

tridimensional.
Historia y evolucion

4.La génesis del
volumen a partir de
una estructura
bidimensional

5. Un proyecto al
servicio de una
idea. Diorama

6.Modulaciones
espaciales

trimestre

Primer
trimestre

Segundo
trimestre

Segundo
trimestre

La evaluacion se realizara de forma continua, formativa e integradora. De la misma
forma, debe determinar el grado de comprension respecto a los saberes y las

competencias especificas (evaluacion sumativa).




Se llevara a cabo una evaluacion inicial al comienzo del curso.

La evaluacion se llevard a cabo durante todo el proceso de aprendizaje, que
tendré caracter continuo.

Es necesario detectar el momento en el que se produce un obstaculo, la causa que
lo produce y los mecanismos correctores necesarios para superarlos.

La evaluacion tiene caracter formativo, en la medida en que el profesor aporta la
informacion necesaria para que el alumno sea capaz de detectar sus errores y
pueda mejorar en su proceso de aprendizaje.

Los profesores que imparten clase de las distintas materias a un grupo,
compartiran el proceso de evaluacion en las sesiones de evaluacién que se
llevardn a cabo a lo largo del curso de manera periddica y programada. En estas
sesiones se evalla el proceso de aprendizaje en base a la consecucion de los
objetivos de etapa y las competencias clave.

Por ultimo, tiene lugar una evaluacién final, de caracter sumativo, realizada antes
de finalizar el curso académica para valorar la evolucién, progreso y grado de
adquisicion de las competencias, objetivos y contenidos por parte del alumnado.
Con objeto de hacer participes a los propios alumnos del proceso evaluador,
también tiene lugar una autoevaluacién y una coevaluacién, gque se integraran

en distintas actividades a lo largo de todo el curso.

5.1. INSTRUMENTOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION.

Los referentes de la evaluaciébn son los criterios de evaluacién, que estaran
vinculados tanto a los saberes basicos como a las competencias especificas a través
de los descriptores operativos. Esta informacion se obtiene de los instrumentos de
evaluacién que se van a emplear a lo largo de todo el curso; por tanto, dichos
instrumentos permiten evaluarlos.
Los instrumentos utilizados en la evaluacidon son variados, accesibles, flexibles...y
permiten una valoracion objetiva del alumnado.

CRITERIOS DE CRIT.EVAL. | INST. EVAL. | INSTRUMENTOS DE EVALUACION
EVALUACION % %
1.1. Analizar los elementos 3 1 Busqueda de artistas de diferentes
formales y estructurales de épocas y posterior analisis del empleo
obras volumétricas de de los diferentes elementos de
diferentes épocas y configuracién de de las obras
culturas, identificando las tridimensionales
técnicas, los materiales y
los elementos compositivos
empleados, incorporando,
cuando proceda, las 1 Exposicion oral y observacion del uso
perspectivas de género e correcto del vocabulario de la materia
intercultural. y de la sensibilidad mostrada respecto
a los valores de igualdad e
interculturalidad
1 Busqueda de artistas de diferentes
épocas y posterior debate sobre la
perspectiva de género e intercultural




1.2. Explicar los canones 2 2 Exposicion oral y observacion directa

de proporcion y los del respeto de las diferentes opiniones

elementos compositivos de asi como el respeto a los derechos

piezas tridimensionales de humanos y a los valores de

diferentes periodos sostenibilidad

artisticos dentro de su

contexto historico,

diferenciando los aspectos

decorativos de los

estructurales.

1.3. Describir formas, 10 7 Creacion de obras tridimensionales

estructuras, técnicas, sencillas siguiendo unos determinados

materiales, proporciones y objetivos

elementos compositivos

tridimensionales, aplicando

la terminologia especifica 3 Justificacion y defensa de las

de la materia elecciones que se han llevado a
cabo y observacion del
vocabulario especifico de la
materia

CRITERIOS DE CRIT.EVAL. | INST. EVAL. | INSTRUMENTOS DE EVALUACION
EVALUACION % %

2.1. Analizar los aspectos 15 10 Elaborar construcciones abstractas

mas notables de la con distintos materiales y técnicas

configuracion de obras

tridimensionales,

identificando las diferencias 5 Andlisis de diferentes obras de arte

entre lo estructural y lo tridimensional y su contexto histérico y

accesorio y describiendo la cultural

relacion entre su funcion

comunicativa y su nivel

iconico.

2.2. Explicar las funciones 2 2 Exposicion oral de las obras

comunicativas del lenguaje analizadas y debate de la relacion

tridimensional en obras existente entre la imagen y el

significativas de diferentes contenido

artistas, justificando de

forma argumentada la

relacion establecida entre la

imagen y el contenido.

2.3. Elaborar producciones 10 7 Creacion de un diorama para expresar

volumétricas con una una idea concreta planificando y

funcion comunicativa distribuyendo las tareas

concreta, atendiendo a la

relacion entre imagen y

contenido, asi como entre

forma, estructura y funcion ] o

comunicativa, con distintos 3 Presentacion y defensa y justificacion

niveles de iconicidad. de los materiales y técnicas utilizados

3.1. Resolver de forma 15 5 Actividad para trabajar los distintos

creativa problemas de
configuracién espacial a

elementos expresivos




través de composiciones
tridimensionales,
seleccionando las técnicas,
las herramientas y los
materiales de realizaciéon
mas adecuados en funcién
de los requisitos formales,
funcionales, estéticos y
expresivos

3.2. Explicar las cualidades
expresivas del lenguaje
tridimensional en las
composiciones
tridimensionales
propuestas, justificando la
seleccion de las técnicas,
las herramientas y los
materiales de realizacion
més adecuados

4.1. Planificar proyectos
tridimensionales,
organizando correctamente
sus fases, distribuyendo de
forma razonada las tareas,
evaluando su viabilidad y
sostenibilidad, y
seleccionando las técnicas,
las herramientas y los
materiales mas adecuados
a las intenciones
expresivas, funcionales y
comunicativas

4.2. Participar activamente
en la realizacién de
proyectos artisticos,
asumiendo diferentes
funciones, valorando y
respetando las
aportaciones y experiencias
de los demas e
identificando las
oportunidades de desarrollo
personal, social, académico
y profesional que ofrece.

4.3. Realizar proyectos

Experimentacion de composiciones
con distintos materiales y técnicas

Planificacion de diferentes proyectos y
las diferentes fases y pasos a seguir

Presentacion y defensa de los
trabajos y de las decisiones tomadas
en cuanto a materiales y resolucion de
las diferentes dificultades y retos que
se van presentando a lo largo del
desarrollo de estos para alcanzar los
objetivos fijados

Coevaluacion de los trabajos
propuestos y observacion directa en el
aula de la participacion, el uso del
lenguaje propio de la materia de las
diversas aportaciones

Experimentacion de composiciones
con distintos materiales y técnicas

Planificacion de diferentes proyectos y
las diferentes fases y pasos a seguir
de manera individual y en equipo

Planificacion de diferentes proyectos y



individuales o las diferentes fases y pasos a seguir
colaborativos, adecuando de manera individual y en equipo
materiales y procedimientos

a la finalidad estética 'y

funcional de los objetos que

se pretenden crear, y

aportando soluciones

diversas y creativas a los

retos planteados durante la

ejecucion.

4.4. Evaluar y presentar los 5 3 Presentacion y defensa de los
resultados de proyectos trabajos y de las decisiones tomadas
tridimensionales, en cuanto a materiales y resolucion de
analizando la relacion entre las diferentes dificultades y retos que
los objetivos planteados y se van presentando a lo largo del

el producto final obtenido, y desarrollo de estos para alcanzar los
explicando las posibles objetivos fijados

diferencias entre ellos.

2 Coevaluacion de los trabajos
propuestos y observacién directa en el
aula de la participacion, el uso del
lenguaje propio de la materia de las
diversas aportaciones

100 100

5.2. CRITERIOS DE CALIFICACION.

Al finalizar cada evaluacién, se obtendra una calificacién que resulta de la ponderacién
de los criterios de evaluacién, expresada a través de los diferentes instrumentos de
evaluacién. Cada criterio puede ser valorado con mas de un instrumento.

(Mirar la tabla que aparece arriba)

La calificacion final del curso se puede obtener tanto de la media ponderada de los
criterios de evaluacién como de la media aritmética de las evaluaciones. De ambas
maneras se obtiene el mismo resultado, haciendo mas comprensible la obtencién de
esta calificacion especialmente para las familias.

Los resultados de la evaluacion se expresaran numéricamente de 0 a 10 puntos. Para
aprobar, el alumno ha de obtener una calificacion de 5 o superior.

Existe una evaluaciéon extraordinaria, de forma que en la “3? evaluacién” se podra
aplicar el mismo criterio que en las dos evaluaciones anteriores.

5.3. CRITERIOS PARA LA RECUPERACION.

5.3.1. Recuperacidn de alguna evaluacion.

- Si un alumno suspende una evaluacion, al término de la misma el profesor
entregara al alumno un Plan de Trabajo en el que se registran una serie de



actividades que el alumno debera realizar; dichas actividades se corresponden
con los criterios de evaluacion que no ha superado en la evaluacion
correspondiente, y que, por supuesto, se han trabajado en el aula. Asimismo,
se indicard la fecha de entrega de las mismas. Por este procedimiento no se
puede limitar la calificacion de un alumno, ua que la evaluacién tiene caracter
sumativo.

Del mismo modo, si un alumno quiere obtener una calificacion superior a la que
tenia, podra conseguirlo entregando los trabajos como le indique su profesor/a
y en la fecha que le diga. Dichas actividades, igualmente, se corresponden con
los criterios de evaluacion trabajados durante esa evaluacion, aunque con un
grado mayor de profundizacion y/o ampliacion..

Si al finalizar el curso, un alumno no alcanza la calificacion de 5, debera
presentarse a la evaluacion extraordinaria; para ello, durante el periodo
asighado desde la finalizacion de las clases hasta la fecha asignada para
recuperar, el alumno asistird a sus clases de manera regular segun horario
lectivo, y sera el profesor quien le diga las actividades que tendra que realizar
para aprobar la materia y afianzar contenidos, y que se corresponderan con los
criterios de evaluacion no alcanzados y, por tanto, los saberes no adquiridos.
De la misma forma, también realizara una prueba objetiva. Todo ello quedara
registrado en un Plan de Trabajo entregado tanto al alumno como a sus
familias a través de la Plataforma Educamos CLM.

5.3.2. Recuperacion de alumnos con la materia pendiente de cursos anteriores.

En el caso de alumnos de 1° de Bachillerato, no se da el caso de alumnos con
la materia de Volumen pendiente de cursos anteriores.

5.3.3. Alumnos repetidores.

Se elabora también, segun contempla la ley vigente, un Plan de Trabajo para
los alumnos repetidores.

Queda a disposicién del Departamento de Orientacion en una carpeta creada a
tal efecto en Teams.

Durante este curso académico, se van a trabajar los mismos saberes basicos y
se van a utilizar los mismos instrumentos que para el resto de los compafieros
del grupo, haciendo especial hincapié en aquellos aspectos mas relevantes de
la Programacion.



ASPECTOS GENERALES.

oL L]

6. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA.

Con el objeto de mejorar el proceso de enseflanza-aprendizaje, se evaluara la propia
practica docente del profesorado. Para ello:

- Por un lado, se creara un formulario online para que los alumnos puedan
responder de manera sencilla y anonima, aportando sus propios criterios e
ideas de mejora.

- Por otra parte, el profesor debe autoevaluar su propia actuacion e intercambiar
opiniones con los comparieros.

Las conclusiones daran lugar a la reflexion y propuestas de mejora, y seran recogidas
en las actas del Departamento. Al finalizar el curso, se adjuntaran dichas conclusiones
a la Memoria anual del Departamento, sirviendo de partida para el comienzo del curso
siguiente.

Asimismo, es importante la reflexiéon sobre el clima en la clase, los intercambios
comunicativos y la colaboraciéon entre los alumnos, la organizacion de los materiales y
recursos, etc. La informacion obtenida es la que permite conocer realmente las
condiciones en las que esta trabajando el profesor, los aspectos que han favorecido el
aprendizaje y aquellos otros que seria necesario modificar.

7. METODOLOGIA.

7.1. TACTICAS DIDACTICAS.

Tanto en la EPVA como en la materia de Proyectos de Artes Plasticas y Visuales

de 1° de E.S.O., presentan una planificacion dinamica a través de los saberes

béasicos, usando los procedimientos, materiales y técnicas oportunos.

El curriculo se adapta a las distintas capacidades de los alumnos/as, a sus

diferencias individuales y grupales, siendo el principal objetivo lograr aprendizajes

significativos.

La base metodoldgica de la propia materia requiere:

- La participacion en el proceso de aprendizaje del alumno y en el de sus
compafieros.

- Asumir las responsabilidades en relaciébn a compafieros de grupo, dado el
caso.

- Practicar la comunicacion técnica y la toma de decisiones consensuadas,
defendiendo sus ideas y respetando las ideas de los demas.

- La importancia de la documentacion sobre un tema antes de la elaboracion
de creaciones propias.

La utilizacion de las nuevas tecnologias como metodologia nos permite
profundizar e indagar en el espacio expositivo que ofrece internet, asi como en las
fuentes informativas y aplicaciones artisticas que alberga. Se recurrird a las
mismas para apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje marcado por los
saberes basicos de la materia, a través de documentacién audiovisual. Cuando
sea necesario, el grupo se desplazara al aula de TIC, donde pueden tomar un



7.2.

7.3.

7.4.

ordenador, que se encuentra a disposicidbn de los alumnos para cubrir las
necesidades de la materia.

Por otro lado, el alumno se convierte en motor de su propio proceso de
aprendizaje al modificar él mismo sus esquemas de conocimiento. Junto a él, el
profesor ejerce el papel de guia al poner en contacto los conocimientos y las
experiencias previas del alumno con una serie de nuevos saberes y acceso a
nuevos procedimientos.

Un aspecto importante es la valoracion del proceso incluso por encima del
resultado, de forma que el alumno sepa la importancia que el trabajo metodico
supone en la creacion de imagenes de todo tipo.

AGRUPAMIENTOS.

Es preciso que organicemos agrupamientos que favorezcan modos de

aprendizaje cooperativo y que faciliten intercambios de diferentes puntos de vista.

En general, podemos recurrir a modalidades clasicas de agrupamiento:

- Trabajo individual: para favorecer la reflexiébn y la practica de una manera
individualizada.

- Trabajo en pequefio grupo (3-6) para el desarrollo de experiencias, proyectos,
discusion...

- Trabajo en grupo-clase para exposicion de trabajos realizados y/o para llevar a
cabo algun proyecto.

- Trabajo cooperativo, que se llevara a cabo dentro del entorno de aprendizaje.

ORGANIZACION DE LOS ESPACIOS Y DEL TIEMPO.

- El primer pilar fundamental en la organizacién de espacios es el desarrollo
de las materias dentro del aula de Plastica, dado que nos ofrece tanto la
disponibilidad de los materiales especificos necesarios para llevar a cabo todo
el proceso de ensefianza y aprendizaje, como de armarios y estanterias
habilitados para depositar el material que aporta el alumno, y que le es
necesario para sus clases.

- Mantener la organizacion y distribucion del taller en el que impartiremos las
clases segun horario. Las posibilidades de planificacién y de realizacion de
actividades diferentes es amplia, flexible y muy enriquecedora para los
alumnos. También se disponen de espacios comunes del centro: biblioteca,
salén de actos, capilla, pasillos...

- Utilizacién del vestibulo y otros espacios como soporte para llevar a cabo
exposiciones con los trabajos de los alumnos.

- En la medida de lo posible, se usaran espacios de medios audiovisuales e
informaticos para el desarrollo de algunas actividades.

Respecto al tiempo, se hard una prevision aproximada de la duracion de cada
una de las unidades did4cticas teniendo también en cuenta el nivel de progresion
y acumulacion de contenidos a medida que avanzamos en el curso.

Se tendran también en cuenta aquellos periodos del curso lectivo que sean mas
adecuados para organizar actividades extraescolares o complementarias.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.

Dentro de los recursos didacticos, se procurard que el empleo de informacion
audiovisual sea una constante a lo largo de todo el curso académico.



Los contenidos tedricos son expuestos por el profesor siendo los alumnos los que
deben ir tomando notas de lo tratado en clase.

No obstante, para la realizacion de trabajos de pequefio formato, trabajos de
investigacion fuera del aula... son los alumnos los que aportardn el material
necesario a clase.

En cuanto a los materiales, se proveera a los alumnos de la infraestructura
necesaria que cada momento precise, y en una proporcién alumnos/equipos lo
mas Optima posible:

- caballetes de pintura para la elaboracion de dibujos de mayor formato,

- mesas que favorecen el trabajo en grupo,

- pantalla y cafidén para proyeccion de imagenes y videos,

- ordenadores...

8. ASPECTOS RELEVANTES RELACIONADOS CON LAS PRODUCCIONES
ARTISTICAS.

En relacién a la evaluacion del proceso de aprendizaje y aplicando los procedimientos
de evaluacion arriba detallados, el Departamento de Artes Plasticas ha de mencionar
de forma especial el hecho de que las materias que se trabajan en la E.S.O. son
fundamentalmente procedimentales. Actividades relacionadas con el desarrollo de
destrezas y habilidades a desarrollar por parte del alumnado, se llevan a cabo
continuamente, por ejemplo. Se afladen a éstas otro tipo de actividades y pruebas
objetivas a realizar a lo largo de los trimestres, aunque hacemos especial hincapié en
el conjunto de este tipo de actividades como “pruebas” objeto de la evaluacién. Dado
que en este Centro, ademas, existe un Bachillerato de Artes y la produccién de obras
es realmente enorme, el profesorado de este Departamento considera que es mas
importante la devolucién de dichas producciones a los alumnos, previo acuerdo con
ellos, y esto se debe a:

v El espacio que seria necesario para guardarlo todo durante el tiempo
estipulado segun legislacién vigente, es inviable.

v" Necesidad, por parte del alumnado, de revisar sus producciones para resolver
sus propias dudas, cuando, ademas, el profesorado realiza anotaciones con
frecuencia sobre las mismas. Dichas indicaciones ayudan al alumnado a
alcanzar los objetivos marcados o0 incluso se sugieren medidas de
ampliacién/profundizacion de ciertos aspectos.

v' Cuestiones emocionales, a veces relacionadas con la autoestima, la propia
identidad, su paso por esta etapa educativa, etc. Hemos de ser conscientes de
que el Arte, en definitiva, es un medio de expresion y blsqueda interior e intima
de cada individuo.

v' Las producciones artisticas son mas que documentos objeto de evaluacion y
en cada una de ellas hay una pequefia parte de cada alumno y alumna
matriculados en alguna de las materias que imparte este Departamento, y
como tales, el lugar en el que estdn mejor custodiados es en manos de sus
propios creadores.

Bajo todas estas consideraciones mencionadas, el profesorado de este Departamento
considera que para que quede constancia de todas las pruebas que son objeto de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado, todas las actividades propuestas
por el profesorado serdn entregadas por todos los alumnos, ademas, de manera
digital; es decir, los profesores del Departamento creardn en las Aulas Virtuales del
Entorno de Aprendizaje de la Plataforma Educamos CLM, todas las tareas que se



hayan pedido, y a medida que se vayan entregando fisicamente, el alumno hara una
fotografia de dicha actividad, y ésta serd adjuntada a la tarea creada a tal efecto. De
este modo, quedara a disposicidn del profesor, Equipo Directivo e incluso del Servicio
de Inspeccién si asi lo requiere, en algin procedimiento que pudiera surgir durante el
curso académico como recurso a utilizar a causa de alguna reclamacion.

9. MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA.

Las medidas de inclusion que, desde este Departamento, podemos tomar, son
aquéllas que se refieren al nivel de aula, o bien a medidas individualizadas /
extraordinarias de inclusion educativa.

- Los saberes béasicos que se trabajan no son algo rigido, sino que por el contrario
han de atender las necesidades de aquellos alumnos que no presentan un nivel
homogéneo con el resto del grupo. Tal es el caso de algunos aspectos que exigen
un alto grado de comprensién espacial o un nivel de ejecucion muy especializado.
Ademas, los criterios de evaluacion que se relacionan con ellos se entrelazan, con
lo cual, no pueden contemplarse como estancos, y a su vez, hay que adecuarlos al
nivel, ritmo y capacidad diferente de cada alumno.

- Por otro lado, no todos los alumnos necesitan el mismo tiempo para asimilar un
aprendizaje, ni tampoco lo hace con la misma intensidad. Por tanto, se parte
siempre de un nivel minimo para todos a la terminacion de la etapa, y ha de
prestarse el tiempo suficiente para que pueda recuperar aquellos criterios que no
han sido alcanzados.

Se puede volver en cualquier momento a retomar los conceptos basicos; ello
garantiza su comprension.

- De todos modos, tanto EPVA como Proyectos de Artes Plasticas y Visuales, son
materias en las que se pueden priorizar los aprendizajes de tipo procedimental,
gue a su vez son los mas motivadores y de mayor éxito para los alumnos,
especialmente para aquéllos de rendimiento mas lento. Se puede plantear el
trabajo en el aula a través de bancos de actividades graduadas.

- Es fundamental la colaboracién con el Departamento de Orientacion, tanto en
la informacién que aporta sobre los perfiles del alumnado y los casos especificos,
como en las directrices que pueden ayudar en la adecuacion del proceso de
ensefanza y aprendizaje.

- Una vez identificados los aspectos deficitarios dentro del grupo, se trabajara el
refuerzo de contenidos curriculares dentro del aula ordinaria, aunque, en caso de
gue sea necesario, se elaborard una adaptacion curricular, tanto si es no
significativa como significativa. Pero no debemos olvidar tampoco la atencion
educativa a alumnos con altas capacidades, a los que se debe tener en cuenta y
realizar con ellos una profundizacién en el curriculo.

10. ELEMENTOS TRANSVERSALES.



La educacion en valores y los proyectos del centro son complementarios a los saberes
bésicos de las distintas materias. Se pueden trabajar incardinados con el trabajo diario
del alumnado de las distintas materias del departamento. Por ello, éstas participan en
los siguientes planes y proyectos:

e Plan de igualdad del centro.

e Plan de lectura del centro.

¢ Plan de digitalizacion del centro.
e Seccion bilingue.

e Programa STEAM.

¢ Radio del centro.

11. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS.

e Visita a la Exposicion de Artes Plasticas de Valdepefias.
Nivel: 1°y 2° de Bachillerato de Artes.
Primer trimestre (comienzos).

¢ Visita al Museo Gregorio Prieto de la misma localidad.
Bachillerato de Artes (1° 6 2°). 4° de ESO.
Primer o segundo trimestre.

e Visita al Museo Municipal de la localidad y participacibn en actividades
programadas.
1°y 2° de Bachillerato de Artes.
Segundo trimestre.

e Visita al Museo del Prado / Museo de Arte Contemporaneo Reina Sofia (Madrid) /
Fundacién Juan March (Cuenca). El Museo a visitar depende de la Programacion
ofertada por la institucion.

Nivel: 1° y 2° de Bachillerato de Artes y 4° de ESO matriculados en la Materia de
EPVA.
Segundo trimestre.

e Exposicion Balbuenarte VIII.
Alumnos de Bachillerato de Artes.
Final de curso.

e Exposiciones temporales en el hall del instituto.
Todos los niveles.
A lo largo de todo el curso.

e Charlas realizadas por profesionales segun disponibilidad.
1°y 2° de Bachillerato de Artes.
Fecha por determinar.

e Visita a una Facultad de Bellas Artes: Granada / Cuenca / Madrid, en funcién de la
oferta mas adecuada para los alumnos.
1°y 2° de Bachillerato de Artes.
Fecha: segundo o tercer trimestre.



e Visita a alguna exposicion temporal que pueda surgir dentro de la Comunidad.
Dirigida tanto a 1° y 2° de Bachillerato de Artes, como a alumnos de 4° de ESO.
Fecha por determinar.



